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[DARK  SOULS』 の 操作は ほぼす ベての ボタンを 使用す る 
それぞれの ボタンの 役割を しっかりと 認識し 
リアルタイムの 操作で 惑わない ようにし よう 


•卿 攀，，  . 


H アクションの 操 ft 


基本 アクションは 右 表のと おり。 ⑭ ボタンは ほかの 
操作 や 押し かたに よって 複数の アクションが 可能な の 
で、 序盤に 安全な 場所で しっかりと 操作 方法を 覚え 
て おきたい。 攻撃 アクションに ついては、 右手の 武器 
は _ ボタンと cm ボタン、 左手の 武器は: m ボタ 
ンと m ボタンと なって おり、 直感的な 操作が 可能。 
ダッシュ や 口ー リングな どと 組み合わせ も 可能で、 武 
器 ごとの 特殊な アクションに 変化す る。 弓、 クロス ボ 
ウ 、杖、 呪術の 火、 タリスマンに ついては アクション 
が 剣な どの 武器と 大きく 違う ので 下表を 参照の こと。 

攻擊 アクション ー驚 


^ 基本 アクションー 覧 


操作 

アクション 

方向 キー 

装備 切り替え 

◎ 

調べる、 操作す る、 など 

j  <8> 

バック ステップ 

移動 中に ⑭ （すぐ 離す） 

口ー リング 

移動 中に ⑭ （押した まま） 

ダッシュ 

ダッシュ 中 ⑭ 

ジャンプ 

i  @ 

武器の 片手 持ちと 両手 持ちの 切り替え 

& 

アイテム 使用 

⑱ 

ターゲット 固定/解除 

持ち 手 

操作 

剣、 槍、 斧、 槌 など 

弓 

クロス ボウ 

杖、 呪術の 火、 タリスマン 

!  m、 もしくは 弱攻擊 2 後に m 

弱攻擊 1 

弓を 構える (右手） 

矢を 射る (両手） 

ボルト 発射 

魔法 使用 

弱攻擊 1 後に m 

弱攻擊 2 

- 

— 

— 

: m、 もしくは 強 攻撃 2 後に m 

強攻擊 1 

矢 切り替え 

ボルト 切り替え 

物理 攻擊 

強攻擊 1 後に dEI 

強攻擊 2 

— 

ダッシュ 中 または バック ステップ 後に CEL) 

| ダッシュ 弱攻擊 

ダッシュ 矢を 射る (両手） 

ダッシュ ボルト 発射 

； ダッシュ 魔術 

右手 

両手 

ダッ シュ中 または ノ  V ンク ステップ 後に [M] 

強攻擊 1 

ダッシュ 矢 切り替え (両手） 

ダッシュ ボル ト 切り替え 

ダッシュ 物理 攻擊 

|  口-リング 後に EID 

| 口ー リング 弱攻擊 

口-リング 矢を 射る (両手） 

口-リング ボル ト 発射 

口ーリング 魔術 

口ーリング 後に 回 

強攻擊 1  □- リング 矢 切り替え (両手） 

口ー リング ボルト 切り替え 

口ー リング 物理 攻撃 

アナログ スティックと E1D を 同時 押し 

前方 攻擊 

- 

- 

アナログ スティックと mi を 同時 押し 

ジャンプ 攻擊 

— 

— 

— 

敵の 背後から m 

致命の 一擊 （背後） 

「- 

— 

— 

パリィ 成功 後に cm  (右手のと きのみ） 

致命の一 擊 （パリィ） 

- 

— 

— 

ガード 状態で dD  (右手の 時の み） 

ガ- ド攻擊 

— 

一 

— 

COD、 または CUD  (両手の 時の み） 

ガード 

精密 射擊 

- 

ガード 

11011 

武器に より 異なる  弓を 構える 

ボルト 発射 （連射） 

魔術 使用 

run 

武器に より 異なる 

— 

ボル ト 切り替え 

物理 攻擊 

左手 

ダッシュ 中 または バック ステップ 後に m 

ダッシュ CH] 

矢 切り替え 

ダッシュ ボルト 発射 : 

ダッシュ 魔術 

ダッシュ 中 または バック ステップ 後に CUD  1 

ダッシュ dm 

— 

ダッシュ ボル ト 切り替え 

ダッシュ 物理 攻擊 

口ー リング 後に m 

ローリング HOD 

- 

口-リング ポルト 発射 

口ーリング 魔術 

ローリング 後に m 

ローリング m 

- 

口-リング ボルト 切り替え 

口ーリング 物理 攻擊 
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p^\ 作成の 流れ 


ゲーム 開始 時に 行なう キャラクター 作成は、 大き 
く 分けて 攻略に 影響の 大きい 素性と、 攻略には ほぼ 
影響の 無い 外見の ふたつ 要素が ある。 素性に 関して 
は 10 種類の 中から 選択が 可能で、 それぞれ 初期 能 
力 値と 装備 品が 異なる。 能力 値は 極端な 差 こそない 
が、 合計 値と 初期 レベルに 多少の 差が あり、 ソウル 
レベル 上昇が 能力 値 1 と 等しい ことを 考える と 最終的 
な 想定 能力を 考えて 選びたい。 また 装備 品の 違いは 
序盤の 攻撃 方法を 決める ことにな り、 自分に 合った 
武器の 素性を 選ぶ の も ひとつの 判断基準になる だろ 
う。 各 素性に ついては P007 以降を 参照の こと。 外 
見に ついては 攻略 面に 影響がない ため、 好みで 構わ 
ない。 外見の 設定 項目は 非常に 多く、 顔に 至っては 
イメージ による 大まかな 構成から 個別の パーツまで 変 
更、 調整が 可能 だ。 自分の分 身と して 長く つきあう こ 
とに なり、 オンライン プレイでは 相手に 対する イメー 
ジを 大きく 左右す るので、 手間を かけて 好みの 外見 
を 作って みるの もい いだろう。 


作成の 流れ 


性別 や 素性、 基本的な 外見を 設定 


外見の 編集で 顔を 詳細に 設定 


詳細 編集で 顔の パーツを 細かく 設定 


性別を 変更しても 能力 値が 変化す る ことは ない が、 同じ 装備 品で も デザイ 
ンの 違う ものが ある。 決める 際は その あたり も 考慮に 入れよう。 


^ カスタマイズの 要素 


可能な カスタマイズの 要素は、 基本的な 外観では 
体型、 顔の 形 や 髪型、 髪の 色と いった 全体 的な もの 
を 選択 可能 だ。 ここで 「外見の 編集」 コマンドを 使え 
ば、 顔に 関わる 部分を より 細かく 選べる。 まずは 大ま 
かな イメージ による 補正を 行なう が、 ランダムで、 好 
みの 顔が 出る まで 試す の もい いだろう。 顔の ベース 
タイプ や 髪 色、 髪型は この あとで も 変更で きる。 さ 
らに こだわりたい ならば、 画面 下側に 表示され ている 
「詳細 編集」 へ 進む と、 眼 や 鼻、 唇な ど バーツ 単位 
の 調整 画面になる ので 好きな 調整を 行なおう。 


ひとつの パーツに 対しても 5 〜 6 種類の 調整 項目が 用意され ている。 自分 
の 顔を 再現して 似た 顔を 作る こと も 十分 可能 だろ ろ。 


- _ ^  - トリ へ‘— 二」、 


P 贈り物の 選択 

キャラクター 作成 時に 選べる 贈り物は、 最初に 持 
つ アイテムを ひとつ だけ 選べる という もの。 候補は 右 
表に ある 8 種類で、 「不要」 を 選ぶ ことで 贈り物を 得 
ずに 始める こと もで きる。 どれ も 用途は あるが、 ゲー 
厶 中で 入手で きる アイテムを ここで 手に入れても あま 
り 有効では ない。 とくに こだわりがなければ ゲーム 中 
で 入手で きず、 序盤から 行動 範囲を 広げられる 万能 
鍵が オス スメ だ。 なお 万能 鍵で 代用で きる 鍵は 民家 
の 鍵、 不明の 鍵、 小 ロンド 遺跡の 鍵、 籠牢の 鍵、 見 
張り 塔 下層の 鍵、 下水 部屋の 鍵の 6 つ だ。 


選べる 贈り物 


名称 

説明 

黒い 火炎 壺 

投げつ ける と 爆発す る 火炎 壺の 強化 版 

女神の 祝福 

白教の 秘薬。 体力を 全 回復し 異常を 癒す 

人間性の 双子 

人間性を 2 得て 体力を 大きく 回復す る 

遠眼鏡 

双眼の 遠眼鏡。 遠くの 風景が 大きく 見える 

万能 鐽 

簡単な 錠なら 開けられる 鍵 （本文 参照） 

小さな 生命の 指輪 

装備す る ことで HP が 少し 増える 

老 魔女の 指輪 

特定の NPC と 意思の 疎通が 可能になる 

ペンダント 

烏の 巣に いる 巣の 交換 者に 渡せる 

素性 遒択の ポイント 


選択で きる 素性は 全部で 10 種類 あり、 これらは 初 
期 装備に 応じて 序盤の 戦術 傾向が 大きく  3 種類に 分 
けられる。 狩人は 弓、 魔術師は 魔術、 呪術 師は 呪術、 
聖職者は 奇跡を それぞれ 使える 状態から 始まる の 
で、 序盤から これらを 織り 交ぜた 行動が 可能 だ。 ただ 
し、 これらの 素性 も 基本は 武器に よる 攻撃が ダメージ 
の 中心。 弓 や 魔法は あくまで サポート である ことを 覚 
えて おこう。 初期 装備は 選択した 素性 よって 決まって 
いる。 最初に 用意され ている 武器 および 防具で 素性 
を 決めても いいだろう。 


素性 ごとの 大まかな 傾向 


素性 

行動 傾向 

戦士、 騎士、 放浪者、 
盗人、 山賊 

装備した 武器に よる 攻撃を メインに 戦う 

狩人 

: 

弓 や クロス ボウに よる 遠距離 攻擊を 織り 交 
ぜ ながら 武器で 戦う 

魔術師、 呪術 師、 

聖職者 

特殊な 効果を 持つ 魔法で 攻擊や 補助を 行 
ないながら 武器で 戦う 

素性 データ 


~~1 


素性 データの 見 かた 


戦士  〇 


賴で戰 うため^ ランスの 抑た 篇力  — — Soidier 


筋力と 技量を はじめ、 体力と 持久力、 耐久力が 平 
均 的に 高く 武器での 戦闘を 得意と する 初期 能力 値を 
持つ。 初期 装備の ロング ソードな どの 直 剣 だけで な 
く、 技 置を 必要と する 刺 剣、 槍と いった 武器に 加え 弓 
も 速い 段階から 使用 可娜？ 1 また 理力や 信仰と いっ 
た 能力 も 低す ぎず、 少しの レ ペル アップで 魔法 や 奇跡 
も 使える ようにな るので 行動の 幅は 広く とれる。 装備 
はや や 重いた め、 盾を 軽い ものに 変える か、 兜を 外す 
といった 方法で 装備 重董を 軽減す るの もい し ヽ だろう。 

【戦士】 の 初期 データ （レベル 4) 


ステー タス 

能力  数値  カテゴリ 

体力  11  右手 メイン 

E 憶 力  8  右手 サブ 


装備 


持久力： 12 


〇 素性 名 
❷ 素性の 解説 


❸ キャラクター 作成 時の 能力 
〇 キャラクター 作成 時の 装備 
装備は ゲーム 開始 時は 武器 類に 
不足が あり、 不死 院を 脱出す る ま 
でに 揃う 
©外見 

キャラクタ— 作成を 初期 状態で 
行った 場合の 外見。 上が 男性の 
場合で、 下が 女性の 場合と なる 


論 _ 鐘 漉^ 


戦士 


滅 器で 戦う ために バランス の 取れた 能力 


Warrior 


筋力と 技量を はじめ、 体力と 持久力、 耐久力が 平 
均 的に 高く 武器での 戦闘を 得意と する 初期 能力 値を 
持つ。 初期 装備の ロング ソードな どの 直 剣 だけで な 
ぐ 技量を 必要と する 刺 剣、 槍と いった 武器に 加え 弓 
も 速い 段階から 使用可能 だ。 また 理力や 信仰と いっ 
た 能力 も 低す ぎず、 少しの レベルアップで 魔法 や 奇跡 
も 使える ようにな るので 行動の 幅は 広く とれる。 装備 
はや や 重いた め、 盾を 軽い ものに 変える か、 兜を 外す 
といった 方法で 装備 童 量を 軽減す るの もい いだろう。 

【戦士】 の 初期 デー タ （レベル 4) 


装備 

カテゴリ 

所持 物 

右手 メイン 

ロング ソード 

右手 サブ 

- 

左手 

ヒーター シールド 

兜 

アイアン ヘルム 

鎧 

ハー ドレ ザー アー マー 

手 甲 

ハード レザー ガン ト レット 

足 甲 

ハード レザー ブーツ 

スロット 

- 

合計 重量 

21.4 

ステータス 

能力 

数値 

体力 

1 1 ! 

記憶力 

8  : 

: 持久力 

12  ] 

筋力 

! 13  I 

技量 

「マ3~1 

耐久力 

11 

丨理力 ! 

I  9  1 

信仰 

9  ： 

合計 

86 

騎士 


遨 ぃ銳に 身を 包み 守りが 窀い 


Km^ht 


すべての 素性の 中で もっとも 初期 装備が 充実して 
おり、 ほかの 素性の 初期 装備と 比較して、 最高の 防 
御 力を 誇る。 その反面、 装備 重量が 重く、 動きは 俊 
敏 といかない ため、 ガードしつつ じっくり 戦う スタイル 
に 向いて いる。 能力 値は 体力が 高く HP こそ 高い が、 
それ 以外は 平均 的で 突出した 部分は ない。 初期 レべ 
ル も 5 と 高い ほう だが、 しヽ ろい ろな 武器を 少 々の 育成 
で 使える のが 利点。 魔法 類に ついては 信仰が 高く 奇 
跡を 使いやす いので 補助 的な ものを 覚える といい。 

【騎士】 の 初期 データ （レベル 5) 


ステー タス 

能力 

数値 

体力 

\  14 

記憶力 

1  10  ] 

持久力 

MO'] 

筋力 

|  11 

技量 

11 

耐久力 

10  | 

i 理力 

信仰 

11 

合計 

86 

装備 

カテゴリ 

所持 物 

: 右手 メイン 

ブロード ソード 

右手 サブ 

- 

左手 

塔の カイ トシー ルド 

兜 

騎士の 兜 

鎧 

騎士の 鎧 

手 甲 

騎士の 手 甲 

足 甲 

騎士の 足 甲 

； スロット 

- 

合計 重量 

31.0 
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放浪者 


曲 錫を 极う技 儀に 辍れた 索饬 


Wanderer 


体力 や 持久力は やや 低め だが、 技量と 耐久力が 高 
いのが 特徴。 技量の 高さは 初期 装備の 曲 剣 だけで な 
ぐ 弓を 使う のに も 向いて いる。 また、 記憶力と 理力 
が 高いた め、 魔術 や 呪術 も 使いやすい。 初期 装備の 
シミ ターは リーチと 攻撃 速度の バランスが 良く、 とて 
も 扱い やすいう え、 防具 類は 防御 力は そこそこ なが 
らも 合計 装備 重量が 軽い という メリットが ある。 ただ 
し、 持久力が あまり 高くない ので、 敵の 攻撃は 軽い 
フットワークを 活かして、 極力 避けよう。 

【放浪者】 の 初期 データ （レベル 3) 


ステータス 

能力 

数値 

体力 

10 

記憶力 

11 

持久力 

10 

筋力 

10 

技量 

14 

耐久力 

12 

i 理力 

11 

信仰 

8 

合計 

86 

装備 

カテゴリ 

所持 物 

右手 メイン 

シミ ター 

右手 サブ 

- 

左手 

レ ザー シールド 

兜 

放浪の フード 

鎧 

放浪の コート 

手 甲 

放浪の マンシェット 

足 甲 

放浪の ブーツ 

スロット 

- 

合計 重量 

1 1.6 

盗人 


格緻 能力 は锻 いが 炎 出した 技辕 


liiief 


体力、 持久力、 筋力と いった 能力が 低ぐ 高い 筋 
力が 装備 条件に なって いるよう な 大柄な 武器を 振り回 
す 戦法は 得意では ない。 全 素性 中で 最高の 技量を 武 
器に、 槍 や 刺 剣な どで 敵と 渡り合って しヽ くの が 序盤の 
立ち回り となる。 また 魔法に 関わる 能力 値が どれ も 平 
均 以上な ので、 弓と 合わせて 物理 武器 以外を 活用し 
ていく の も 冒険を 有利に 進める のに 役立つ。 なお 初 
期 所持品と して 万能 鍵を 持って いるので、 ほかの 素性 
よりも 探索 面で 大幅に 有利な 点 も 見逃せない 要素 だ。 

【盗賊】 の 初期 データ （レベル 5) 


ステータス 

能力 

数値 

体力 

!  9  ； 

記憶力 

11 

1 持久力 : 

9 

筋力 

9 

技量 

15 

耐久力 

10 

i 理力 | 

12 

信仰 

11 

合計 

86 

装備 

カテゴリ 

所持 物 

右手 メイン 

盗賊の 短刀 

右手 サブ 

- 

左手 

ターゲット シールド 

兜 

盗人 マスク 

鎧 

黒 革の 鎧 

手 甲 

黒 革の 手袋 

足 甲 

黒 革の ブーツ 

その他 

万能 鍵 

合計 重量 

12.1 

008  Dark  Souls  Official  Guide  book 


山賊 


体力、 筋; J が 商い 武器 攻繫洶 きの 肉体 澥 


Bandit 


武器での 戦いに 必要な 体力、 持久力、 筋力が 平均 
以上で 揃って おり、 斧 や植、 直 剣と いった 技量の 必要 
ない 武器が 得意。 魔法に 必要な 能力は 総 じて 平均 以 
下 だが、 武器 攻撃に ついては 戦士 以上の エキス パート 
と言える。 初期の 武器は バトル アクスと 蜘蛛の 盾で、 
このうち 蜘蛛の 盾は 毒に 対して 強い 貴重な 装備 品。 
冒険での 入手は 手間の かかる一 品な ので、 大事に 使っ 
ていきた いところ だ。 防具は 軽い ものの 防御 力は 控 
えめな ので、 追って 高性能な ものに 変えて いこう。 

【山賊】 の 初期 データ （レベル 4) 


ステータス 

能力 

数値 

体力 

12  1 

記憶力 

8  i 

持久力 

14 

筋力 1 

14  : 

技量 

9  ； 

耐久力 

1 1 : 

理力 : 

8  | 

信仰 ; 

10; 

合計 

86 

装備 

カテゴリ 

所持 物 

右手 メイン 

バトル アクス 

右手 サブ 

- 

左手 

蜘蛛の 盾 

兜 

山賊の 頭巾 

…錯… 

山賊の 鎧 

手 甲 

山賊の 菴手 

足 甲 

山賊の ズボン 

スロット 

- 

合計 重 M 

14.9 

狩人 


初期 装備で づ を 持ち 逯 酹離攻 臀が耐 能 


Hunter 


能力 値は どの 能力 も 比較的 平均に 近ぐ 弓に 必須 
となる 技量の みや や 高めと なって いる。 魔法に 関係 あ 
る 記憶力 や理 力、 信仰は 平均 以下 だが、 それほど 低 
いわけで はない ので 序盤の ちよっ とした 育成 次第で ど 
んな 武器で も 扱える 柔軟 さを 持って いる。 初期 武器は 
シヨート ソー ドと シヨー ト ボウと いう どちらも 技量を 活か 
せる 武器で、 遠近 どちらも 対応 可能 だ。 ただし 最初に 
得られる 矢の 数は 30 本し かないので、 序盤で 店に た 
どり 着く までは あまり 無駄 撃ちし ないよう 心掛けたい。 

【狩人】 の 初期 データ （レベル 4) 


ステータス 

能力 

数値 

! 体力 ； 

1 1  | 

記憶力 

9  ; 

持久力 

r  1 1 

筋力 

12 

厂 技量… 

14 

耐久力 

11; 

:理力 ! 

9  | 

信仰 

9  : 

合計 

86 

カテゴリ 

装備 

所持 物 

右手 メイン 

シヨー ト ソード 

右手 サブ 

ショー ト ボウ 

左手 

ラー ジレ ザー シールド 

兜 

- 

鎧 

レ ザ— ア— マ— 

手 甲 

レザー グローブ 

足 甲 

レザー ブーツ 

矢 

普通の 矢 （30 本） 

合計 重量 

14.3 

W 


female 


，，黧 

J  4 
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魔術師 


ダガーと 撖锵を 使い分けて 進む 


Sorcerer 


能力 値は 記憶力と 理 力が 突出して おり、 魔術を 使 
う 際の 効果 上昇は 大きい が、 その代わりに 体力、 持 
久 力、 耐久力と いった 武器での 戦闘に 関係す る 能力 
はすべ て 平均 以下。 技量は 高い ので 初期 武器の 短剣 
以外に も 弓、 槍な どは 扱える。 杖を 左手に 持ち、 右手 
は 短剣と 弓を 持たせる というの も 悪くない 選択 だ。 最 
初から 記憶して いる スロットは ソウルの 矢で、 使用 回 
数の 多 さが 利点。 体力の 多い 敵には 離れた 位置から 
1 〜 2 発 使い、 とどめを 武器で 刺す のがし ヽい だろう。 

【魔術師】 の 初期 データ （レベル 3) 


ステータス 

能力 

数値 

体力 

8  | 

記憶力 

15  : 

持久力 

8 

筋力 

9 

技量 

11 

耐久力 

8 

理力 

15  1 

信仰 

8 

合計 

82 

装備 

カテゴリ 

所持 物 

右手 メイン 

ダガー 

右手 サブ 

魔術師の 杖 

…一 '左手—— 

スモー ルレ ザー シールド 

兜 

魔術師の 帽子 

鎧 

魔術師の コート 

手 甲 

魔術師の ガン ト レット 

足 甲 

魔術師の ブーツ 

スロット 

ソウルの 矢 

合計 重 W 

9.0 

呪術 師 


筋力 も 高く 物醜黎 もこな せる  Pxromanccr 


最初から スロットに 火 球を 記憶して いる 呪術 師だ 
が、 持久力 や 筋力は 平均 以上に あるので 武器 攻撃 も 
戦士 並みに こなせる 武闘 派で も ある。 初期 装備の 斧を 
始め、 直 剣や槌 といった 武器なら 難なく 扱える。 逆に 
呪術 師 とは 言え、 呪術は 全体 的に 使用 回数が 少ない 
ため 武器に よる 攻撃を メインに 考え、 呪術は あくまで 
サボートに 使う というの が 理想的な スタイル。 初期 レ 
ベルが 1 と 低く、 ほかの 素性よりも 4 〜 5 の 能力 値を 自 
由 に 割 り 振れる ため、 育成 面で 大きな メ リッ トが ある。 

【呪術 師】 の 初期 データ （レベル 1) 


ステータス 

能力 

数値 

体力 

10 

記憶力 

12 

持久力 

11 

筋力 

12 

技量 

!  9  i 

耐久力 

12 

理力 1 

10 

信仰 

8 

合計 

84 

装備 

カテゴリ 

所持 物 

右手 メイン 

ハンド アクス 

右手 サブ 

呪術の 火 

括 

壊れ かけの 木 盾 

兜 

ポロ 布の フード 

鎧 

ボロ 布の 口 。 ブ 

手 甲 

ボロ 布の マンシェット 

足 甲 

厚手の ブーツ 

ス □ット 

火 球 

合計 重 M 

10.0 

急 
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聖職者 


神の 嫲譏 により アイテムな しで ㈣復も 蹲 能 


Cleric 


防具を いっさい 持たず、 装備 品は 武器の クラブと 
木 板の 盾の み。 防具を 手に入れ るまで 敵の 攻撃を 受 
ける と大 ダメージ となる ため、 操作に 慣れた プレイ 
ヤー 向けと 言える。 能力 値は すべて 1 1 で どんな 武器 
でも 扱い やすく 合計 値が 全 素性 中 最高と なる が、 そ 
の 分 初期 レベル も 6 と 高いた め 育成 面では かえって 
不利な 面 も ある。 筋力 中心の 武器は もちろん、 弓、 
魔術、 呪術、 奇跡 もまん べんな く 使って し、 くような 器 
用な プレイス タイルを 目指す のに 向いた 素性 だ。 

【持たざる もの】 の 初期 データ （レベル 6) 


ステータス 

能力 

数値 

体力 

11 

記憶力 

11: 

持久力 

: 1 1  1 

筋力 

1 1 

11 

耐久力 

11 

理力 

11 ! 

信仰 

11! 

合計 

88 

装備 

カテゴリ 

所持 物 

: 右手 メイン 

クラブ 

右手 サブ 

- 

左手 

木 板の 盾 

兜 

- 

鎧 

一 

手 甲 

— 

足 甲 

- 

スロット ; 

- 

合計 重量 

4.5 

聖職者は 奇跡を 使える 素性で、 高い 信仰が 特徴。 ほ 
かの 能力 もや や 低い 技量と 理 力を 除けば 平均 的で 武 
器で 戦う のに も 劣る 部分は 少ない。 初期 武器は 槌のメ 
イス だが、 技量を あまり 必要と しなし ヽ斧や 直 剣と いった 
武器なら ば 問題な く 持ち 替えが 可能 だ。 筋力が 高めな 
ので 近距離 戦に 向けて、 より ダメージ カット 率の 高い 盾 
に 変える の もい いだろう。 スロットには 回復の 奇跡を 記 
憶して おり、 粗布の タリスマンを 入手して 以降なら ばエ 
スト 瓶に 頼らず とも、 どこでも HP を 回復で きる。 

【聖職者】 の 初期 データ （レベル 2) 


ステータス 

能力 

数値 

体力 

11 

記憶力 

1 1 ! 

持久力 

1  9  ! 

筋力 | 

: 12 1 

技量 | 

8  i 

耐久力 

11 

「理力 i 

8  i 

信仰 

14 

合計 

84 

カテゴリ 

装備 

所持 物 

右手 メイン 

メイス 

右手 サブ 

粗布の タリスマン 

左手 

双 鳥の 木 盾 

兜 

- 

鎧 

聖職の 上衣 

手 甲 

旅の 手袋 

足 甲 

聖職の ズボン 

スロット 

回復 

合計 重量 

12.0 

持たざる もの 讎  防茲を いっさい 待たない  Deprived 
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K 防具の 役割 


防具の 装備で 上昇す る 能力は 各種 防御 力、 強靭 
度、 状態 異常 耐性の 3 つ。 防御 力は 物理 攻撃 全般の 
ほかに も、 打撃、 斬 撃、 刺 突、 魔法、 炎、 雷と いった 
攻撃 属性 ごとに 細かく 決まって おり、 防具に よって 有 
効な 属性に 違いが ある。 強靭 度は ひるみに くさを 上 
げる 性能で、 高ければ 高い ほど 敵の 攻撃に ひるまな 
くなる。 状態 異常に 対する 耐性は 出血、 毒、 呪いの 
3 つが ある。 猛毒に 対しての 耐性は あまり 効果がない 
ため、 猛毒の 状態 異常に ついては 防具で なく 治療 ア 
イ テムで 対処し なければ ならない。 
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防具に 定められ てし、 る 強靭 度が 高ければ 高い ほど 敵の 攻擊を 受けても ひ 
る まなくなる。 動きの 遅い 武器を 使う 際は 強靭 度を 上げて おきたい。 


胞麵總 裳 


プレイヤー が 装備で きる 部位は 全部で 7 力 所、 最 
大で 19 個に も 及ぶ。 攻撃 用の 武器 および 関連す る 
矢と ボル ト、 身を 守る 防具、 特殊な 効果を 発揮す る 指 
輪、 消費す る アイテム となって おり、 左右の 武器と ア 
イ テムは 方向 キー、 矢と ボルトは 閲/dI] ボタン 
で 切り替え 可能。 事前に必要な アイテムを 装備 させ 
ておけ ば、 メニュー 画面を 開いて いる 間に 敵が 動い 
て 攻撃を 受ける、 という ことなく 素早く 対処で きる。 

武器に ついては 片手に 2 個ず つ 装備が 可能で、 攻 
撃に 使う 右手 武器は もちろん、 おもに 防御 的な 役割 
の 左手 武器 も 盾と パリン グダ ガー でガー ドと パリィを 
使い分ける、 といった ことが 可能 だ。 弓 や クロス ボウ 
を 使う 場合は、 矢と ボル ト も 装備して おかなければ 攻 
撃で きないので 忘れずに 準備して おく こと。 

防具は 兜、 鎧、 手 甲、 足 甲の 4 つが 装備で き、 卜一 
タルの 性能で 受ける ダメージを 軽減す る 装備。 指輪 
は 特殊な 効果を 発揮す る ものが 多く、 ストー リーの ク 
リアに 関わる もの も ある。 


装備 箇所 

装備 個数 

装備 箇所 

装備 個数 

右手 武器 

2 個 

矢 

2 個 

左手 武器 

2 個 

ボル ト 

2 個 

防具 

兜、 鎧、 手 甲、 足 甲 

指輪 

2 個 

アイテム 

5 個 

指輪は 成長 や 魔法では 実現で きないよ うな 能力を 持った ものが 多い。 ふた 
つまで 装備 可能な ので、 探索 場所 や 状況に 応じて 付け替え よろ。 


装備 部位 


R 装備の 穰類 


g*#/  象 % 厂.、 1 


I が 


K 必要 能力と 装備 重量 


どんな 装備 品で も 装備 自体は 可能 だが、 ただ 装備 
すれば 効果を 発揮 するとい うわけ ではない。 武器に つ 
しヽ ては 性能を 発揮で きる 能力 値が 決まって おり、 その 
能力 値 以下では 装備しても 本来の 性能を 発揮で きな 
し、。 例えば 筋力の 足りない 武器の 場合 攻撃を 行なって 
も 動作 そのものが 崩れて しまい、 当たった としても ダ 
メージ はわず かとな ってし まう。 これは 弓 や 杖と いった 
武器 も 同様で、 動作が 崩れて しまったり、 矢 や 魔法を 
当てても 与える ダメージが 激減して しまう。 性能を 発 
揮で きない 状態の 武器は 画面 左下の アイコンが 暗くな 
り 「X」 マー クが 付く ので 確認して おこう。 

もう ひとつ、 武器と 防具には 装備 重量と いう もの 


が 決められ ている。 これは 装備した ときに どれ だけの 
重さが 発生す るかを 示した もので、 合計が プレイヤー 
の 最大 装備 重量に 対して 一定の 割合を 越える と 移動 
などの 行動に 制限が かかる 仕組み だ。 具体的には、 
最大 装備 重量の 半分を 越えて しまう と 移動 全般の 最 
大 速度が 下がり、 ダッシュ も 最大 速度へ 達する のに 
時間が かかる。 また 口ー リングは 隙の 大きな ものと な 
り、 攻撃への 連係 も 遅くなる。 最大 装備 重量を 越え 
てし まった 場合は さらに 悪化し、 移動は 歩きの みで 
バック ダッシュ および 口ー リングは 不可能になる。 最 
大 装備 重量を 上げる には 持久力を 上昇 させれば よい 
ので、 重い 装備を 使う 際は さきに 持久力を 鍛えよう。 


筋力が 必要 能力を 満たして しヽ ない 武器を 振り回す とよろ けたよう な 動作に 
なって しまう。 装備 時に 左下の アイコン 表示を 確認して おく こと。 


最大 装備 重量を 超える と バック ステップは 体を のけぞらせる だけ、 ローリン 
グも 体を 前に 傾ける だけで 終わって しまい 完全な 隙を さらす。 


P 劣化と 修理 


武器 および 防具には 耐久 度と いう バラ メータが 設 
定 されて おり、 これは 武器なら ば 攻撃して 何 かに 当た 
るた びに、 防具なら ば 敵からの 攻撃を うけたり する た 
びに 減少。 そして 耐久 度が 0 になる と、 その 装備 品は 
破壊され てし まい、 本来の 能力を 発揮で きなくなる。 
そのため、 使い捨てに する つもりの 装備 品で なけれ 
ば 定期的に 耐久 度を 回復して やる 必要が あるの だ。 
回復す るには アイテムを 使って 修理す る 方法と 篝火 
で 修理 箱を 使う 方法、 そして 鍛冶屋に 頼む 方法の 3 
つが ある。 アイテムを 使って 修理す る 方法は 「修理 


の 光 粉」 を 使う もので、 右手に その 時 装備して いる 
武器の 耐久 度を 復活させる。 ソウルは 消費 しないが、 
使うた びに 消費され る。 修理 箱を 使う 方法は、 店で 
修理 箱を 買えば 以降は 篝 火で 武器と 防具の 修理を 行 
なえる が、 減った 耐久 度の 量に 応じて ソウルが 必要 
となる。 修理 箱は一 度 買って しまえば 以後 何度でも 
使える ので、 なるべく 早く 手に入れて おこう。 鍛冶屋 
に 頼む 方法は、 各地に いる 鍛冶屋に 修理を 頼め ぱい 
しヽ。 このと き、 修理 箱で 修理 するとき と 同様に、 耐久 
度の 減り 具合に 応じた ソウルが 必要と なる。 


»扒 してく だ 3 い 

飄パ ソゥル  9511 

' /  ウイング ド 

;W ゥル  8 

,*86  RO 

8 ソウルで 鉗 します か？ 

* ソウル 

OK  CANCIil. 

_  ソウル 

1|必«ゾ ウル 

G: 決定 じる 

A/iiwjn  爛 

1  ，售奮  1 

修理の 光 粉は 武器に しか 効果がない が、 耐久 度に 関係な く 修理して くれる 
うえ どこでも 使える のが 利点。 安価な ので 保険に 1 個は 持って おきたい。 


序盤は アンドレイに 修理を 頼みつつ、 ソウルが 稼げる ような つたら ほかの 店 
より 安し ヽ アンドレイから 修理 箱を 買う といし ヽ だろう。 
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消費の ある 威 器に ついて 


.....  '  .  . . 


矢 や ボルトを 射出す る 弓と クロス ボウ、 魔術、 呪術、 
奇跡は 攻撃に よって 矢 や 使用 回数が 減少して いく。 こ 
れらは 回復し なければ 使えない ままな ので、 定期的に 
補充が 必要と なる。 矢と ボル トは 店で ソウルと 交換し 
て 入手し よう。 矢は 1 本 3 ソウル 程度から あるが、 ボル 
卜は やや 高く 10 ソウル 以上。 無駄 撃ちは なるべく 控 
え、 節約し よう。 魔法は 篝 火で 休めば 使用 回数を 最 
大 まで 回復で きる。 HP も 同時に 回復で きて ソウルを 
消費 しないの が 利点 だが、 周囲の 敵を 復活させる こと 
にもなる。 こちら も 計画的に 使って いきたい。 


矢、 ボル トは それぞれ 同じ 種類を 999 まで 所持で きる。 複数の 種類を 多く 
持ち歩く ように すれば、 矢、 ボル トが 底を つく ことは 減る だろう。 


g  メイン 武器と サブ 武器 


武器は P01 2 で 説明した ように 片手に 2 個ず つ 装備で 
きる。 装備して ある 武器に ついては 方向 キーで 瞬時に 
切り替え 可能な ので、 それぞれ 短所を 補える ような 武 
器の セッ トを 考えて 装備す るの が 理想 だ。 普段 使う メイ 
ン 武器と、 その 短所を 補える サブ 武器と いった 形で 準 
備 して おけば、 地形 や 相手に 応じて もっとも 効果的な 
武器、 攻撃で 対処で きる。 リーチ や 攻撃 動作、 攻撃 属 
性の 違いを チェックして 選ぶ といい。 P01 5 からの 武器 
解説では、 その 武器を メインに した 場合に 有効な サブ 
武器に つし ゝても 触れて いるので 参考に して ほしい。 


威力は あるが スピードの 遅し 、武器が メインなら ば、 多少 威力は 低くても 攻擊 
速度に 優れる サブ 武器が あると 敵を 選ばず 立ち回れる。 


R 谷 武器 解説 


=3 


素性 データの 見 かた 


g 大剣〇 


襄« の 特徴を 携 ちつつ 攻擎 力と リーチに 優 れる戴 
# だが、 その 分 B 儀 条件と して 离ぃ軀 力が 必要な う 
え*  » ■麄屋 も 大きいた め祷久 力が 麵 いと ローリン 
グ などの!* 作 もで きな くな 芒/た 攻擊 ■体の 満費ス 


和…： I  か 


aiin*(»-K) 
acno  (*•> 


闘國 


O 武器 カテゴリ 名 
❷ 武器 カテゴリ 解説 

❸ その カテゴリで ゲーム 中に 手に入る おもな 武器 
名称： 武器 名 

攻擊 属性： 攻擊の 持つ 属性 
攻撃力： 武器の 属性 別 初期 攻撃力。 

受け 能力： ガードに 使った 場合の ダメージ 軽減 率 
耐久力： 武器の 使用 頻度に 応じた 耐久力 
重量： 装備 重量 

備考： ほかの 武器と 違いが ある 場合に 触れる 
〇 その カテゴリでの アクションー 覧 
持ち 手： 武器を 装備した 手 

アクション： 各 アクションの 操作に つし ヽ ては P004 を參 照の こと 
攻擊力 倍率： 弱攻擊 1 を 基準と した 攻擊 力の 倍率。 ただし、 実 
際の ダメージは ブレイ ヤーの 能力 や 相手の 防御 力に よって 変動 
する ので 必ず この 数値 どおりの ダメージとは ならない 
スタミナ 消費： アクションを 起こした 際に 消費す る スタミナ 
量。 なお 口ー リングが からむ アクションには ローリングの 消費量 
(30) を 付記して ぁる 
〇 おもな アクションの 様子 


匯舅 剣 


もっとも 身軽で 扱い やすい 麴理 武器の 基本  _ D-^cr 


近接 攻撃を メインと する 武器と しては もっとも 装備 重 
量が 少なく 身軽に 動ける のが 利点。 弱 攻撃は 素早いた 
め 先手を取り やすぐ 強 攻撃 1 は まっすぐに 突く 動作の 
ため 狭い 通路で も 壁に 当たらずに 済む。 また、 致命の 
一撃の 攻撃 倍率が ほかの 武器 種より 高し ゝ ため、 狙い や 
すいよう 盾 や パリィ 可能な 武器を 左手に 持つ のが オス 
スメ。 また 攻撃 回数が 多くなる 関係 上、 武器に 効果を 
付加す る 魔法と 相性が いいので 杖 や タリスマンと 併用 
する の も 効果的。 なお パリン グダ ガーは 必要 技量が 1 4 
と 高く ほかの 短剣と 同様には 扱えない ので 注意。 

冒険で 手に入る おもな 短剣 


弱 攻擊は 横に 切り払う が、 腕の 振り 幅は 狭く、 あまり 広範囲で はない。 そ 
のた め、 多数を 相手に する のは あまり 得策では ない。 


名称 

攻擊 属性 

攻撃力 

受け 能力 

耐久力 

重量 

備考 

ダガー 

斬 撃/刺 突 

物理 56 

26 

200 

0.5  : 

バ リング ダガー 

斬擊 / 刺 突 

物理 54 

26 

200 

0.5 

左手 持ち 時の パリィ 受付 時間が 長い 

盗賊の 短刀 

斬擊 

物理 56 

26 

200 

1.0  \ 

致命の一 擊の 威力が 高い。 出血 効果 あり 

[ - ] 

! - 

- 

— 

一 

— 

1  - 

— 

— 

- 

— 

— 

- 

— 

— 

- 

- 

i 一一 

短剣の 基本 アクション ー覧 （例： ダガー） 


持ち 手 


右手 


持ち 手 


左手 


アクション 

攻撃力 倍率 

スタミナ 消賫 

弱攻擊 1 

1 

14 

弱攻擊 2 

1 

14 

強攻擊 1 

1.35 

30 

強攻擊 2 

1.35 

30 

ダッシュ 弱攻擊 

1.15 

20 

口ー リング 弱攻擊 

1 

30+14 

前方 攻擊 

- 

10 

ジャンプ 攻擊 

1.45 

40 

致命の 一擊 （背後） 

2.5 

20 

致命の一 擊 （バリ ィ） 

3 

20 

ガード 攻擊 

一 

- 

アクション 

攻撃力 倍率 

スタミナ 消費 

行動 （攻撃） 

1 

14 

m 行動 （バリ ィ） 

- 

15 

: ダッシュ cnii 

1 

14 

1 ダッシュ EH] 

- 

15 

: 口ー リング CH] 

1 

30+14 

: ローリング dD 

- 

30+15 

持ち 手 

アクション 

攻撃力 倍率 

スタミナ 消費 

弱 攻撃 1 

1.2 

24 

弱攻擊 2 

1.2 

24 

強攻擊 1 

1.5 

40 

強 攻撃 2 

1.5 

40 

両手 

ダッシュ 弱攻擊 

1.35 

32 

口ー リング 弱攻擊 

1.2 

30+24 

: 前方 攻擊 

- 

10 

ジャンプ 攻擊 

1.55 

50 

致命の 一擊 （背後） 

2.5 

20 

: ガード 

° 

I  ''、，.'パ:' _ 呼 觀稽 


邏 L_J 


多くの 幾 梁で スタンダー F な 性能を 持つ 標準 武器  Straight  Sword 


— ，■一 --^-e-wwwtwBwwiaKMawaawaaaaaaBHWBaaaBSiiiiMiWWWBiaBSSHiKWWgiawty^g^- 


短剣よりは 筋力を 要する が 装備 重量 も それほどでは 
なぐ 使いやすい 攻撃 範囲と 攻撃力を 持つ。 多くの 素 
性で 初期 装備と なって おり、 ストーリーを クリアす るに 
あたって は 直 剣を 使いこなせる ようになれば 十分 だろ 
う。 右手 持ちに よる 攻撃 動作は 横に 広く 複数の 敵を 巻 
き 込める 弱 攻撃と、 刺 突 属性で リー •チが 長い 突きの 強 
攻撃と いう 組み合わせ。 敵に 囲まれた 際は 弱 攻撃、 狭 
しヽ 通路では 強 攻撃と 使い分けよう。 ただし ブロード ソー 
ドは 強 攻撃が なぎ 払い 攻撃と なって いるので、 弱、 強 
ともに 対 多数で 有効な 攻撃と なって いる。 

冒険で 手に入る おもな 直 剣 


強 攻擊が 突きの 武器で も、 両手 持ちに すると 横にな ぎ 払う 動作になる。 地 
形 や 敵に 合わせて 持ち 手を切り 替えて 攻擊 できる ようにし よう。 


名称  攻擊 属性 

攻擊力 

受け 能力 

耐久力 

重 里 

備考 

ショート ソード 

標準/刺 突 

物理 78 

!  32  1 

|  200  | 

2.0 

— 

ロング ソード 

標準/刺 突 

物理 80 

32 

200 

3.0 

— 

ブロード ソード 

_ 

物理 82 

32 

200 

；  3.0 

強 攻撃の 動作が 違う 

ァ スト ラの 直 剣 

標準/刺 突 

物理 80、 魔法 80 

32 

160 

3.0 

神聖 120 

折れた 直 剣 

標準/刺 突 

物理 40 

16  !  200  ； 

2.0 

- 

結晶 直 剣 

標準/刺 突 

物理 145 

32  : 

60 

6.0 

修理 不能 

直 剣の 基本 アクションー 覧 （例： ロング ソード） 


持ち 手 


右手 


持ち 手 


左手 


アクション  攻撃力 倍率 

スタミナ 消費 

弱攻擊 1 

1 

20 

弱攻擊 2 

1 

20 

強攻擊 1 

1.35 

45 

強攻擊 2 

1.25 

35 

ダッシュ 弱攻擊 

1.1 

25 

ローリング 弱攻擊 

0.9 

30+20 

: 前方 攻擊 

'  - 

10 

ジャンプ 攻擊 

1.45 

52 

致命の 一擊 （背後） 

2 

20 

致命の一 擊 （バリ ィ） 

2.5 

20 

ガード 攻擊 

- 

|  - 

アクション 

攻撃力 倍率  スタミナ 消費 

: CUD 行動 （ガード） 

一- 

0 

: m 行動 （攻撃） 

1 

20 

ダッシュ rm 

- 

〇 

ダッシュ HE!] 

1 

20 

ローリン ヴ nm 

- 

30+0 

口ー リン ヴ rm 

1 

30+20 

持ち 手 

アクション 

攻撃力 倍率 

スタミナ 消费 

: 弱攻擊 1 

1.2 

30 

弱攻擊 2 

1.2 

30 

強攻擊 1 

1.38 

40 

強攻擊 2 

1.38 

40 

両手 

ダッシュ 弱攻擊 

1.36 

35 

口ー リング 弱攻擊 

1.25 

30+35 

前方 攻擊 

- 

10 

ジャンプ 攻擊 

1.55 

60 

致命の 一擊 （背後） 

2 

20 

ガード 

- 

0 

Straight  Sword’s  action  Pick  ud 
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装備娜 嫌し いが獻 峨攀 力と リーチ が 魅力  fifeatswor<^ 


醱大剣 


直 剣の 特徴を 持ちつつ 攻撃力と リーチに 優れる 武 
器 だが、 その 分 装備 条件と して 高い 筋力が 必要な う 
え、 装備 重量 も 大きいた め 持久力が 無い と ローリン 
グ などの 動作 もで きなくなる。 また 攻撃 自体の 消費 ス 
タミ ナも 大きい ので 使うならば 事前に 持久力を 20 以 
上には 上げて おきたい。 厳しい 条件 さえ 満たして しま 
え ば 弱 攻撃の 縦 斬り、 強 攻撃の なぎ 払い や 突きで バ 
リエー シ ヨン ある 動作が 可能。 ソウル レベルが 上がり 
能力 値が 上がった 状態なら ば 高い 攻撃力が 心強い 相 
棒と なって くれる ことは 間違いない。 

冒 険で 手に入る おもな 大剣 


広し ヽ 場所が 多し ヽ デーモン 戦では 強攻擊 のな ぎ 払し ヽを 存分に 活用で きる。 
高い 攻擊 力は 体力の 多い デーモン 戦では 頼りになる だろう。 


名称 

攻擊 属性 

攻撃力 

受け 能力 

耐久力 

重量 

備考 

バスター ドソー ド 

標準 

物理 105 

38 

200 

6.0 

クレイ モア 

標準/刺 突 

物理 103 

38 

200 

6.0 

強 攻撃の 動作が 違う 

結晶 大剣 

標準 

物理 180 

38 

60 

8.0 

修理 不能 

-  - 

— 

— 

- 

- 

- 

- 

— 

- 

- 

- 

- 

- 

_ 

- 

- 

- 

- 

大 剣の 基本 アクションー 覧 （例： バスター ド ソード） 


持ち 手 

アクション 

攻撃力 倍率 

スタミナ 消費 

弱攻擊 1 

1 

30 

弱攻擊 2 

1 

30 

強攻擊 1 

1.2 

=60 ― 

強攻擊 2 

1.3 

60 

ダッシュ 弱攻擊 

1.1 

40 

右手 

ローリング 弱攻擊 

0.9 

30+30 

| 前方 攻擊 

- 

10 

ジャンプ 攻擊 

1.45 

70 

致命の一 擊 （背後） 

2 

20 

致命の一 擊 （パリィ） 

2.3 

20 

I ガ-ド 攻擊 

持ち 手 

アクション 

攻擊力 倍率 

スタミナ 消費 

□□□行動 （ガー ド） 

- 

〇 

m 行動 （攻撃） 

1 

30 

左手 

ダッシュ rrn 

〇 

タッシ ュ 「L2  \ 

1 

30 

口一 りンヴ rm 

卜 一:— 1 

30+0 

ローリング m 

1 

30+30 

持ち 手 

アクション 

攻擊力 倍率 

スタミナ 消费 

両手 

弱攻擊 1 

1.2 

40 

弱攻擊 2 

1.2 

40 

強攻擊 1 

1.38 

72 

強攻擊 2 

1.38 

72 

ダッシュ 弱攻擊 

…… I.3 

50 

口ー リング 弱攻擊 

1.1 

30+40 

前方 攻擊 

- 

10 

ジャンプ 攻擊 

1.55 

85 

致命の 一擊 （背後） 

2 

20 

； ガ-ド 

- 

0 

Greatsword  s  action  Pick  up 
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j 礼 


n 特大 剣 


爾 では M 大 威力 だが 立ち 掰 りは 戡辎 さが 必教 


Ultra  Greatsword 


大 剣の 攻撃力、 リーチを より 特化 させた 形の 武器 
で、 剣の 中では もっとも 重い がその 分 強力。 剣 だけで 
なぐ その 周囲に も 風圧で 攻撃 判定が ある。 片手で 扱 
うなら ば 筋力が 24 以上 必要で、 動作 ごとの 消費 スタ 
ミナが 大きいた め 持久力 も大剣 同様 20 以上は 欲しい 
ところ だ。 動作が 遅いた め 確実に 敵へ 攻撃を 当てる 
繊細な 立ち回りを 心がけ、 攻撃は 連発せ ず、 相手の 
隙に一 撃 離脱を 繰り返す 使い方を しよう。 攻撃が 当た 
りさえ すれば、 見た目の 豪快 さに 見合う 高い 威力と 吹 
き 飛ばし 能力で 小型の 敵には 無敵を 誇れる はず だ。 

冒険で 手に入る おもな 特大 剣 


両手 持ちなら ば 多少 筋力が 足らなくても 攻擊 でき 威力 も 高い が、 スタミナ 
消費 も その 分 大きい。 弱 攻擊を メインに 攻擊 する のがい いだろう。 


名称 

攻擊 属性 

攻撃力 

受け 能力 

耐久力 

重量 

備考 

: グレー ト ソード 

標準/刺 突 

物理 130 

44 

「200 

12.0  : 

p 

ツヴ アイ ヘン ダー 

標準 

物理 130 

44 

200 

10.0 

強 攻擊の 動作が 違う 

- ' 

- 

— 

— 

- 

- 

- 

卜 

「::： 彳 

- 

— 

- 

: - 

— 

- 

一——-——— じ 

\  一 

- …… i 

! —— 

! - 

- 

特大 剣の 基本 アクションー 覧 （例： グレー ト ソード) 


持ち 手 

アクション 

攻撃力 倍率 

スタミナ 消費 

弱攻擊 1 

1 

45 

弱攻擊 2 

1 

45 

； . ; 

強攻擊 1 

1.3 

80 

強攻擊 2 

1.3 

80 

ダッシュ 弱攻擊 

1.1 

50 

右手 

口ー リング 弱攻擊 

1 

30+45 

前方 攻擊 

- 

10 

ジャンプ 攻擊 

90 

5+15 

致命の 一擊 （背後） 

0.6+1.72 

致命の一 擊 （パリィ） 

0.6+1.91 

5+15 

ガード 攻擊 

- 

- 

持ち 手 

アクション 

攻撃力 倍率 

スタミナ 消費 

dE 行動 （ガード） 

— 

0 

CH] 行動 （攻 擊） 

1 

45 

左手 

ダッシュ rxn 

- 

0 

ダッシュ l~L2l 

1 

45 

口ー リング m 

- ! 

30+0 

ローリング m 

1 

- ! 

30+45 

持ち 手 

アクション 

攻撃力 倍率 

スタミナ 消費 

: 弱攻擊 1 

1.2 

60 

弱攻擊 2 

1.2 

60 

強攻擊 1 

び 

100 

強攻擊 2 

1.5 

100 

両手 

ダッシュ 弱攻擊 

1.3 

65 

ローリング 弱攻擊 

1.2 

30+60 

前方 攻擊 

10 

ジャンプ 攻撃 

1.55 

105 

致命の 一擊 （背後） 

0.6+1.72 

5+15 

ガード 

- 

0 

Ultra  Greatsword 5 s  action  Pick  up 


Curved  Sword 


画 曲 剣 


刀身が 緩やかに 曲がった 軽め の 剣で、 筋力は 必要 
ない がその 分 技量は 高くない と 扱えない。 特徴 的な ア 
クシ ョンは 押し出し 攻撃で、 剣で なぎ 払いながら 側 転 
で 距離を 取る という もの。 攻撃しつつ 距離を 取れる た 
め、 弱 攻撃からの 連携で 使う の も 有効 だ。 また 両手 
持ちの 弱 攻撃は 前進しながら 横に 広くな ぎ 払うた め、 
ロック オンし ない 状態で 使えば 相手と すれ違いながら 
攻撃し 死角に 回り 込む こと も 可能。 ただし 狭い 場所で 
は 振り回し にくい アクションが 多いた め、 サブ 武器に 
は 刺 剣 や 槍な ど 直線 的な 攻撃の 武器が しゝ いだろう。 

ノ 冒険で 手に入る おもな 曲 剣 


強攻擊 1 は 1 回目の 攻擊で 止める ことは できない。 全体の 動作は 長いので 
空振り だけは 厳禁。 必ず 当たる 状況で 使う こと。 


名称 

攻撃 属性 

攻撃力 

受け 能力 

耐久力 

重量 

備考 

シミ ター 

斬擊 

物理 80 

30 

160 

15 

[ — 

フ アル シオン 

斬擊 

物理 82 

30 

160 

2.5 

- 

シヨー テル 

斬 撃 

物理 82 

30 

120 

2.5 

強 攻撃の 動作が 違う。 盾を かいくぐれる 

- 

- 

- 

- 

- 

— 

— 

一 

- 

- 

- 

— 

- 

- 

— 

曲 剣の 基本 アクションー 覧 （例： ファ ル シオン） 


持ち 手 

アクション 

攻撃力 倍率 

スタミナ 消* 

弱攻擊 1 

1 

20 

弱攻擊 2 

1 

20 

20+20  ; 

! _ 1 

強攻擊 1 

0.9+0.9 

強攻擊 2 

1.25 

44 

ダッシュ 弱攻擊 

1.1 

25 

右手 

口ー リング 弱攻擊 

0.9 

30+20 

前方 攻擊 

0.9 

20 

ジャンプ 攻擊 

1.45 

52 

致命の 一擊 （背後） 

18 

20 

致命の一 擊 （パリィ） 

2.2 

20 

ガード 攻擊 

- ! 

持ち 手 

アクション 

攻撃力 倍率 

スタミナ 消費 

COD 行動 （攻撃） 

1 

20 

m 行動 （パリィ） 

15 

左手 

ダッシュ rm 

1 

20 

ダッシュ l~L2~l 

- 

15 

口ー リン ヴ rm 

30+20 

ローリングが 

30+15 

Curved  cnvordrs  action  Pick  up 


■乾 慰邊廬 儀 


Dark  Souls  Official  Guide  book 

益碰繼 象^^^^^^^^ 


book  Oil 


大曲剣 


迖大 で攻黎 力の 高い 踟爾 


Curved  Greatsword 


その 名前の 通り 曲 剣の 巨大 版で、 リーチと 攻撃力 
が 増して いる。 代わりに 装備 重量と 必要な 能力 値が 
高く、 大 剣と 近い 性能を 持つ。 弱、 強 攻撃と もに 攻 
撃 判定が 出る まで やや 時間が かかる が、 強 攻撃は 踏 
み 込む ため 相手の 攻撃を かわしつつ 反撃す るのに 便 
利。 また 右手 持ちでは 横 斬りの 強 攻撃は 両手 持ちす 
ると 縦 斬りになる ので 使い分け できる。 敵と 密着した 
状況では 不利な ので、 押し出し 攻撃で 距離を 取った 
り、 サブ 武器 や 左手に リーチが 短くても 攻撃 速度の 
速い 短剣 や 直 剣な どを 準備して おくと 対応し やすい。 

冒険で 手に入る おもな 大曲剣 


強 攻擊は 両手 持ち だと 縦 斬りに なり、 狭い 通路で も 使いやすい。 届く 範囲 
はかなり 広し 、ので、 遠過ぎる かと 思う くらし ヽの間 合し ヽ がちよう どい い。 


名称  攻擊 属性  攻增力  受け 能力 耐久力  重量  備考 


持ち 手 


アクション 


攻撃力 倍率  スタミナ 消費 


弱攻擊 1 
弱攻擊 2 
強攻擊 1 
強攻擊 2 
ダッシュ 弱攻擊 
ローリング 弱攻擊 
前方 攻擊 
ジャンプ 攻擊 
致命の 一擊 （背後） 
致命の一 擊 （バリ イ） 


1 

1.25 

1.25 

1.3 

0.9 


0.6- 


1.45 
i+1. 72 


ガード 攻擊 


CIE 行動 （ガード) 


30 

30 

50 

50 

50 


10 


70 

5+15 

5+15 


攻撃力 倍率  スタミナ 消費 


持ち 手 

アクション 

攻撃力 倍率 

スタミナ 消費 

弱 攻撃 1 

1.2 

40 

弱攻擊 2 

1.2 

40 

強攻擊 1 

1.45 

70 

強攻擊 2 

1.45 

70 

両手 

ダッシュ 弱攻擊 

1.45 

60 

ローリング 弱攻擊 

1 土… 

し 30+40  : 

前方 攻擊 

- 

10 

ジャンプ 攻擊 

1.55 

85 

致命の _擊 （背後） 

0.6+1.72 

5+15 

ガード 

…… - 1 

0 

圈刀 


威力と ス ピート' を 碗 克 


ivatana 


大 剣と 同程度の 装備 重量ながら、 動作 スピードは 直 
剣 並。 必要 能力と して 高い 技量を 求められ るが、 技量 
の 能力 補正が 高く 与える ダメージは 同じ 攻撃力の 大剣 
を 凌ぐ うえ、 出血の 効果 も あり トータルでの 戦闘力は 
高い。 どの 攻撃 も 横への 攻撃 範囲が あまり 広くない の 
で 1 対 多の 状況は 極力 避ける のが 基本。 もし 多数を 相 
手に する 場合は 横にな ぎ 払う 口ー リング 攻撃で 対処し 
よう。 耐久力の 低 さも 難点 だが、 サブに 武器を 持つ 仁 
装備 重量が 増え 自慢の 機動力を 殺して しまう。 できれ 
ば 修理の 光 粉を 多め に 用意して おくのが 望ましい。 

j 冒険で 手に入る おもな 刀 


名称 

攻擊 属性 

攻撃力 

受け 能力 

耐久力 

重 a 

備考 

居 合い 刀 

斬擊 

物理 88 

30 

80 

；  5.0 

し— _ 

一 

一 

一 

一 

- 

- 

- 

一 

- 

- 

- 

一 

一 

一 

— 

— 

— 

- 

- | 

- 

- 

一 

一 

! 

居 合し ヽ刀 以外は 両手 持ちの 強 攻擊は 上段に 構えた あと 力を 溜めて 大きく 
振り下ろす。 ダ メージ 倍率が 高く、 当たれば 大ダメ ージを 与えられる。 


刀の 基本 アクションー 覧 （例： 打 刀） 


持ち 手 

アクション 

攻撃力 倍率 

スタミナ 消費 

弱攻擊 1 

1 

24 

弱攻擊 2 

1 

24 

強攻擊 1 

1.35 

54 

強攻擊 2 

1.35 

54 

| ダッシュ 弱攻擊 

1.15 

32 

右手 

口ー リング 弱攻擊 

0.9 

30+24 

前方 攻擊 

- 

10 

ジャンプ 攻擊 

1.45 

62 

致命の 一擊 （背後） 

2 

20 

致命の一 擊 （パリィ） 

2.5 

20 

ガード 攻擊 

持ち 手 

アクション 

攻撃力 倍率 

スタミナ 消費 

EID 行動 （攻撃） 

1 

24 

m 行動 （パリィ） 

— 

15 

左手 

. 

ダッシュ [H] 

1 

24 

ダッシュ nm 

…… 

口ー リング cm 

30+24 

a— リン ヴ rm 

- ! 

30+15 

持ち 手 

アクション 

攻撃力 倍率 

スタミナ 消費 

弱攻擊 1 

12 

:  34 一： 

弱攻擊 2 

1.2 

34 

強攻擊 1 

155 

60 

強攻擊 2 

- 

1.55 

60 

両手 

ダッシュ 弱攻擊 

1.3 

40 

ローリング 弱攻擊 

I:1.1:: 

30+34 

前方 攻擊 

•- 

10 

ジャンプ 攻擊 

1.55 

72 

致命の 一擊 （背後） 

2 

20 

ガード 

— 

0 

ダ 


BH 剌剣 


致命の 、繫が 強力な 網 身の 箱 


Rapier 


重量の 軽い 小型〜 中型の 剣で、 フェンシング のよ 
うに 突き 主体の 攻撃 アクションが 多い。 ガード 突きを 
備えて いたり、 致命の一 撃の 攻撃 倍率が 高い という 
特徴が あるので 盾との セツ トで 威力を 発揮す る。 ま 
た、 前方 攻撃は 攻撃しつつ 距離を 取る という アク ショ 
ン となって いる。 突きの 動作は 武器の 大きさに しては 
攻撃 距離が 長い 反面、 横 方向の 動きで 避けられ やす 


く、 また 上下 方向の 判定 も 弱い のが 難点。 小さい 敵 
や 段差の ある 場所では 注意が 必要 だ。 手数が 多い 武 
器な ので、 武器 強化の 魔法と 相性が いい。 

V- 冒険で 手に入る おもな 刺 剣 


すばやい 突きは 踏み込み 距離 も あるた め、 短剣な どに 比べる と攻擊 範囲は 
広い。 攻擊 からは バック ステップ、 口ー リングを 組み合わせて 立ち回ろう。 


名称 

攻擊 属性 

攻擊力 

受け 能力 

耐久力 

重 置 

備考 

レイピア 

刺 突 

物理 73 

|  22 

； 150 

1.5 

エス トツク 

標準/刺 突 

物理 75 

!  22 

150 

3.0 

強 攻擊の 動作が 違う 

- 

- 

- 

- 

— 

一 

- 

一 

一  1 

- 

— 

- 

- 

一 

- 

— 

一： 

— 

— 

- 」 

EZIZ: 二： ：] 

刺 剣の 基本 アクション ー覧 （例： レイピア） 


持ち 手 

アクション 

攻撃力 倍率 

スタミナ 消費 

弱攻擊 1 

1 

20 

弱攻擊 2 

1 

20 

強攻擊 1 

125 

45 

強攻擊 2 

1.25 

45 

ダッシュ 弱攻擊 

1.1 

25 

右手 

口ー リング 弱攻擊 

1 

:  30+20 

前方 攻擊 

1 

20 

； ジャンプ 攻擊 

1.45 

52 

致命の 一擊 （背後） 

2.7 

20 

致命の一 擊 （パリィ） 

3.4 

20 

ガード 攻擊 

1 

20 

持ち 手 

アクション 

攻撃力 倍率 

スタミナ 消費 

[H] 行動 （攻 擊） 

1 

20 

131 □行動 （パリィ） 

— 

15 

左手 

ダッシュ I~lT1 

1 

20 

ダッシュ rrn 

- 

15 

ローリング COD 

1 

30+20 

口ーリン ヴ rm 

— 

30+15 

持ち 手 

アクション 

攻擊力 倍率 

スタミナ 消费 

弱攻擊 1 

1.2 

28 

弱攻擊 2 

1.2 

28 

強攻擊 1 

1.5 

60 

強攻擊 2 

1.5 

60 

両手 

ダッシュ 弱攻擊 

1.3 

35 

口ー リング 弱攻擊 

1.2 

30+28 

前方 攻擊 

1.2 

28 

ジャンプ 攻擊 

1.55 

60 

致命の 一擊 （背後） 

2.7 

20 

ガード 

0 

翮斧 


小® から 大塑 まで 嫌う 大振りの 檫幣馘 性 武器 


Axe 


小型から やや 大型の 斧が 含まれる カテゴリで、 必要 
筋力 や 装備 重量 も 武器 それぞれ に応じて 幅が ある。 直 
剣と 似て いるが、 攻撃力が 高い 代わりに 攻撃 動作は 単 
発で 大振りの ものが 多く 連続 攻撃よりは 一撃を 確実に 
叩き こむ 立ち回りの 武器と 言える。 それを 象徴す るの 
が 攻撃の 当たる タイミングで 変化す る ダメージと 空振り 
時の 大きな 隙 だ。 攻撃は 出か かりや 振り 終わりでは ダ 
メージ が 落ちる ので、 スピードの 乗って いる 部分で 当 
てるのが 望ましい。 その上で 空 振る とほかの 行動への 
移行が 遅くなる こと も あり、 攻撃の 正確 性が 問われる。 


できれば 盾を 使って ガードしながら 攻擊チ ヤンスを うかがいたい。 消費 スタ 
ミナ も 多い ので 持久力は 優先して 高く して おきたい ところ だ。 


冒険で 手に入る おもな 斧 


名称 

攻擊 属性 

攻撃力 

受け 能力 

耐久力 

重量 

備考 

ハンド アクス 

標準 

物理 80 

36 

250 

2.0  |  - 

バトル アクス 

標準 

物理 95 

36 

250 

4.0  - 

三日月 斧 

標準 

物理 1 15、 魔法 1 15 

36 

! 180 

7.0  神聖 120 

:: : て： 

： - 

i  

- 1  - 

1  ] 

； - 

— 

_  S 

!  1 

r_ 

— 

二」 

!  -  i  -  . 

斧の 基本 アクションー 覧 （例： バトル アクス） 


持ち 手 

アクション 

攻擊力 倍率 

スタミナ 消費 

弱攻擊 1 ※1 

1.2 

38 

弱攻擊 2 

1.2 

38 

強攻擊 1 

1.5 

68 

強攻擊 2 

1.5 

68 

両手 

ダッシュ 弱攻擊 

1.3 

42 

口ー リング 弱攻擊 

1.1 

30+38 

前方 攻擊 

- 

10 

ジャンプ 攻擊 

1.55 

75 

致命の 一擊 （背後） 

0.6+1.91 : 

5+15 

ガード 

.一— 一: 一— 

0 

※1 攻擊の 当たる タイミングで ダメージが 変化す る 


大斧 


钗大な 質量を 振1? 两す パワー 偏虛 武器 


Greataxe 


必要 最低 筋力が 32 からと いう、 非常に 装備 条件 
が 厳しい 武器。 装備 重量 も 最低で 14.0 も あるた め、 
持久力 も ある 程度 必要と なる。 アクションと 特徴は 
斧と 同等で、 大振り だが 攻撃力の 高い 攻撃が 揃って 
いる。 ただし あまり リーチは 伸びて いないため、 立ち 
回りは 斧と 同様に 近い 距離での 反撃が 中心。 その 質 
量から、 攻撃が 当たった ときの 吹き飛ばし 能力が 大き 
ぐ 当たり さえ すれば 反撃を 受けに くい。 攻撃 判定の 
出る までが 遅い ので、 強靭 度の 高い 防具を 揃えて 攻 
撃を 止められ にくい 状態に して 使う のが 理想 だ。 

冒険で 手に入る おもな 大斧 


弱 攻擊は 縦に、 強 攻撃は 横に 武器を 振る う パターンが 多い。 攻擊 力よりは 
戦う 場所で 攻撃を 使し、 分ける のがい し 、だろう。 


名称 

攻擊 属性 

攻撃力  受け 能力 

耐久力 

重量 

グレー ト アクス 

物理 140 

38 

:  230 

i  14.0 

じ—. 

— 

— 

- 

- 

- 

- 

_ 

— 

- | 

- 

- 

- 

-  - 

- 

- 

— 

- 

一 

— 

- 

- 

- 

- 

.  … 

- 

一 

- 

- 

- 

— 

大 斧の 基本 アクションー 覧 （例： グレー ト アクス） 


持ち 手 


右手 


持ち 手 


左手 


アクション 

攻撃力 倍率 

スタミナ 消費 

1 弱攻擊 1 

1 

35 

弱攻擊 2 

1 

35 

； 強攻擊 1 

1.25 

74 

強攻擊 2 

1.25 

74 

ダッシュ 弱攻擊 

1.1 

45 

口ー リング 弱攻擊 

1 

30+35 

前方 攻擊 

- 

10 

ジャンプ 攻擊 

1.45 

70 

致命の 一擊 （背後） 

0.6+1.72 

5+15 

致命の一 擊 （バリ ィ） 

0.6+1.91 

5+15 

ガード 攻擊 

- 

- 

アクション 

攻擊力 倍率 

スタミナ 消费 

m 行動 （ガー ド） 

- 

0 

m 行動 （攻撃） 

1 

35 

: ダッシュ rm 

0 

ダッシュ rr2~i 

1 

35 

口ー リング m 

30+0 

口ー リング m 

1 

30+35 

持ち 手 

アクション 

攻撃力 倍率 

スタミナ 消费 

弱攻擊 1 

1_2 

48 

弱攻擊 2 

1'2 

48 

強攻擊 1 

1.5 

85 

強攻擊 2 

1.5 

85 

両手 

ダッシュ 弱攻擊 

1.3 

55 

口ー リング 弱攻擊 

1.2 

30+48 

前方 攻擊 

- 

10 

ジャンプ 攻擊 

1.55 

90 

致命の 一擊 （背後） 

0.6+1.72 

5+15 

ガード 

- 

0 

ureataxe^s  action  Pick  up 
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論^^^^^ 


槌 


ガ-ドされ て も消寶 させる スタミナ か 多い 卿顏 


Hammer 


槌や 棍棒と いった 小型〜 中型までの 棒状 武器の 力 
テゴリ で、 必要な 能力は 少なく 装備 重量 も 一部 特殊 
な ものを 除けば 重くても 4.0 程度と なって いる。 攻撃 
属性が 打撃で、 ほかの 属性よりも ガード させた ときの 
相手の スタミナ 消費量が 多く、 ごり 押し も 可能。 ただ 
し 攻撃 動作は 斧と 近く 大振りの 単発が 中心で 届く 範 
囲 も それほど ではない ため、 盾で 守りを 固めつつ 近 
づき 隙を うかがう 戦法と なる。 空振り 時の 隙が 大きい 
の も 斧と 同様 だ。 そこで サブ 武器には リーチの 長い 
槍 か、 手数に 優れる 短剣 あたりが 望ましい。 

ノ 冒険で 手に入る おもな 槌 


名称 

攻擊 属性 

攻撃力 

受け 能力 

耐久力 

重量 

備考 

クラブ 

打撃 

物理 87 

30 

250 

し上〇 … 

! - 

強化 クラブ 

打撃 

物理 97 

30 

100 

4.0 

出血 効果 あり 

メイス 

打擊 

物理 91 

30 

250 

1  4.0 

強 攻擊の 動作が 違う 

モーニング スター 

打擊 

物理 83 

30 

180 

4.0 

強 攻撃の 動作が 違う。 出血 効果 あり 

ウォー ピック 

刺 突 

物理 91 

30 

220 

!  3.5  '' 

強 攻擊の 動作が 違う 

に—. 

i  一 . 

- 

!- 

- 

- 

\  - ， 

! - 

槌の 基本 アクション ー覧 （例： クラブ） 


—見 軽く 見える 木の 棒であって も、 攻擊 動作は 大振りで 遅い。 リーチの 不 
利 も あり、 ダッシュ 弱 攻擊や 口ー リ ング弱 攻擊も 活用 して 戦し 、たい。 


持ち 手 

アクション 

攻撃力 倍率 

スタミナ 消費 

弱攻擊 1 

!.2 

38 

弱攻擊 2 

1.2 

38 

強攻擊 1 

1.55 

- 

強攻擊 2 

55 

ダッシュ 弱攻擊 

1.3 

42 

网于 

口ー リング 弱攻擊 

1.2 

30+38 

前方 攻擊 

- 

10 

ジャンプ 攻擊 

1.55 

75 

致命の 一擊 （背後） 

0.6+1.91 

5+15 

ガード 

[三：::] 

持ち 手 

アクション 

攻撃力 倍率 

スタミナ 消費 

弱攻擊 1 

1 

25 

: 弱攻擊 2 

1 

25 

強攻擊 1 

1.45 

65 

強攻擊 2 

1.25 

45 

ダッシュ 弱攻擊 

1.1 

30 

右手 

ローリング 弱攻擊 

1 

. 

30+25 

前方 攻擊 

10 

ジャンプ 攻擊 

1.45 

65 

致命の 一擊 （背後） 

0.6+1.91 

5+15 

致命の 一擊 （バリ ィ） 

0.6+2.4 

5+15 

ガード 攻擊 

— 

持ち 手 

アクション 

攻撃力 倍率 

スタミナ 消費 

[ m 行動 （ガード） 

.. *  J 

m 行動 （攻撃） 

1 

25 

左手 

ダッシュ rm 

- ! 

0 

ダッシュ nm 

1 

25 

口ー リング CUD 

- 

30+0 

口ー リング rm 

1 

30+25 

Hammer's  action  Pick  up 


ti 大 さを 興 点と した 物理 攻學 の掇点 


Great  Hammer 


■大槌 


巨大な 棒 や ハンマーの カテゴリで、 相手を 殴る とい 
うよりも 叩き潰す といった 武器。 あまりに 巨大で 重い 
ため、 必要 筋力と 持久力は 最高 クラス。 もっとも 身軽 
な もので も 片手で 持つ のに 筋力 26 を 必要と し、 重量 
も 11.0 に 達する。 当然 動作 も 重く 槌 以上に 攻撃は 遅 
いが、 弓 I き 換えに 得た 攻撃力と 耐久 度の 高さは 他を 圧 
倒。 攻撃に よっては 相手の 攻撃に ひるまな いもの も あ 
り、 叩き付ける 攻撃では ダウンを 奪える。 あまり 踏み込 
む 攻撃は ない が、 武器 自体の 大きさで リーチを カバー 
している ので、 槌 よりは 離れた 位置で 立ち回れる。 


冒険で 手に入る おもな 大槌 


名称 

攻擊 属性 

攻撃力 

受け 能力 

耐久力 

重量  備考 

j グレー ト クラブ 

! 打擊 

| 物理 135 

|  32 

1  250 

12.0 

大竜牙 

打擊 

物理 290 

32 

999 

18.0 

1  _ 

! - 

- 

—  ! 

— 

- 

- 

- 

- 

- 

! - 

— 

- 

— 

— 

|  - 

— 

! - 

一 

- 

! - 

一 

— 

1  -  J 

— 

一 

強 攻擊は 武器に よって 動作は さまざま。 ただし 両手 持ちに なると、 多くは 振 
りかぶ つてからの 叩き付け 攻擊 になる。 


大梯の 基本 アクション ー覧 （例： グレー ト クラブ) 


持ち 手 

アクション 

攻撃力 倍率 

スタミナ 消费 

弱攻擊 1 

1'2  

48 

弱攻擊 2 

1.2 

48 

強攻擊 1 

1.55 

110 

強攻擊 2 

J.55 一 

110 

両手 

ダッシュ 弱攻擊 

1.35 

55 

口ー リング 弱攻擊 

1.2 

30+48 

前方 攻擊 

- 

10 

ジャンプ 攻擊 

1.55 

90 

致命の 一擊 （背後） 

0.6+1.72 

5+15 

ガード 

- 

0 

持ち 手 

アクション 

攻撃力 倍率 

スタミナ 消費 

： 弱攻擊 1 

1 

35 

弱攻擊 2 

1 

35 

強攻擊 1 

1.3 

80 

強攻擊 2 

1.3 

80 

ダッシュ 弱攻擊 

1.15 

一」5—. 

右手 

口ー リング 弱攻擊 

1 

30+35 

前方 攻擊 

- 

10 

ジャンプ 攻擊 

1.45 

70 

致命の 一擊 （背後） 

0.6+1.72 

5+15 

致命の一 擊 （パリィ） 

0.6+1.91 

5+15 

ガード 攻擊 

— 

- 

持ち 手 

アクション 

攻擊力 倍率 

スタミナ 消費 

dU 行動 （ガード） 

- 

0 

m 行動 （攻 擊） 

1 

35 

左手 

ダッシュ 1  LI 1 

-  ! 

0 

ダッシュ rm 

1 

35 

口ー リング [H] 

— 

30+0 

ローリング m 

1 

30+35 

蜂 ぃリ〜 チを 持つ 齡突 武器 


多くは 突きで 攻撃す る 棒状の 武器で、 筋力と 技量 
の 両方が 必要と される。 刺 突 属性が 多く 硬い 敵に も 
ダメージを 与えられ、 リーチは 近接 武器で もっとも 長 
いのが 特徴。 攻撃 動作が 突き 主体の 直線 的な 攻撃な 
ので 囲まれる 状況は 苦手。 1 対 1 を 意識しつつ、 複数 
の 敵を 相手に する 場合は、 後ろに 下がり できるだけ 
横幅を 狭く まとめた 状態に する よう 心がけよう。 また 
横 移動 や ロック オンで きない 状態の 相手に 当てに く 
いので、 横に 広く 攻撃で きる 直 剣 や 曲 剣な どを サブ 
武器に するとい いだろう。 

冒険で 手に入る おもな 搶 


武器 自体の リー チは それほど でもない が、 動作は 踏み込む ものが 多く 攻擊 
範囲は 広い。 標準 属性を 持つ 槍は 強攻擊 でな ぎ 払いが できる もの も ある。 


名称 

攻擊 属性 

攻擊力 

受け 能力 

耐久力 

重量 

備考 

スピァ 

刺 突 

物理 80 

26 

180 

3.5  \ 

- 

ウィング ドス ピア 

刺 突 

物理 86 

26 

140 

4.5 

パルチザン 

標準/刺 突 

； 物理 80 

26 

! 160  ： 

4.5  | 

強 攻撃の 動作が 違う 

バイク 

刺 突 

物理 86 

26 

180 

10.0 

- 

-—… , ! 

— 

— 

—  — 

|  - 

- 

1  -  ! 

1  -  1 

- 

— 

搶の 基本 アクション ー覧 （例： スピア） 


持ち 手 

アクション 

攻擊力 倍率 

スタミナ 消費 

弱攻擊 1 

1 

—25  — 

弱攻擊 2 

1 

25 

強攻擊 1 

1.25 

55 

強攻擊 2 

1.25 

55 

ダッシュ 弱攻擊 

30 

右手 

口ー リング 弱 攻撃 

1 

30+25 

前方 攻擊 

- 

10 

ジャンプ 攻擊 

1.45 

65 

致命の 一擊 （背後） 

2 

20 

致命の一 擊 （パリィ） 

2.5 

20 

ガード 攻擊 

1 

25 

持ち 手 

アクション 

攻撃力 倍率 

スタミナ 消費 

|  [H] 行動 （ガード） 

- 

0 

m 行動 （攻 擊） 

1 

25 

左手 

ダッシュ CH] 

— 

0 

ダッシュ fTFI 

1 

25 

口一 りンヴ rm 

- 

30+0 

ローリング m 

1 

30+25 

持ち 手 

アクション 

攻撃力 倍率 

スタミナ 消費 

弱攻擊 1 

1.2 

35 

弱攻擊 2 

1.2 

35 

75 

強攻擊 1 

1.5 

強攻擊 2 

1.5 

75 

両手 

ダッシュ 弱攻擊 

1.3 

40 

口ー リング 弱攻擊 

1.2 

30+35 

前方 攻擊 

— 

10 

ジャンプ 攻擊 

1.55 

75 

致命の 一擊 （背後） 

2 

20 

ガード 

一 

0 

斧 槍 


綠 々な 武器が 集まった 特殊な カテゴリ 


Halberd 


圓 


柄の 長い 武器が 多く 含まれる カテゴリで、 ハルバー 
ドな どの 斧 槍を 中心に 鎌な どが 含まれる。 比較的 リー 
チが 長い ことと、 必要 能力に おいて 技量が 筋力と 同 
等 にないと 扱えない ことは 共通 だが、 攻撃 属性は 広く 
斬 撃、 刺 突、 標準と あり、 動作は 武器に よって 変化す 
る。 使いたい 武器の 特徴を 個別に 掴む ことが 重要 だ。 
代表的な 武器で ある ハル バードは 弱 攻撃が 突き、 強 
攻撃が 横への なぎ 払いで 攻撃 バランス がいい。 ほか 
の 武器 も 攻撃 動作の スピードは 幅が ある ものの、 使い 
勝手は 近いた めいろい ろ 試す の もい いだろう。 

冒険で 手に入る おもな 斧搶 


硬い 敵には 突きを、 そうでない 敵には 標準 属性の 振り回しを 使う、 といつ 
た 形で 幅広し 、対応が できる。 ± 也 形に 合わせて 使し 、分ける こと も 可能。 


名称 

攻擊 属性 

攻撃力 

受け 能力 

耐久力 

重量 

備考 

ハルバード 

標準/刺 突 

物理 1 10 

「26 

|  6.0 

一 

ルッ ツエ ルン 

刺 突 

物理 1 10 

U  26 

L200 

L  5_5 

弱 攻擊の 動作が 違う 

サイズ 

斬擊 

物理 1 10 

26 

|  150 

!  5.0 

弱 攻擊の 動作が 違う 

巨人の ハルバー ド 

標準/刺 突 

物理 110、 雷 135 

26 

300 

16.0 

- 

大鎌 

斬擊 

物理 100 

22 

130 

5.0 

攻擊の 動作が 違う。 出血 効果 あり 

- 

- 

— 

— 

— 

- 

斧楢の 基本 アクションー 覧 （例： ハル バード） 


持ち 手 

アクション 

攻撃力 倍率 

スタミナ 消費 

弱攻擊 1 

1 

― :30 …… 

弱攻擊 2 

1 

30 

強攻擊 1 

1.1 

55 

強攻擊 2 

55 

ダッシュ 弱攻擊 

1.1 

35 

右手 

口ー リング 弱攻擊 

0.9 

30+30 

前方 攻擊 

- 

10 

ジャンプ 攻擊 

1.3 

70 

致命の 一擊 （背後） 

2 

20 

致命の一 擊 （パリィ） 

2.5 

20 

ガード 攻擊 

— 

- 

持ち 手 

アクション 

攻撃力 倍率 

スタミナ 消費 

dE 行動 （ガード） 

- 

0 

m 行動 （攻 擊） 

1 

30 

左手 

ダッシュ rrn 

— 

〇 

ダッシュ fL2~| 

1 

30 

ローり ンヴ rm 

- 

30+0 

口ー リング m 

1 

30+30 

持ち 手 


両手 


アクション 

攻撃力 倍率 

スタミナ 消費 

弱攻擊 1 

1.2 

40 

弱攻擊 2 

1.2 

40 

強攻擊 1 

0.8+1.15 

90 

強攻擊 2 

0.8+1.15 

— 

90 

ダッシュ 弱攻擊 

[3 

45 

ローリング 弱攻擊 

1.1 

30+40 

前方 攻擊 

- 

10 

ジャンプ 攻擊 

1.45 

80 

致命の 一擊 （背後） 

2 

20 

ガード 

- 

0 

Halberd  s  action  Pick  uo 
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醑ムチ  « 


•しなやかな 鱗き で 多数 栩手 でも 


Wilip 


長い ひも 状の 武器で、 打つ ように 使う。 14 〜 16 
の 技量を 必要と し、 筋力は 逆に 高くても 8 あれば 扱え 
る。 重量は 1.5 〜 2.0 とそれ ほどで もな ぐ 装備 後 も 
身軽に 動ける。 攻撃 動作は 叩き付ける ような 動作が 
中心 だが、 片手 持ちと 両手 持ちでは 大きく 動作が 変 
化する のが 特徴。 両手 持ちの 強 攻撃は 頭上に 構えた 
状態から 振り下ろす アクションで、 攻撃までに やや 時 
間は かかる が厶 チなら ではの 動作と なって いる。 表面 
の 硬い 敵には 効果がない が、 皮膚を 露出した 生物に 
は 数値 通りの 攻撃力を 発揮で きる。 

冒険で 手に入る おもな ムチ 


多くは 縦に 振り下ろす 攻擊 だが、 両手 持ちの 状態なら ば 弱 攻擊は 横に 広く 
攻擊 できる ので、 多数を 相手のと きは こちらを 使おう。 


名称 

攻擊 属性 

攻擊力 

受け 能力 

耐久力 

重量 

備考 

ウイ ップ 

標準 

物理 80 

16 

200 

1.5 

し 二 _ _ 一… _ 

— 

「： 

- 

- 

- 

- 

1  — 

- 

一 

- 

- 

一 

- 

i  - 

- 

- 

— 

— 

— 

Lr 

ド 

- 

- 

- 

- 

- 

「二…— 

— 

— 

— 

_ 

- 

ム チの 基本 アクション ー覧 （例： ウ イッブ） 


持ち 手 


右手 


持ち 手 


左手 


アクション 

攻擊力 倍率 

スタミナ 消費 

弱攻擊 1 

1 

25 

弱攻擊 2 

1 

25 

強攻擊 1 

1.15 

35 

強攻擊 2 

1.25 

40 

! ダッシュ 弱攻擊 

1.1 

1 

30 

口ー リング 弱攻擊 

:: K 

30+25 

: 前方 攻擊 

10 

ジャンプ 攻撃 

1.45 

60 

致命の 一擊 （背後） 

»  — 

— 

致命の一 擊 （パリィ） 

ガード 攻擊 

アクション 

攻擊力 倍率 

スタミナ 消費 

COD 行動 （攻 擊） 

」— 

25 

m 行動 （パリィ） 

一 

15 

ダッシュ rrn 

1 

25 

ダッシュ rrn 

— 

15 

口ー リング dE 

1 

30+25 

口ー リング m 

30+15 

両手 


アクション 

攻撃力 倍率 

スタミナ 消費 

弱 攻撃 1 

1.15 

35 

弱攻擊 2 

35 

強攻擊 1 

1.35 

55 

強攻擊 2 

1.35 

55 

ダッシュ 弱攻擊 

1.3 

40 

口ー リング 弱攻擊 

1.1 

30+35 

! 前方 攻擊 

[ - J 

10 

ジャンプ 攻擊 

70 

i 致命の 一擊 （背後） 

_ 

ガード 

_ 

〇 

^7hipfs  action  Pick  up 


. . 
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擊に 武器を 锊 けた 格 豳攻梁 


Fists 


剣の ような 持つ 武器では なく、 拳に 直接 装着す る 
タイプの 武器。 武器を 装備せ ずに 攻撃した 場合の" 素 
手" も 便宜上 ここに 含む。 セス タス やかぎ 爪は 拳で 殴 
ると いう 素手の 動作に 攻撃力を 上乗せす る タイプの 
武器で、 リーチは ほとんど なく、 また 防御 的な 使い方 
で ダメージ カッ トを する こと もで きないた め、 上級 者 
向けと 言える。 しかし その 分 装備 重量は 軽く 立ち回り 
に 影響を 与えない ため、 フットワークで 相手を 翻弄で 
きれば チ ヤンス も ある。 バック ダッシュ や ローリング も 
活用して 相手の 隙を 突いて いきたい。 

冒険で 手に入る おもな 拳 


セス タスは 筋力が 攻擊 力に 反映され る 武器な ので、 能力の 育成 次第では 
ほかの 武器に 劣らない 高し 、ダメージを 叩き だす こと も。 


名称 

攻擊 属性 

攻擊力  受け 能力 

耐久力 

重量 

備考 

セス タス 

打擊 

物理 6 〇 

0 

300 

「1：5 

- 

— 

1  - 

一 

— 

- 

一 

— 

一 

— 

- 

- 

— 

- 

— 

— 

- 

— 

- 

— 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

- 

- — 

- 

— 

— 

- 

拳の 基本 アクション ー覧 （例： セス タス） 


持ち 手 

アクション 

攻撃力 倍率 

スタミナ 消費 

弱攻擊 1 

1 

20 

弱攻擊 2 

1 

20 

強攻擊 1 

1.25 

40 

強攻擊 2 

1.4 

50 

ダッシュ 弱攻擊 

1.15 

30 

右手 

ローリング 弱攻擊 

1 

30+20 

前方 攻擊 

- 

10 

ジャンプ 攻擊 

1.45 

52 

致命の 一擊 （背後） 

0.6+1.91 

5+15 

致命の一 擊 （バリ ィ） 

0.6+2.4 

5+15 

ガード 攻擊 

持ち 手 

アクション 

攻撃力 倍率 

スタミナ 消費 

CD □行動 （攻撃） 

0.7 

16 

m 行動 （パリィ） 

15 

左手 

タッシ ュ 「Lll 

0.7 

16 

ダッシュ rm 

- 

15 

口ー リング dE 

0.7 

30+16 

口ー リング m 

- 

30+15 

持ち 手 


両手 


アクション 

攻撃力 倍率  スタミナ 消 黄 

弱攻擊 1 

- 

- 

弱攻擊 2 

- 

- 

強攻擊 1 

- 

- 

強攻擊 2 

— 

— 

ダッシュ 弱攻擊 

— 

- 

口ー リング 弱攻擊 

- 

- 

\ 前方 攻擊 

- 

- 

: ジャンプ 攻擊 

— 

- 

: 致命の 一擊 （背後） 

- 

- 

ガード 

- 

— 

※拳 カテゴリの 武器は 両手 持ちが できない 


Fists* s  action  Pick  ud 
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■ 弓 （大弓) + 矢  糖 継 職 細 _ 織 


Bow 


矢を 射出して 攻撃す る 武器で、 攻撃 ごとに 矢を 1 本 
ずつ 消費す る。 射程は 非常に 長いが、 遠くなる ほど 
威力が 減って しまう。 これは 縻の 指輪を 装備す る こと 
で 減少 量を 抑える ことが 可能 だ。 攻撃 動作が 大きく 攻 
撃 時は 両手 持ちで 防御 手段を とれない ため、 離れた 
安全な 場所から 敵を 倒す ための 武器と 言える。 必ず 

冒険で 手に入る おもな 弓 


別の 近接 武器 も 用意して おこう。 矢に ついては 攻撃 
力 や 状態 異常な どの バリエー シ ヨンが あり、 同時に ふ 
たつまで 装備で きる ので、 敵 や 状況に 合わせて 使い 
分けよう。 また cm ボタンの 精密 射撃では 攻撃したい 
場所を 細かく 狙え、 人 型の 敵なら 頭に 当てる と ヘッド 
ショット となり 大 ダメージを 与えられる。 


名称 

攻擊 属性 

攻撃力 

受け 能力 

耐久力 

重量 

備考 

シヨー ト ボウ 

i なし 

射程 距離 50、 物理 31 

0 

100 

|  0.5 

矢の 攻擊 力が 加算され る 

竜 狩りの 大弓 

なし 

射程 距離 50、 物理 85 

0 

100 

10.0 

大矢 使用。 矢の 攻擊 力が 加算され る 

r 一 

! - 

-…：… 1 

L：£： 

- 

- 

弓の 基本 アクションー 覧 （例： ロング ボウ） 


持ち 手 

アクション  攻撃力 倍率 

スタミナ 消費 

右手 

左手 

弓を 構える 

一 

矢 切り替え 

一 

齡 ~一、 - 


持ち 手 

アクション 

攻撃力 倍率 

スタミナ 消費 

矢を 射る 

1 

30 

矢 切り替え 

[ _ Z — : 

-  ! 

ダッシュ 矢を 射る 

50 

両手 

ダッシュ 矢 切り替え 

「 - 

— 

口ー リング 矢を 射る 

1 

30+50 

口ー リング 矢 切り替え 

卜—：—] 

L  _  -  i 

精密 射擊 

1 

50 

クロス ボウ + ポルト  威力と 擠い やす さ 後れる 弩 


irossbow 


クロス ボウは ボルトを 射出す る 武器で、 攻撃 ごと 
に アイテムの ボル トを 1 本ず つ 消費す る。 あらかじめ 
セットし ておいた ボルトを 撃ち 出す 仕組みで、 攻撃 開 
始 から 射出までは 速い が、 射出 後に つぎの ボルトを 
セットす るた め 全体の 隙は 大きい。 また 精密 射撃が な 
いため、 使う 際は ロック オン 可能な 中間 距離まで 近 

冒険で 手に入る おもな クロス ボウ 


づく 必要が ある。 弓と 違い 片手で も 使える のが 大きな 
メリットで、 左手で も 攻撃が 可能な ため メイン 武器を 
構えた 状態で 使える のが ポイント。 そこで 近接 武器 
と 併用し 中間 距離での けん 制 用と して 使う のがい い。 
ボルトは 矢と 同じく 店で 購入で き、 こちら も 威力 や属 
性で バリエー シ ヨンが 存在す る。 


名称 

攻擊 属性 

攻撃力 

受け 能力 

耐久力 

重量 

備考 

ライ ト クロス ボウ 

: なし 

射程 距離 50、 物理 50 

0 

150 

3.0  : 

; ボルトの 攻撃力が 加算され る 

ヘビー クロス ボウ 

なし 

射程 距離 50、 物理 55 

0 

150 

5.0 

ボルトの 攻擊 力が 加算され る 

スナイ パーク ロス 

なし 

射程 距離 70、 物理 52 

0 

150 

8.0  \ 

ボル トの 攻撃力が 加算され る 

クロス ボウの 基本 アクション ー覧 （例： スナイ パーク ロス） 


持ち 手 


右手 

左手 


アクション 

攻擊力 倍率  スタミナ 消資 

ボル ト 発射 

1  0 

ボルト 切り替え 

0 

: ダッシュ ボル ト 発射 

1  〇 

ダッシュ ボル ト 切り替え 

-  〇 

口ーリング ボルト 発射 

1  30+0 

口ー リング ボルト 切り替え 

30+0 

1  二— 

— 1 — 

持ち 手  アクション 

攻撃力 倍率 

スタミナ 消費 

1 ボル ト 発射 

〇一 

: ボル ト 切り替え 

〇 

ダッシュ ボルト 発射 

1 

〇 

両手  ダッシュ ボルト 切り替え 

0 

口ー リング ボルト 発射 

I  ] 

30+0 

口ー リング ボル ト 切り替え '' 

r：；l — — 二 — ! 

ー ニ …— 

30+0 

- 

-  j 

Dark  Souls  Ofncial  buide  Dook 


臟 


杖 


趨 術を 时び淇 すため の觖媒 


Catalyst 


杖は おもに 魔術師が 装備す る 武器で、 木 や 金属で 
できた 棒 だ。 武器 自体の 性能と しては 非常に 貧弱で、 
短剣に 劣る 攻撃力で 連続 攻撃 もま まならず 耐久 度 も 
低いた め、 杖で 物理 攻撃を 行う のは あくまで 敵に 接 
近され たと きの 非常手段。 可能なら ば 別途 近距離で 
扱い やすい 剣 や 槍な どの 武器を サブ 武器と して 用意 
して おくべき だろう。 装備 条件では 筋力の 条件 も ある 
が、 どちら かと いえば 魔術に 影響の 大きい 理 力の ほう 
が 重要と なる。 なお 左手に 装備した ときに 行える 防御 
手段は なぐ ガードは 両手 持ちのと きのみ 可能 だ。 

冒険で 手に入る おもな 杖 


回 /  CUD/ ボタンに よる 打擊 X 夕擊は 期待で きる ほどの ダメージを 与えられな 
し、。 武器 強化 もで きないので、 なるべく サブ 武器を 用意して そちらを 使おう。 


名称 

攻擊 属性 

攻撃力 

受け 能力 

耐久力 

重量 

備考 

魔術師の 杖 

i 打擊 

魔法 威力 修正 142、 物理 40 

16 

|  90 

2.0 

「- 

ビア ト リスの 杖 

打擊 

魔法 威力 修正 142、 物理 40 

16 

90 

2.0 

— 

封印の 錫杖 

刺 突 

魔法 威 ■正 136、 物理 145 

16 

160 

!  3.0  1 

- 

- 

[ - 

|  - 

「 _ 

- 

- 

— 

卜  '  1 

- 

- 

「-  J 

- 

- j 

： - 

- 

杖の 基本 アクションー 覧 （例： 魔術師の 杖） 


持ち 手 

アクション 

攻撃力 倍率 

スタミナ 消 黄 

魔術 使用 

- 

- i 

物理 攻擊 

1 

15 

右手 

ダッシュ 魔術 

—— 

- 

左手 

ダッシュ 物理 攻擊 

1 

15 

口ー リング 魔術 

- 

- 

ローリング 物理 攻擊 

1 

30+15 

持ち 手 


アクション 

攻擊力 倍率 

スタミナ 消費 

魔術 使用 

- 

-  ] 

物理 攻擊 

1 

15 

ダッシュ 魔術 

-  ! 

- 

ダッシュ 物理 攻擊 

1 

15 

口ーリング 魔術 

- 

- 

ローリング 物理 攻擊 

1 

30+15 

: ガード 

-  i 

0 

杖を 触媒と して 使える 魔術は おもに ソウルに よる 攻 
撃な どを 得意と する 魔法の カテゴリ。 使う 場合は あら 
かじめ 篝 火で 魔法の スロットに 魔術を セッ トして おき、 
使いたい ときに 杖を 装備した のが 右手なら [M] ボタ 
ン、 左手なら [ID ボタンを 押せば よい。 ただし、 魔術 


特有の 武器 や 盾を 強化す る 魔術を 使いたい 場合は、 
武器 強化のと きは 杖を 左手に、 盾 強化のと きは 杖を 
右手に 持たない と 発動 しないので 覚えて おこう。 見 
えない 体な どは 相手が 人間 だけでなく、 不死 人な ど 
の 通常 敵に も 発見され づ らくなる。 


魔術を 教えて もらえる 相手は 何人 かおり、 センの 古城に 囚われて いる ロー 
ガン も その ひとり。 杖の 名前に も 使われて し、 る大 魔術師 だ。 


ソウルの 矢と いった 攻擊 用の 魔術は 敵に 近づく まえに 使って おき、 ロック オ 
ンを 使って 狙おう。 近 過ぎる と 発動までに 攻撃を 受けて しまう。 
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冒険で 手に入る おもな 魔術 


名称 

必要 能力 

使用 回数 

効果 

ソウルの 矢 

理力 10 

30 

基本的な 魔術。 ソウルの 矢を 放つ。 

強い ソウルの 矢 

理力 14 

20 

「ソウルの 矢」 の 上位 魔術。 より 威力の ある ソウルの 矢を 放つ 

ソウルの 太 矢 

理力 12 

12 

より 威力を 重視した ソウルの 魔術。 ソウルめ 太 矢を 放つ 

強い ソウルの 太 矢 

理力 16 

8 

「ソウルの 太 矢」 の 上位 魔術。 より 威力の ある ソウルの 太 矢を 放つ 

追尾す る ソウルの 塊 

理力 18 

10 

追尾 性の 高い ソウルの 塊を 放つ。 理 力の 高さで 塊の 出現 数が 変化 

追尾す る ソウルの 結晶 塊 

理力 24 

10 

追尾 星の 高い ソウルの 結晶 塊を 放つ。 理 力の 高さで 塊の 出現 数が 変化 

ソウルの 槍 

理力 36 

4 

貫通す る ソウルの 槍を 放つ 

魔法の 武器 

理力 10 

5 

右手の 武器を 魔法 強化す る 

魔法の 盾 

理力 10 

5 

左手の 盾を 魔法 強化す る 

強い 魔法の 盾 

理力 15 

3 

「魔法の 盾」 の 上位 魔術。 左手の 盾を 大きく 魔法 強化す る 

音 送り 

理力 10 

20 

離れた ところに 音を たて、 敵の 注意を ひく 

音 無し 

理力 15 

6 

術 者の たてる 音を すべて 消す 

落下 制御 

理力 15 

10 

落下 ダメージを 軽減し、 落下 音を 抑える 

治癒 

理力 16 

4 

出血と 毒の 蓄積を 減らし、 同時に あらゆる 毒 状態を 解除す る 

呪 抵抗 

理力 16 

4 

呪いの 蓄積を 減らす 

ソウルの 矢 


: ロック オンして いる 敵に 向けて ソウルを 擊 
i つ。 移動され ると 外れる こと も ある。 


魔法の 武器 


左手に 杖、 右手に 武器を 持った 状態で 使 
! える。 右手の 武器を 強化で きる。 


治癒 


体を 光で 包み込み、 出血、 毒の 状態 異常 
から 回復させる。 
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呪術の 火 

一 nmwii tmw  <ifi— — iwmwiiwrinr— gm-n— win 


媒 術を 使うた めの 觖媒 を辂 した 芋 


Pvromaiicy  Flame 


触媒とは 呪術を 使うた めの 「火」 を 指し、 実質的に 
存在す る 武器は 「呪術の 火」 のみ だ。 火を 宿した 手 
そのもの であるた め 装備 重量は 0.0 で、 呪術を 使わ 
ない 場合の 攻撃は 素手に よる パンチの ような ものと 
なる。 両手 持ちで ガード も 可能 だが、 ダメージ カット 
率は あまり 高くな く、 それほど ダメージを 軽減で きな 
し、。 できれば ほかの 武器、 および 盾を 合わせて 装備 
して おきたい。 種類は ない が、 強化で +15 まで 強く 
できる ほか、 ストーリー によつ ては 途中で イザ リスの 
クラー ナ により 大幅に 魔法 威力 修正が アップす る。 

ノ 冒険で 手に入る おもな 呪術の 火 


m による 物理 攻擊は フックの ような 動作の 攻擊が 出る が、 リーチは 短い 
うえに ダメージ も ほとんど 期待で きな し ヽ ので 使う くらし ヽ なら 逃げるべき だ。 


名称 

攻擊 属性 

攻撃力  受け 能力 

耐久力 

重量 

備考 

呪術の 火 

打撃 

魔法 威力 修正 100、 炎 40  : 16 

!  30  : 

0.0 

- 

— 

— 

i  i 

1.- 

1  - 

-  - 

_ 

_ 

一 

- 

- 

一  i  - 

— 

- 

— 

- 

— 

-  ! - 

- 

— 

一 

—  - 

—  一 

- 

- 

- 

呪術の 火の 基本 アクションー 覧 （例： 呪術の 火） 


持ち 手 

アクション 

攻撃力 倍率 

スタミナ 消費 

呪術 使用 

一 

- 

物理 攻擊 

1 

15 

右手 

ダッシュ 呪術 

- 

- 

左手 

ダッシュ 物理 攻擊  1 

15 

口ー リング 呪術 

1  - 

一 

口ー リング 物理 攻擊  1 

30+15 

持ち 手 


両手 


アクション 

攻撃力 倍率 

スタミナ 消費 

呪術 使用 

L, ^ 

- "] 

物理 攻擊 

1 

15 

| ダッシュ 呪術 

- 

- 

ダッシュ 物理 攻擊 

1 

15 

口ー リング 呪術 

- 

一 

口ー リング 物理 攻擊 

1 

30+15 

ガード' 

0 

触媒に よって 扱える 呪術は 炎に よる 攻撃が 中心。 遠 
距離を 攻撃で きる 火の玉 や、 近距離で バリアの ように 
炎を 発生させる 発火な どが あり、 炎に 弱い 動物の 敵に 
は 比較的 効果が 高い。 また 毒 や 猛毒、 酸と いった 状態 
異常に させる 霧を も 操れ、 強力な 敵 も 状態 異常に 追い 


こんで 有利な 状況で 戦える。 特に 敵対 プレイで 酸の 攻 
撃に より 相手の 強化した 武器を 劣化させる のは 大きな 
アド バン テー ジと なる。 使用の 際は 事前に 篝 火で 魔法 
スロットに 呪術を セットし、 呪術の 火を 右手に 装備して 
し、 るなら CE] ボタンを、 左手なら CH] ボタンを 押そう。 


炎に よる 攻擊は 動物 系の 敵に 効果が 高い。 敵との 距離に 応じて 離れた 場 
所での 火の玉と 接近 状態での なぎ 払う 炎 や 発火を 使し 、分けてし 、こう。 


毒の 霧な どで 相手を 毒の 状態 異常に できれば、 距離を とって 逃げて いる だ 
けで も ダメージを 与えられる。 最初に 使って おき 細かく ダメージを 稼 ご e>。 
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冒険で 手に入る おもな 呪術 


名称 

必要 能力 

使用 回数 

効果 

火 球 

- 

8 

火 球を 投げつ ける 

火の玉 

- 

6 

「火 球」 をより 強化した 呪術。 火の玉を 投げつ ける 

大火 球 

- 

4 

「火 球」 の 類の 頂点と なる 呪術。 巨大な 火 球を 投げつ ける 

炎の 嵐 

- 

20 

周囲に 幾つ もの 炎の 柱を 吹き上げる 

炎の 大嵐 

- 

20 

周囲に 幾つ もの 巨大な 炎の 柱を 吹き上げる 

発火 

- 

16 

手元に 強い 炎を 発生させる 

大 発火 

- 

8 

「発火」 をより 強化した 呪術。 手元に 強く 大きい 炎を 発生させる 

なぎ 払う 炎 

- 

80 

火炎の 鞭で なぎ 払う 

なぎ 払う 混沌の 炎 

- 

80 

混沌の 火炎の 鞭で なぎ 払う。 威力は 人間性に 依存 

毒の 霧 

- 

3 

毒の 霧を 発生させる 

酸の 噴射 

- 

2 

武器 や 防具を 痛める 酸を 噴射す る 

激しい 発汗 

- 

3 

炎からの ダメージを 軽減す る 

鉄の 体 

- 

3 

防御 力と 耐性を 高める。 重量が 極端に 増し 動きは 鈍くなる 

内なる 大力 

- 

1 

一時的に 筋力と 持久力を 高める が、 HP が 減り 続ける 

不死の 魅了 

___ - 

7 

不死 人を 魅了し、 一時 的に 味方と する 

火 球 


! 火の玉を 目の前、 または ロック オンの 相手 
に 投げつ け、 着地 点で 爆発させる。 


目の前に、 一瞬 だけ 炎の 壁を 作る。 かなり 
密着で ない と 敵に 当たらない。 


混沌の 大火 球 


火 球の 超 強化 版。 着地の 爆発 時に 溶岩 状 
の ものが 出現し ダメージを 与える。 
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11 タリスマン 


為魏 •を 曄び报 すため の镞媒 


Talisman 


神の 加護を 受けた お守りの一 種で、 布で できた もの 
が 多い。 装備 条件と して 筋力 や 装備 重量は ある もの 
の、 ほとんど 気にする 必要は なく 奇跡に 関係の ある 信 
仰の 値の み 確認して おけば いいだろう。 武器と しての 
性能と しては 手に タリスマンを 握り しめてい る だけな 
ので、 [SD/TIO こおけ る 物理 攻撃は 呪術の 火と 同 
様 近距離の バン チ 攻撃。 武器と しての 物理 攻撃力は 
ほとんど 期待で きないので、 これを 行なう くらいなら 
サブ 武器を 装備して おき そちらへ 切り替えよう。 なお 
タリスマン も 杖と 同様 武器と しての 強化は できない。 

ノ 冒険で 手に入る おもな タリスマン 


タリスマンの 基本 アクションー 覧 （例： 白の タリスマン） 


持ち 手 

アクション 

攻撃力 倍率 

スタミナ 消费 

奇跡 使用 

- 

- 

物理 攻擊 

1 

15 

右手 

i ダッシュ 奇跡 

L  -」 

r:zz! 

左手 

ダッシュ 物理 攻擊 

1 

15 

口ー リング 奇跡 

- 

-  ] 

ローリング 物理 攻擊 

1 

30+15 

タリスマンを 装備した 状態で 使える 魔法が 奇跡 だ。 
使う には 事前に 篝 火で 魔法 スロットに 奇跡を セットし 
て おき、 タリスマンの 装備が 右手なら CH] ボタン、 左 
手なら [ID ボタンを 押そう。 奇跡の 効果の 多くは 回 
復や 防御 的な 自己 強化 だ。 さらに 自分 だけでなく 範 


奇跡を 使う 場合は 動作が 大きな 隙と なって しまうた め、 戦闘 中の HP 回復 
は エス ト 瓶、 安全な 場所では 奇跡、 といった 具合に 使い分ける といい。 


タリスマンは 手で 握り しめてい るので、 攻撃を 行なう 場合 素手と 代わりは 
無い。 リーチ もまつ たく 無し ヽに 等しし ヽ ので あまり 使わな し 、ように。 


持ち 手  アクション 

攻擊力 倍率 

スタミナ 消費 

奇跡 使用 

- 

一 

物理 攻擊 

1 

15 

! ダッシュ 奇跡 

-  | 

- 

両手  ダッシュ 物理 攻擊 

」— 一 

15 

ローリング 奇跡 

- I 

-  j 

口ー リング 物理 攻擊 

1 

30+15 

! ガート ♦ 

—  J 

0 

囲 内の 仲間に 効果の ある もの も 存在し、 協カ ブレイ 
でも 活用で きる。 また、 少ないながら も 攻撃的な 奇跡 
も あり、 衝撃を 与えて ふきとばしたり、 雷に よる 攻撃 
が 可能。 場所を 選んで 使えば 一発で 相手を 落下 死 さ 
せたり できる ので、 敵対 プレイで も 役立つ はず だ。 


威力は 攻擊 専門の 呪術な どに 比べる と 控えめ だが、 雷の 効く 相手に 絞って 
使えば 十分 効果的。 水 場で 使えば 感電で 広範囲に 効果 あり。 
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名称 

攻擊 属性 

攻擊力 

受け 能力 

耐久力 

重量 

備考 

タリスマン 

打擊 

魔法 威力 修正 145、 物理 14 

16 

|  50  j 

1  0.3 

粗布の タリスマン 

打擊 

魔法 威力 修正 154、 物理 14 

16 

50 

0.3 

- 

ソル ロンドの タリスマン 

打擊 

魔法 威力 修正 150、 物理 14 

16 

50 

0.3 

P-  1 

白の タリスマン 

打擊 

魔法 威力 修正 11 3、 物理 14 

16 

50 

0.3 

— 

ベル カの タリスマン 

:打擊 

魔法 威力 修正 154、 物理 14 

16  | 

:  50  | 

… 0:3 … 

理 力で 魔法 威力 修正が 上昇 

- 

[- 

- 

- 

- 

«辨( こついて 


:左べ ぐ ' 


冒険で 手に入る おもな 奇跡 


名称 

必要 能力 

使用 回数 

効果 

回復 

信仰 12 

5 

HP を 回復す る 

限られた 大 回復 

信仰 14 

1 

HP を 大きく 回復す る 

大 回復 

信仰 24 

3 

HP を 大きく 回復す る 

生命 湧き 

信仰 16 

2 

HP を徐 々に 回復す る 

フ オース 

信仰 12 

21 

衝擊 波を 発生させる。 ダメージ はない 

神の 怒り 

信仰 28 

3 

強い 衝撃波を 発生させる。 ダメージ あり 

放つ フォース 

信仰 18 

6 

衝撃波を 前方に 放つ 

魔法 防護 

信仰 14 

4 

全身を 魔法 防護の 膜で 覆う。 魔法 属性への 防御を 上昇させる 

家路 

信仰 18 

1 

最後に 休息した 簿 火に 戻る 

助言 求め 

信仰 12 

5 

他の 世界からの 助言を 多く 表示す る 

因果応報 

信仰 20 

4 

短時間に 大 ダメージを 受ける と、 自動的に 反擊 する 

緩やかな 平和の 歩み 

信仰 18 

5 

効果 範囲 内す ベての 歩みを 遅くす る。 攻擊 速度は 変わらない 

雷の 槍 

信仰 20 

10 

雷の 槍を 投げる。 雷 属性で 竜 族に とくに 有効 

雷の 大槍 

信仰 30 

10 

雷の 大 槍を 投げる。 雷 属性。 

太陽の 光の 剣 

信仰 30 

1 

右手の 武器を 太陽の 光の 力で 強化す る 

その 場に しやが み 込み、 HP を 100 程度 回 
復 する。 


生命 湧き 


光が 体を 包み込んで いる 数 分 間、 HP が 
徐 々に 回復し 続ける。 


光が 体を 包み込んで いる 間は、 魔法 防御 
i 力が 上昇し ダメージを 抑える。 
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Shield 


M 小 盾/盾/ 大盾 


齡 毛 では あるが 攻繫 にも 嫩_ 能 


盾は 本来 防御 的な 装備で、 左手に 装備して ガード 
やバ リイを 行なう もの だが、 右手に 装備す る ことで 打 
撃 武器と して 使う ことが 可能 だ。 盾の カテゴリ として 
は サイズの 小さい 小 盾、 標準 的な 盾、 巨大な 大 盾の 3 
つが あるが、 特性 や アクションは ほぼ 同等な ので、 本 
書では まとめて 解説す る。 盾を 武器と して 使う 場合、 
攻撃 動作は 盾で 殴り 掛かる ものが ほとんど。 ダッシュ 
攻撃な どを 除く とその 場で 攻撃す る ものが 多ぐ 武器 
の 形 も あって リーチは かなり 短い。 そのため 左手に も 
盾を 持って、 ガードを しながら 近距離で 立ち回る のが 


盾を 装備した 腕で 振り かぶり、 そのまま 殴り 掛かる。 ほとんどの 盾は 打擊 
属性 だが、 一部 棘の ある ものは 刺 突 属性と なって し、 る。 


基本と なる。 小 盾と 盾の 場合、 弱 攻撃 2 が 無ぐ 代わ 
りに 強 攻撃が 1 と 2 を 繰り返す アクション なので、 連続 
して 攻撃す るなら 弱 攻撃から 強 攻撃への 連携が いい。 
攻撃 動作の 中には ダッシュ 攻撃 や 押し出し 攻撃の よう 
に 盾を 構えて 前進す る ものが あるが、 これらの 攻撃 中 
は ガード 扱いと なって いる。 敵が 攻撃して きていても、 
受け流しつつ 反撃が 可能 だ。 ただし、 受け流せ るのは 
その 盾を 左手に 装備した 場合に ガードが 可能な 攻撃 
で、 かつ スタミナが 必要 量 残って いる 場合の み。 どん 
な 攻撃で も 受け流せる 訳では ない ので 過信は 禁物 だ。 


盾を 構えた 攻擊 動作は ガード 効果が あり 攻防一 体。 敵の 攻擊に 合わせて 
使えば 避ける 手間 や ガードに よる 硬直が 解ける のを 待つ 必要がない。 


-V 防舄 としての 小 vrm 人; s 


左手に 装備す ると、 CH] ボタンは すべての 盾 カ テ 
ゴリ でガー ド、 cm ボタンは 小 盾と 盾は パ リイ、 大盾 
は 攻撃と なる。 ガード 時の 効果は パラメータの タメー 
ジ カット 率に よって 変わり、 ガー ドが 成功しても 必ず 
ダメージを 受けずに すむ という わけでは ない。 ほ とん 
どの 盾は 物理 攻撃の カット 率は 高い が、 魔法 や 炎は 
完全に 耐えられる ことは 稀。 また ガードで きる 範囲は 
正面に 限る ため、 横 や 背後からの 攻撃には 無防備。 
囲まれた 場合は ガード も 万能では ない ので、 敵を 正 
面に 捉える 立ち回りを 意識し よう。 なお、 ガード 時は 
相手の 攻撃と 盾の 受け 能力に 応じた スタミナを 消費 


する が、 残り スタミナ 量が 足りない 場合は よろ けたり、 
カツ ト 率 以上の ダメージを 受ける。 よろ けたと ころに 
追撃を 受ける と大 ダメージ となる ので 残り スタミナは 
つねに 注意を 払おう。 また 装備 条件の 筋力が 足りな 
い 場合には スタミナ 消費量が 本来の 性能より 増加す 
るので 装備 時に 確認して おきたい。 逆に 消費 スタ ミ 
ナを 減らす には 盾の 強化が 有効 だ。 強化に よって 受 
け 能力が 上昇し、 消費 スタミナを 減らせば デー モンの 
強力な一 撃 も 耐えられる ようになる 場合が ある。 盾を 
使う プレイス タイルな らば、 反撃の スタミナを 確保す 
るた めに も 盾の 強化 も 忘れずに 行なおう。 


大きい 盾 ほど 受け 能力と 耐久 度が 高く 高性能 だが、 その 分 必要な 筋力 も 
高い。 能力 値に 合った カテゴリ、 サイズの 盾を 選ぶ といいだろう。 


小 盾/盾では バリ ィも 可能 だが、 タイミングの 難しさは 武器と 同等で 危険 
を 伴う。 使う 場合は 見 憤れた タイミングの とりやす し 、攻擊 に 絞ろう。 


DarK  Souls  Official  Guide  book 


冒険で 手に入る おもな 小 盾 


名称 

攻擊 属性 

攻撃力 

受け 能力 

耐久力 

重量 

備考 

壊れ かけの 木 盾 

打擊 

: 物理 46 

30 

60 

1.0  : 

一 

木 板の 盾 

打擊 

物理 52 

:  45 

120 

1.5 

- 

スモール レザー シールド 

打擊 

物理 40 

40 

200 

0.5  ： 

! - 

レ ザ— シールド 

打擊 

物理 42 

45 

200 

1.0 

— 

バック ラー 

打擊 

物理 55 

40 

140  ! 

1.5  1 

- 

ターゲット シールド 

打擊 

物理 56 

45 

150 

2.0 

- 

冒険で 手に入る おもな 盾 


名称 

攻擊 属性 

攻撃力 

受け 能力 

耐久力 

重量 

備考 

双 鳥の 木 盾 

物理 52 

44 

160  ： 

1.0 

[- 

ウッド シールド 

打擊 

物理 54 

52  ! 

160 

1.5 

|  - 

ラージ レザー シールド 

打擊 

物理 46 

52  i 

200 

1.5 

! — 

ヒーター シールド 

打擊 

物理 60 

55 

250  : 

2.0 

塔の カイ ト シールド 

打擊 

物理 64 

58 

250 

3.0 

ti 

蜘蛛の 盾 

打擊 

物理 62 

56  : 

230 

3.0 

毒に 耐性を 持つ 

冒険で 手に入る おもな 大盾 


名称 

攻擊 属性 

攻撃力  受け 能力 

耐久力 

重量 

備考 

大 鷲の 盾 

打擊 

| 物理 62 

70 

!  300 

!  6.0 

1  — 

タワー シールド 

打擊 

物理 80 

72 

300 

13.0 

_ 

黒鉄の 大盾 

打擊 

: 物理 80 

71 

230 

16.0  | 

1   ' 

巨人の 盾 

打擊 

物理 80 

68 

300 

18.0 

ハベルの 大盾 

打擊 

物理 84 

84 

500  : 

26.0  ! 

- 

「二 

I  - 

- 

- 

- 

! -"1 

- 

盾の 基本 アクション ー覧 （例： ヒーター シールド） 


持ち 手 

アクション 

攻撃力 倍率 

スタミナ 消費 

弱攻擊 1 

1.15 

—上. 

弱攻擊 2 

1.15 

25 

強攻擊 1 

0.6+1.25 

1 0+40  | 

強攻擊 2 

1.4 

40 

両手 

ダッシュ 弱攻擊 

1.25 

35 

口ー リング 弱攻擊 

1.05 

30+25 

前方 攻擊 

- 

15 

ジャンプ 攻擊 

1.55 

60 

致命の 一擊 （背後） 

- 

ガード 

0 

持ち 手 

アクション 

攻擊力 倍率 

スタミナ 消費 

I 弱攻擊 1 

1 

20 

弱攻擊 2 

…… 1 …… 

20 

強攻擊 1 

1.25 

30 

強攻擊 2 

1.25 

30 

ダッシュ 弱攻擊 

1.1 

30 

右手 

ローリング 弱攻擊 

0.9 

30+20 

前方 攻擊 

15 

| ジャンプ 攻擊 

1.45 

52 

致命の _擊 （背後） 

- 

_ 

致命の _擊 （バリ ィ） 

- 

ガード 攻擊 

- 

- 

持ち 手 

アクション 

攻擊力 倍率 

スタミナ 消費 

1  dU 行動 （攻撃） 

- 

0 

m 行動 （パリィ） 

- 

15 

左手 

ダッシュ CID 

- ! 

〇 

ダッシュ [HD 

一— 

15 

口ー リン ヴ rm 

- 

30+0 

口ーリン ヴ rm 

30+15 
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ほかの プレイヤーと 世界を 重ねる オンライン プレイは 
自分の 世界に 様々 な 影響を 与える 
システムを 理解し 影響を プラスに しよう 


ネットワーク プレイでは、 ゲームの 目的 自体は 変化 
しないが 自動的に ほかの プレイヤー の 干渉が 発生す 
る。 例えば ほかの プレイヤー の 影が 見える 幻影の 出 
現 や 死亡 リブ レイ、 魔法の 威力が 上がる 共鳴な どが 
あるが、 とくに 大きな 変化は メッセージの 出現と 協力 
プレイ、 敵対 プレイが 行なえる こと だ。 特定の アイ テ 
ムを 使用す ると 可能で、 直接 ほかの プレイヤー と 関 
わる ことになる。 自分の プレイス タイル や、 そのと き 
の 気分で オフライン プレイと オンライン ブレイを 使い 
分ける といいだろう。 


オフラインの 時と なんら 変わらな しヽ いつもの 口ー ドラン だが、 ほかの 世界の 
プレイヤーが そこ かしこに 薄し 、影の 幻影と して 徘徊して いる。 


P  メッセージ 


メッセージは 「橙の 助言ろう 石」 を 使う と 短い メッ 
セージを その 場に 残す ことができ、 それを 別の 世界 
の プレイヤー が 見られる という もの。 もちろん、 自分 
が ほかの 世界の メッセージを 読む こと もで き、 その 際 
は メッセージ に対して 内容を 評価で きる。 メッセー ジ 
内容は どんな もので も 構わない が、 敵の 情報、 隠さ 
れた 宝箱、 篝 火までの 距離と いった、 その 場所 近辺 
で 有用な マップの 情報を 残す と、 ほかの プレイヤー 
の 役に立つ だろう。 その 逆で、 メッセージを こまめに 
見て いけば 攻略の 糸口が 見つかる こと も あるは ず だ。 
もう ひとつ 役立つ のは 協カ プレイ や 敵対 プレイの 合 
図。 あまり 攻略で 通らない 場所に メッセージを 残して 
おく ことで その メッセージを 読んだ 人の みと 邂逅し 
やすくなる。 ただし、 どの 用法で あっても、 各 プレイ 
ヤーが 自由に 書き込む 以上、 メッセージに 嘘 や 間違 
いが 混じる 可能性が ある ことを 覚えて おく こと。 そし 
て、 どの 書き込みを どこまで 信用す るか、 といった 部 
分まで 含めて ゲームを 楽しもう。 


ノ  メッセージ 例 


この 先、 宝箱 あり 
罠に 注意 


メッセージが 残された 場所は、 地面に 目立つ オレンジ色で 複数の 線が 引か 
れ たような 状態と なつて いて、 ひと 目で 判別で きる。 
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f\ 協カ プレイ 


協カ プレイは、 ほかの 世界の プレイヤーと 力を 合 
わせ、 呼び出した、 または 呼び出された エリアの ボ 
スを 倒す のが 目的。 呼び出した 側 （以下 ホスト） は 戦 
力が 増える ため ボスとの 戦いが 楽に なり、 呼び出さ 
れた側 （以下 クライアント） は クリアで きれば 人間性 
を 得られる ため、 お 互いに メリットが ある。 協 カブ レ 
イを 始める にはまず クライアントが 「白い サインろう 
石」 を 使い、 サインを 書いて 待つ。 サインを 知った ホ 
ストが 応じれば ホス トの 世界に 召還され るので、 邂逅 
できたら ボスに 向けて 進んで いこう。 

協カ プレイ 時に 気をつけたい ことは、 ホス ト、 クラ 
イアン トが それぞれ 役割に 応じた スタイルを 取る こと 
だ。 ホス トが 死んで しまう と 協カ プレイが 終了して し 
まう ので、 まず ホス トの 生存が 優先され る。 普段は ク 
ライアン トが 前に 出て 敵の 攻撃を 凌ぎつつ、 ホス トが 
後方から 支援す るの が 基本の 連携。 ここで 覚えて お 
きたいの が クライ アン トは エス ト 瓶を 使えない という 
こと。 そのため ホストは 可能なら ば 複数に 効果の ある 
奇跡での 回復を 行ないたい。 なお、 協カ プレイを クリ 
ア 以外で 終了させる 際は 「決別の 黒 水晶」 を ホスト、 
クライアント どちら かが 使えば よい。 


立場 別行 動 指針 


立場 

行動 

呼び出した 側 

死ぬ と プレイが 終わる ので 守備 的な 行動を メイ 
ンに する 

味方に 効果の ある、 回復 や 強化の 効果の 魔法を 
使ろ 

呼び出された 側 

できる 限り 前に 出て ホストを 守る ように 行動す る 

2 人 以上 呼び出されたなら どちら かが 弓 や 魔法を 
使う、 特徴の 違う 武器を 使うな ど 役割 分担す る 

クライアントは 最大で 2 人まで 参加で きる。 2 人 以上い る 場合は クライ アン 
卜 同士で 特徴の 違ろ 武器を 選ぶな ど、 チームワークを 発揮し よろ。 


^ 敵対 プレイ 

敵対 プレイは、 見知らぬ ほかの プレイヤー （以下 
ホスト） の 世界に 侵入し、 その プレイヤー を 倒す のが 
目的。 「ひび 割れた 赤い 瞳の オーブ」 を 使う と、 自動 
的に ランダムで 選ばれた ホス トの 世界へ 入る ので、 
ホストを 倒す ために 行動し よう。 逆に ホストは 侵入し 
てきた プレイヤー （以下 クライアント） から 身を 守る 
ために 返り討ちに する のが 目的 だ。 ホス ト、 ク ライア 
ント ともに 相手 プレイヤー を 倒せば 人間性が 手に入り 
敵対 プレイは 終了と なる が、 敵対 ブレイ 中に ホストが 
ボス 戦へ と 突入して しまった 場合 も そこで 敵対 プレイ 
が 終了と なる ので 注意が 必要と なる。 

ホスト 側は クライアントの 進入を 阻止で きないた 
め、 もし 侵入の メッセージが 表示され たら できるだけ 
の 準備を して おこう。 その 際、 協カ プレイの 助けを 
メッセージで 募集す るの も 有効 だ。 ふたりが かりで 敵 
対 プレイヤー に 対処で きれば あらゆる 面で 有利に 働 
くので、 敵対 プレイ 中で ある ことを アピールして おく 
とし ヽ。 逆に クライアントは 敵対 ブレイには そういった 
リスクが あると いう ことを 踏まえて 侵入す る こと。 協 
カ プレイ 同様に クライアントは エス ト 瓶を 使えない と 
いう ハンデ も 踏まえて おきたい。 


Dark  Souls  Official  Guide  book 

..  貧 4^一糾 ぬ 说成 九 ： 一 … “  八'^^ i  —  : 遂^ 


立場 ごとの 目的と 結果 


立場 

目的 および 結果 

侵入した 側 

その 世界の プレイヤー を 倒す ことで 人間性を 手 
に 入れる 

侵入した 世界で 死ぬ と 人間性を 失い、 敵対 プレ 
イは 終了す る 

侵入され た 側 

侵入して きた プレイヤーを 倒す と 人間性が 手に 
入る 

エリアの ボスと 戦闘に なつて しまう と、 敵対 プレ 
イは そこで 終了と なる 

ホス トは、 侵入され たことは 画面に 表示され るが それ 以外の 情報は わからな 
い。 場所 も、 装備 も、 能力 も 不明な ので 万全の 体制で 慎重に 行動し よう。 


敵対 プレイでは 相手は 人間の ため、 いわゆる 必勝 法 
は 存在し ない。 相手の 意図を 読み取り、 しヽ かに 裏を か 
く かとい うのが 重要に なって くるが、 いくつか ポイント 
になる 要素を ピックアップ したので 参考に して ほしい。 

まず 重要な のは 武器と 立ち回り。 攻撃力の 高い 武 
器は 総 じて 動きが 遅く スタミナ 消費が 激しいた め、 躱 
され やすく 攻撃 後に 反撃を 受ける と 盾で 耐える スタ ミ 
ナが 足らず ガードを 崩されて しまう、 といった ことにな 
り やすい。 また、 攻撃 タイミングが 単調 だと バ リィされ 
やすく 致命を一 撃を 受けて しまう こと も ある。 弱 攻撃 
を 連発す る 際 も、 ただ 連打す るので はなく タイミング 
を 遅らせたり といった 工夫が 必要 だ。 逆に ガードの 硬 
い 相手には ガード 時に スタミナ 消費が 多い 打撃 武器が 
有効。 ガード 中は スタミナ 回復が 非常に 遅い ので、 細 
かく 攻撃して いけば スタミナ 切れを 誘発で きる。 魔法 
を 使う の もい いだろう。 

ほかには 戦う 場所 も 重要な ポイント。 狭い 場所で 吹 
き 飛ばし 能力の 高い 武器を 使えば ガード されても 落と 
せる し、 物の 多い 場所で 擬態 や 見えない 体の 魔法を 
使えば 相手の 背後を 取る こと も 不可能で はない。 敵の 
多い 場所で 混戦を 臨む、 といった 戦法 も あり、 し、 かに 
相手の 自由を 奪う かとい つたこと も 考えたい。 


対人 戦の ポイント 


立場 

行動 

武器の 相性 

\ 攻撃力が 低くても 小回りの 効 〈武器を 選ぶ か、 バワ- に モノを 言わせる か 

立ち回り 

相手との 距離、 移動 方向、 バック ダッシュ などの 駆け引き 

防御 手段 

盾 だけでなく、 魔術 や 呪術な ども 含めた 動き 

防御 崩し 

相手の 防御 手段を 崩す ための 方法 

魔法 類の 使用 

: 姿を消す、 何 かに 姿を 変える 魔法で 不意を つくな ど： 

敵の 存在 

敵の 多 〈出現す る 騒で 後ろを 取る 協力な 敵の 出る 場所で 待ち 連携す る 

地形の 活用 

: 待ち伏せ、 細い 崖 道での 突き落とし、 見通しの 悪い はしごの 近くな ど： 

相手の 武器が 小型 だからと 安心して しヽ ると、 神の 怒りを 使われて 吹き飛ば 
され 落下 死、 といった こと も ありうる。 見た目で 油断は 禁物 だ。 


【誓約 
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誓約は 自己を どの 派閥に 置く か、 というのを 明確 化 
した もの だ。 それぞれ 誓約を 交わす 相手が おり、 そ 
の 派閥に 入る と 誓約 レベルを 上げる ことができる。 誓 
約 レベルが 上がれば それでし か 手に入らない アイ テ 
厶が 入手で きる こと も あるので、 積極的に 誓約 レべ 
ルは 上げて いこう。 もし-約 先を 変えたい 場合は 才 
ズワ ルドに 誓約を 破棄しても らおう。 

また、 敵対 ブレイで クライ アン トに 倒された ホス トは 
「告 罪符」 を 使って クライアントを 罪人一 覧に 登録で 
きる が、 この クライアントは ホストと 同じ 誓約 先の プ 
レイヤー にも 罪人と 認定され る。 罪人の 扱いと なった 
プレイヤー を 倒す ことができれば 「復警 の 証」 が 手に 
入る の だが、 復警の 証は 誓約 ランクを 上げたり でき 
る 重要 アイテムの ため、 罪人と なった プレイヤー は 命 
を 狙われ やすくな るの だ。 敵対 プレイで ホストに 挑む 
のはこう いった リスク も 伴う ので、 これらを 含めて 挑 
戦す る こと。 なお、 罪は オズワルドに ソウル レベル X 
2000 ソウルで 免罪して もらえる。 レベルが 高い 状態 
では 相当な 高額 ソウルになる が、 それでも 免罪した 
い 理由が あるときは 頼る といい。 


誓約す る こと 自体が いろいろな 影響を 生む ので、 あえて どこと も 誓約を せ 
ずに プレイす るの も ひとつの スタイルと 言えよ ラ。 


誓約は それぞれの 派閥の 特定 関係者に 対して 行なう。 簡単に 誓約 先を 変 
える ことは できない ので、 誓約を する まえによ く 考えよう。 


ショートカットを 作りながら 轉 火を 目指す 


冒険を 始める うえで まず 覚えて おきたい のが、 迂 
回 ルート や ショートカットの 存在 だ。 強敵が 多数 出現 
したり 凶悪な 罠が 仕掛けられて いるよう な 難所には、 
手前に 安全な 迂回 ルートが あったり、 突破した あとに 
難所を スルー できる ショー ト カットが 用意され ている 
ことが 多い。 これらを 見つけながら チェック ポイント 
となる 篝 火を 灯して いけば、 難度が 高い 本 作に おい 
て も 着実に 前進で きる だろう。 レベルを 上げて 強引 
に 難所を 突破す るの もい いが、 迂回 ルート や シヨー ト 
カツ トを 利用した ほうが 楽な のは 言うまでもない。 


一度 開通 させた シヨー ト カツ トは 死んでも そのまま 残る。 これを 活用 すれ 
ば、 前回の プレイよりも 格段に 楽に 進める はず だ。 


y ショー ト カツ トを 見つける コツ 


p；  NPC を 無隨に 攻撃し ない 


扉が 開いたり 足場が 出現して 近道が できる 


崖 下に 足場が ある こと も。 落下 死に 注意 だ 


行き止まりの 壁が 攻擊で 崩せる こと も ある 


エリアの 攻略 順番 や キャラクター の 育成な ど、 本 
作は あらゆる 点で 自由度が 高い。 主人公に 協力して 
くれる 友好的な NPC を、 敵と 同様に 攻撃す る こと さ 
えで きる。 ただし、 一部を 除いて NPC を 攻撃す るの 
はオス スメで きない。 小突く くらいなら 問題ない が、 
何度も 攻撃したり 大 ダメージを 与える と 襲い かかって 
くるの だ。 こうなる ともう 話は できない。 とくに、 アイ 
テムを 販売して くれる NPC や篝 火を 守る 火 防 女は 重 
要な ので 攻撃し ない こと。 NPC を 殺害す ると 得られ 
る ものを 知りたい 場合は P1 29 を 参照して ほしい。 
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オズワルドに ソウル レ ペル X2000 ソウル 払って 免罪して もらえば、 攻擊す 
る ことで 敵対した NPC との 関係を 元に 戻せる。 


to 奶 


f\ こ こぞと いうと きは 人鬭 性を 使う 


どうしても 倒せない ボスが 出現したら、 人間性を 
使って 切り抜けよう。 人間性には 右の ような 働きが あ 
り、 アイテムの 人間性を 使えば HP を 全 回復で きる ほ 
か、 溜めた 人間性を 篝 火に 捧げる ことで、 エス ト 瓶の 
使用 回数を 増やしたり 生者に なって 霊 体と 共闘す る 
こと も 可能になる。 とくに、 複数 同時に 出現す る ボス 
が 相手の 場合、 霊 体を 召還 すれば 敵の 標的が 分散 さ 
れる ため、 かなり 有利に 戦える。 これを 利用し ない 手 
はないだろう。 霊 体が 生存した まま ボスを 倒す と 入手 
ソウルが 本来の 半分に なって しまう が、 手強い ボスを 
大幅に 倒し やすくな ると あら ば 安い もの だ。 


人間性の おもな 働き 


アイテム として 使う ことで HP を 全快させる とともに、 人間性を 1 高 
める ことが 可能 


篝 火で 人間性を 捧げて 生者になる ことで、 霊 体の 召喚 サインが 見え 
るよ ろになる 


人間性に 応じて、 混 沖の 炎の 武器の 威力 や、 アイテム 発見 力が 高まる 


_ 火で 人間性を 捧げて 注ぎ 火を 行なう ことで、 エス ト 瓶の 使用 回数を 
増やせる 


人間性を 特定の 誓約 主に 捧げる ことで、 誓約の 絆を 深めて 誓約 アイ テ 
ムを 入手す る こと も ある 


P\ 鍛冶屋に 武器を 強化して もらう 


この 世界には 数人の 鍛冶屋が おり、 彼らに 武器と 強 
化 素材、 種火を 持って行けば、 武器の 強化 や 進化を 
行なって くれる。 強化で 増える 攻撃力は 1 段階に つき 
初期値の 約 1 割。 たとえば 初期 攻撃力 100 の 武器を 1 
段階 強化 すれば 1 10 に、 15 段階 強化 すれば 250 にな 
る。 また、 巨人の 鍛冶屋に 特定の 武器と ソウルを 持っ 
て 行く と、 デー モンの 力を 秘めた 武器を 生み出す こと 
も 可能 だ。 武器を 強化 すれば 戦いが 有利になる のは も 
ち ろん、 敵を一 撃で 倒す ことで 入手 ソウルが 2 割増し 
になる ため、 キャラクター の 育成 も 楽になる。 

進化 先 ごとの 武器の 特徴 


武器の 攻擊 力は、 炭 松脂 や 魔術： 魔法の 武器な どで も一 定時 間 強化で き 
る。 ただし 雷 や 神聖、 炎な どの 系統の 武器は 強化で きない。 


系統 


強化 段階  進化に 必要な 武器 


特徴 


能力 補正が 高めで 魔法 強化 も 可能で 伸びし ろが 大きい。 純粋な 戦 
士 向き 


能力 補正 

魔法 強化 

〇 

〇 

〇 

〇 

最強 だが 耐久 度が 低く、 修理 不可 


雷攻擊 付加。 竜 族に 効果が 高い 

強いが すぐ 頭打ちになる。 魔法 強化は 可能な ので 魔術師 向き 


〇 

〇 


魔法 攻擊 付加。 理 力で 威力が 上昇す るので、 魔術師 向き 


+5 の 魔法 武器 
+5 の 通常 武器 


魔法 武器より 初期値は 低い が、 能力 補正が 高い 


炎 


混沌 

デーモン 


+6 〜 10  :  +5 の 神聖 武器 
+1 〜 5  +5 の 通常 武器 

+6 〜 10  +5 の 炎 武器 
+1 〜 5  :  +5 の 炎 武器 
+1  ~  5 


魔法 攻擊 付加。 信仰で 威力が 上昇す るので、 聖職者 向き。 スケル 
トンの 復活を 阻止で きる うえ、 不死 や闍の 春属に 効果が 高い 


〇 

〇 


: 炎攻擊 付加。 不死 や 獣に 効果が 高い 


: +10 の 通常 武器 


炎攻擊 付加。 初期値は 炎 武器より 弱い が 人間性で 威力が 上昇す る  〇 


デー モンの ソウルから 作られる 武器。 強 攻擊で 特殊 攻擊を 出せる 


武器に よる 
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エス ト 瓶を 火 防 女に パワーアップ L て もらう 

火 防 女に 火 防 女の 魂を 渡す と、 エス ト瓶 使用 時の 
HP 回復 量を 強化で きる。 武器の 強化と 同じく、 冒険 
を 有利に 進める 上で 必ず 行なって おこう。 火 防 女の 
魂の 入手 方法は、 特定の 遺体から 回収す る、 火 防 女 
を 殺して 奪い取る、 の 2 通り。 ただし 後者の 方法は 才 
ス スメで きない。 なぜなら、 ゲーム クリアを して 2 周 目 
に 入れば アイテムを 持ち越した 状態で アイテムが 再 
配置され るた め、 拾える ぶんだ けで エス ト 瓶を 最大 ま 
で 強化で きる し、 火 防 女を 殺す と 彼女が 守って いた 
篝 火が 消えて 使え なくなって しまう からだ。 


エス ト 瓶の 回復 量 


強化 段階 

HP 回復 量 

無 強化 

300 

+  1  400 

+2 

500 

+3 

600 

+4  650 

+5 

700 

+6 

750 

+7 

800 

小 ロンド 遗跡 にある 火 防 女の 魂は、 火 継ぎの 祭祀 場へ 到着した 直後に 入 
手で きる。 まずは これで エス ト 瓶を 強化す るの もい し 、だろう。 


火 継ぎの 祭祀 場 


ア ノール • ロンド 


P 簿 火で 敵を 復活 させて ソウルを 稼ぐ 


篝 火で 休憩す ると 敵が 復活す るた め、 敵の 撃破と 
休憩を くり 返す ことで ソウルを 稼げる。 アイテム 購入 
費が 足りなかったり、 戦闘で 力不足を 感じたら ソウル 
稼ぎを 行なおう。 篝 火の 近くに 美味しい 敵が 出現す 
る 稼ぎ スポットは 以下のと おり。 序盤は 城下 不死 街 
ひとつ 目の 篝 火、 アル ト リウスの 紋章を 入手した あと 
は 黒い 森の 庭の 篝 火を 利用 するとい いだろう。 なお、 
中盤の ソウル 稼ぎは ア ノール •ロンドの 王宮 内が オス 
スメ だ。 銀の 騎士 3 体を 倒した あと 篝 火で 復活 させれ 
ば、 1 回に つき 2700 ソウル 入手で きる。 


ボスを 倒したら、 ソウルを 入手す るまでに 貪欲な 銀の 蛇の 指輪を 装備す る 
の も 忘れずに。 これで ボスの 経験 値が 2 割 余分に もらえる の だ。 


橋の 上で ヘル カイ トに 炎を 吐かせて 敵を一掃して もらい _ 火で 休憩。 入手  黒い 森の 庭に 出現す る 魔術師、 盗人、 山賊、 聖職者は、 復活す る 敵の 中 

ソウルは 1 回 300 程度 だが、 強力な 亡者 兵士の 盾が 入手で きる こと も。  では 入手 ソウルが 多め。 HP が 多く タフな ので、 崖から 落とす といい。 
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能力を 計画的に 振り分ける 


レベルアップ すると 能力を 好きな 項目に 振り分け 
られ るが、 能力の 振り 直しは できない。 どういう キャ 
ラ クター を 作りたい かを イメージし、 各 能力の 意味を 
十分に 理解した 上で 素性を 決め、 能力を 計画的に 振 
り 分けてい こう。 とはいえ、 情報が 乏しい 初 プレイ 時 
に、 なりたい キャ ラ クターを イメージす ると いうの も 難 
しい 話 だ。 もし イメージが 固まらない ようなら、 以下 
に 挙げる 3 つの 育成 例を 参考に しよう。 

ちなみに レベルの 上限は 数百 以上な ので、 いずれ 
はすべ ての 能力が 50 を 超える 万能 キャラクター にな 
れ る。 ただし、 レベル 差の 大きい プレイヤー 同士では 
オンライン プレイが できなくなる ため、 協カ プレイ や 
敵対 プレイを 視野に 入れるなら、 プレイヤー 人口が 多 
い レベル 帯で あえて レベルを 止めて おこう。 

キャラクターの 育成 例 （ソウル レベルを 100 に 設定） 


能力の 振り分け に関する 重要事項 


ソウル レベルが 1 上がる ごとに 好きな 能力を 1 上げられる。 1 度 上げ 
た 能力は 振り 直しで きない 


ソウル レベルの 上限は 数百 以上 だが、 レベル 差が あり 過ぎる ブレイ 
ヤーとは オンラインで 組まれない 


序盤は ウイング ドス ピア か 強化 クラブの 装備 条件を 満たした あと、 体 
力 や 持久力を 伸ばして いくとい い 


持久力 40 で スタミナが 上限の 1 60 に 達する が、 その後 も 装備 重量 だ 
けは 増え 続ける 


記憶力 50 で 魔法 記憶 スロットが 上限で ある 1 0 個に 達する 


能力を 51 以上に 上げても、 HP や 攻撃力な どの パラメーターに あまり 
反映され なくなる 


育成 タイプ 

武器 重視 型 

魔法 戦士 型 

回復 補助 型 

素性 

狩人— 

呪術 師 

聖職者 

初期 レベル 

4 

1 

2 

体力 

30  (+19) 

30  (+20) 

30  (+19) 

記憶力 

10(+1) 

23  (+11) 

28  (+17) 

持久力 

34  (+23) 

30  (+19) 

33  (+24) 

筋力 

I  28(+16) 

13(+1) 

12 

技量 

50  (+36) 

13  (+3) 

8 

耐久力 

11 

i  12 

11 

理力 

10(+1) 

50  (+40) 

10(+2) 

信仰 

9 

: 12(+4) 

50  (+36) 

記憶 スロット 

1 

6 

7 

ムラ クモ / 居 合い 刀 

口ー ガンの 杖/結晶の 錫杖 

炎、 雷、 神聖 系統の 強化 クラブ 

右手 武器 

バイク/デー モンの 槍 

炎、 雷、 魔力 系統の パルチザン 

暗 月の 杖 

魔術師の 杖/呪術の 火 

クラークの 魔 剣 

白の タリスマン 

左手 武器 

フ アリスの 黒 弓 

亡者 兵士の 盾 

亡者 兵士の 盾 

犬鷲の 盾/亡者 兵士の 盾 

ベル カの タリスマン 

白の タリスマン 

音 送り 

追尾す る ソウルの 結晶 塊 

太陽の 光の 癒し 

魔法 

魔法の 盾 

強い 魔法の 盾/魔法の 盾 

太陽の 光の 恵み 

鉄の 体 

音 送り 

神の 怒り/フォース 

激しい 発汗 

回復 

魔法の 盾/音 送り 

指輪 

ハベルの 指輪 

吠える 竜 印の 指輪 

太陽の 長子の 指輪 

寵愛と 加護の 指輪 

佇む 竜 印の 指輪 

太陽の 王女の 指輪 

筋力と 技量に 目一 杯 能力を 割り振り、 武器 

魔法と 武器の 両刀使い。 強い 魔法の 盾と 

太陽の 光の 癒し や 太陽の 光の 恵みと いつ 

攻擊に 特化した 型。 初歩 的 だが 効果的な 

追尾す る ソウルの 結晶 塊を かけて おく こと 

た、 範囲 回復 魔法を 用いて 仲間を 支援す 

魔法と、 多彩な 武器 や 防具、 指輪を 使い 

で、 鉄壁の 守備を 展開しながら 魔法と 武器 

る 型。 武器の 装備 条件 だけ 満たしたら、 

解説 

分ける ことで さまざまな 敵に 対抗で きる。 

の 同時 攻擊が 可能と なる。 信仰を 少し 上 

あとは 信仰を 上げて 奇跡の 効果を 高めよ 

武器は なるべく 通常 強化の ものを 使い、 敵 

げて 回復を 習得し、 理 力で 奇跡の 威力を 

う。 この 例では 初歩 的な 魔術 も 習得し、 

の 弱点に 応じて 炭 松脂 か 黄金 松脂を 塗れ 

上げられ るべ ルカの タリスマンを 装備して 

信仰で 魔術の 威力が 上がる 暗 月 の 杖を 装 

るよう にして おきたい 

おくと、 エス ト 瓶を 温存で きて 便利 だ 

備 して 状況 対応 能力を 高めて いる 

■  _  ― .  一- _ 
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冒険の 舞台 ロードランは 全 25 の エリアから 成り、 

その ほとんどが シームレスで 繫 がって いる。 

エリアの 位置 関係の 把握、 攻略 ルートの 構築に 役立てて ほしい。 | 

^ ，•••.ぬべ、 儀 

ム“ 二が 遞… 


旁 この 地色の マップには'  王の 器 入手 後に 各地 
の簿 火から 直接 飛んで こられる ようになる。 
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チャー トの 見方 

3 敦不死 街  ffagga 

〇 順番と マップ 名 

牛 頭の デーモンを 倒す  Q 

〇 その エリアでの 目標 

〇 その エリアで ぜひ やって おきたい こと 

□不死の 商人 から 民家の 鍵を 買い、 黄金 松脂を 入手 

❹ 対応す る 攻略 ページ 

□ソラ-ル か 6® サインろう 石を 入手す る 

1 北の 不死 院 

不死 院の デーモンを 倒す 
□初期 装備と エス ト 瓶を 入手す る 


2 火 継ぎの 祭祀 場 

城下 不死 街へ 向かう 

□ウイング ドス ピア'  犠牲の 指輪を 入手す る 


iSPgfl 


^ 城下 不死 街 その 2  13^1 

山羊 頭の デーモンを 倒して 最下 層の 鍵を 入手す る 

□民家の 鍵で グリッグスを 救出し 音 送りと 魔法の 盾を 買う 
□魔術師の 杖を 入手す る 

□不死の 商人 （女） から 炭 松脂と 毒 紫の 苔 玉を 購入す る 


下層  翻 _01 

貪食 ドラゴンを 倒して 病み 村の 鍵を 入手す る 


城下 不死 街 

牛 頭の デーモンを 倒す 

□亡者 兵士の 盾、 民家の 鍵、 黄金 松脂を 入手す る 
□ソラールから 白い サインろう 石を 入手す る 

4 城下 不死 教区  JEEESk 

鐘の ガーゴイルを 倒して 目覚ましの 鐘を 鳴らす 

□アンドレイに 武器を +5 まで 強化して もらう 

□火 防 女の 魂を 入手して エレべー ターで 火 継ぎの 祭祀 場へ 戻り、 火 

防 女に エス ト 瓶を +1 に 強化して もらう 

□鐘の ガーゴイルの 尻尾を 切る 


□ラ レン テイ ウスを 救出す る 

□下水 部屋の 鍵を 入手して 篝 火を 灯して おく 

□貪食 ドラゴンの 尻尾を 切る 


/ 病み 村〜 ク ラーダの 住処 

混沌の 魔女 クラー グを 倒して 目覚ましの 鐘を 鳴らし、 センの 古城の 
城門を 開ける。 飛竜の 谷と 小 ロン ド遗 跡を 経由 して 火 継ぎの 祭祀 場 
へ 戻る 

□ファ ル シオン、 紅 シリーズの 装備、 竜の ウ ロコを 入手す る 
□大 ヒルから 楔 石の 大 欠片と 緑 禊の 大 欠片を いくつか 入手して おく 
□火 防 女の 魂と 小 ロンド 遺跡の 鍵を 入手す る 


□火 防 女の 遺体から 黒い 瞳の オーブを 入手す る 

□アンドレイに 大きな 種火を 渡し、 ファ ル シオンを +1 〇 まで 鍛えても らう 
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〇 センの 細 

アイアン ゴーレムを 倒す 

□坂の 脇に いる ジーク マイヤー と 会話した あと 鉄 球の 向きを 変える 
□炎 方 石の 指輪と 貪欲な 金の 蛇の 指輪を 入手す る 
□貪欲 者を 倒 して 雷の スピアを 入手す る 
□籠 牢の鐽 を 入手して ローガンを 救出す る 

□巨人 奴隸を 倒して 入手した 楔 石の 塊を 使い、 雷の スピアを +2 まで 
強化す る 


14  公爵の 書庫〜 結晶 洞穴  •祕 也 

白 竜 シース に 敗北して 書庫 塔へ 投獄され る。 結晶 洞窟で 白 竜 シース 
を 倒し、 分け与えられた 王の ソウルを 入手す る 

□魔術： 強い 魔法の 盾、 火 防 女の 魂、 結晶の 種火、 青 楔 石の 原盤を 
入手す る 

□書庫 塔大 牢屋の 鍵で ローガンを 救出す る 
□ジーク リンデを 救出す る 
□白 竜 シースの 尻尾を 切る 


9 ァ  ノール. ロンド 

竜 狩り オー ンス タインと 処刑 者ス モウを 倒し、 グウ イネ ヴイア から 王 I 
の 器を 入手す る 

□暗 月 の 女 騎士に エス ト 瓶を +2 に 強化して もらう 
□暖炉の 奥で ノ 、ベル 装備一 式を 入手す る 
□ジーク マイヤ— から 小さな 生命の 指輪を 入手す る 
□ソラールと 会話して おく 

□巨人 鍛冶屋に ファ ル シオン + 1 0 を クラー グの糜 剣へ 作り替えても 
らい、 デーモンの 楔で 強化す る 

□黒い 瞳の オーブを 使って 口一 ト レクの 世界に 侵入し、 寵愛と 加護の 
指輪と 火 防 女の 魂を 入手す る 


IP 火 継ぎの 祭祀 場 


f フラム トに 火 継ぎの 祭埴へ 連れて行って もらう 


□火 防 女の 魂を アナスタシアに 返して 復活させる 
□北の 不死 院に 戻って みる 
□ジーク マイヤー と 会話して おく 


11  火 継ぎの 祭壇 


王の 器を 祭壇に 置いて 王の 封印を 解き、 デーモン 遗 跡、 巨人 墓場、 
公爵の 書庫に 入れる ようにす る 


□シースと 最初に 戦った 部屋で 大きな 魔法の 種火を 入手 
□火 防 女に エス ト 瓶を +4 に 強化して もらう 
□結晶の 種火を 巨人の 鍛冶屋に 渡す 
□大きな 魔法の 種火を リツ ケル トに 渡す 


15  デーモン 遺跡〜 混沌の 廃 都 イザ リス  fSSESk 

爛れ 続ける ものを 倒して 溶岩を 冷やした あと、 中腹で デー モンの 炎 
司祭を 倒す。 百足の デーモンを 倒して 得た 黒焦げた 橙の 指輪を 装備 
して 溶岩の 海を 渡り、 混沌の 廃 都 イザ リスへ。 そこで 混沌の 苗床を 
倒し、 王の ソウルを 入手す る 

□ジーク マイヤーと 共闘して 彼を 生存させる 

□黒金 糸 シリーズの 防具、 大きな 炎の 種火、 混沌の 炎の 種火、 赤 楔 

石の 原盤、 太陽虫を 入手す る 


三人 羽織を 倒 して 注ぎ 火の 秘儀を 入手す る 


□ノ 砂 チに 聖職者で はなし 、と 答える 

□ノ  t モスに 大きな 炎の 種火と 混沌の 炎の 種火を 渡す 


1/ 巨人 墓場 

墓 王 二 卜を 倒して 王の 器を 入手す る 


12  黒い 森の 庭 

灰色の 大狼 シフを 倒して アル ト リウスの 契約を 入手す る 


似 編 


UJ 1 ツチに 聖職者で はなし 、と 答える 

□ふたりの 亡者を 鎮めて レアを 救出し、 パッチと 話す 

□大きな 聖職の 種火、 貪欲な 銀の 蛇の 指輪、 白 楔 石の 原盤を 入手 

する 


□石 シリーズの 防具、 魔力の 種火、 聖 なる 種火、 見張り 塔 下層の 鍵 
を 入手す る 


18  火 継ぎの 祭壇 


王の 器に 4 つの 王の ソウルを 捧げて 封印され た 扉を 開く 

□城下 不死 街の 見張り 塔 下層で ハベルの 指輪を 入手 
□聖 なる 種火を アンドレイに 渡す 
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小 ロンド 遺跡〜 深淵 


イング ウァー ドから 封印の 鍵を 入手し、 水門を 開ける。 アル ト リウス * 
の 契約を 装備して 深遠へ 降りる。 そこで 四 人の 公 王を 倒し、 分け 与 
えられた 王の ソウルを 入手す る 

□魔力の 種火を リツ ケル トに 渡す 

□火 防 女の 魂、 とても 大きな 種火、 呪い 咬みの 指輪を 入手す る 


今ズ トェ〗 】 すへ 


□暗 月 の 女 騎士に エス ト 瓶を +3 に 強化して もらう 
□病み 村で ジーク マイヤー を 助けて おく 


※ふたつの 目覚ましの 鐘を 鳴らす 順番、 4 つの 王の ソウルを 集める 順番に 
制限は ない 
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エリア 斑瞧 


各 エリアの 攻略 情報を 読む 前に ページの 見方に 目を通して おこう 
なお、 公開 可能な エリアは クリアに 関係 ある ものの みだ。 
それ 以外は 自力で 探索し よう。 
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腿 4: 


攻略 ページの 見方 


❶ マップ 情報 

NPC、 仕掛け、 隣接 エリアへの つながりな 
どの 情報を 引き出した マップ 0 マップ 上の ア 
イコンの 意味は 右を 参照の こと。 なお、 すべ 
ての 召喚 サインは プレイヤー が 生者のと きの 
み 出現す る 
〇 ショップ データ 

NPC が 販売して いる アイテム。 2 周 目に ライ 
ン ナップが 変化す る ショップ も あるよう だ 
Q 入手 アイテムの リス ト 
その エリアで 拾える アイテム、 NPC に 話し 
かける ことで 入手で きる アイテム などの 50 
音 順 リスト。 どこに 何が あるかは 自力で 調べ 
て ほしい 


參 マップ 上の アイコン および 露 線の 意味 
マップの 繫 がりを 示す 線 

mmmm マップの一部を 拡大 または 角度を 変えて 紹介して し 、る ことを 示す 線 

拡大 または 角度を 変えて 紹介して いる マップと'  全体 マップの 繫 がりを 示す 記号 
msmn エリアの スター ト 地点 
mmm エリアの ゴール 
jgg; 順路に 設置され た 関所 

休憩す る ことで HP と エス ト 瓶の 使用 回数を 回復で きる チェック ポイント 
ボスと なる デーモンの 名前 

■ レバ-, 操作す る ことで 扉が 開いたり、 仕掛けが 作動す る レバー 


公爵の 書庫〜 結晶 洞穴 


かつて WMMM7D 大王 グ ウィ ンに •し ft： 白電 シースの WIU 
膨大な 蠢の 本が 所 ■(された 騫 摩は 複艚 な iUHtfMt し ■黄* 夜 靡 わす 〇 
その 先に ある は シースの 不 JMrtMKWHo ている という* 


■ ...破:. へ…' 


...知 


一， 


攻略 ページの 見方 


ベ'% 朴 


公 A の; 承 UMQ 


I  [RUTF~ 


二1:?！? i 

c« •に ダン 


難の nn»wi/c シ-ス nifeias^ 石 


シースとの *«で《 戤に ダメージ 奄移 えられな い. 

2 こでは^ シースに 負ける ^餳»« に a われて ゲ- ム^ pjyiosain 
tm 窨摩 浴， K 出 へ w  した ( 

a 中 》 の# 1JWJ 妙! 《 した 先で シースと 城し. こ^^^め. シ ー? 
ftWTJ れぱ クリア c. その あと 初 •の® •に 出 班す 胃！ At, 售 《? の f 
h ずに 12 取して^: ラ • 


«». 嘗； V 供から M 出した あと 扨 皸の K8T に K れば 
叱钃 の iaires® して 》擊 か 6 出られ 砂、 tixik 
::ら H も 肖て い， その リスク** W 
•ス との 《« で 》4 死んだ と®！ ••■«钱 わす 
rawnis? の} »讀«1* して 6 こう 軀 けれ i 財ズ ゥ 


||负シ_スに»1 けて  »/ の I て ••}»« 人め り* を 人 f し 

3 ゆ 咕 の 1W へ! IMiJIii  蠕 I が” て« 川す 4 

-- 必. -、': 七ノ 

•から 方** i« の繾を » い 取〇,  A；_«ott«i：Min 二 あ ゐ ハン k ルを w し. 

«411て鳙«覯» を！ •る  rn の in へ »«! す厶 

mm 


公 水 


[ENEMY  mr：'1 


この エリ 7 の 戴は** いが， 綦味 しい アイテム 表 
懲 とす もの 6 多い とくに 八 S の &3NK クリスタル 
3_ レム、 スキュラ tt、 それ それ 伝 礞 鬌の H 又 樋. 


*、 それぞれ 

胄輟 石の «• 人 Wf5 とい つ た！!* な アイ テ 
コレクタ -*» の 雄た， 篇 火* TH 初** の 嫌 冷と、 


リが值 い 彳«« の 


観 火に よる 戴の 襯活を 4 

上 C 300 アイテムび で 入 If •して 抽 
たいの*! 人觸 技 だ • 人 «<14： 上 イチ 厶 wji 
力 も 上， し、 * る务 たつの アイテム も0« と 3811 しや  *«•! ペコ 

すくなる. 負《な 金の 史の 投锇《»利 用 すれ ‘ 今* 

の アイテム なリ ぬ， どるた •ろう. 


離が 多い  _  /\ 

HHM 


a  ク .m，》：j- レム  nw  ■■P' 

mp  '  v^o  M'/t%  2'rx,  hp 

rrf>r*>«*'/<Av«H^R  -y. .  .*«•,-*  Mr  1 • 

i  t.  mex^  -^iyf  ft^mrz,  マが 4 着 ツム 


^Ulll^^  hp 

ご 

Bl  士 


»  ■>；  .'.*/?»•  >；: 
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•  _  7々  A«/7»  3000 
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: //、，い..、 广 

卜 尚 激^ 

••  • .  *  一.' •二 上： 


公麝の ,mi' ■本 


-  :  Mr-  IfifM-'r  •■'!'.! 


3 •シ クウ <ン(£«1^*| : 
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\NPLj  、代 仂银： シースを 供す t えに ロー// ンを 州11 し；： つ 


センの 古韆 7* 酱 V から ローガン 表教 出して • 
書 靡 幫大率 _ua  - ガンが 再出® する. 镶 Aiwr へ 
通じ? ««し_» 付 咨 で 人？ で 《る*_*大》：* の* 
を 入手したら. いったん 讀癉 》t  w っ て* 表教 w しよ 
う • すると、 雪が あっ^ J^t-， ガンが 雒 動し. そ 
こ T シ-ス の 不死の 署： _<cM 應曹㈣ IU て 
もらえる. た 光し •  Ik パ,! •的 〇 •: 
奄輕 tlstf ずに シース し T し* うと、 Cl- ガン か $ 
醺 鳥庸«を«? えて «>ら尤な< な％ ので； t •しぶ ケ 


〇 ルー ト 攻略 

スター ト 地点から 目的地に たどり 着く ための ルー トを、 ミニ マップと ミ 
ニ マップ 上の 数字に 対応した 写真を 用し 、て 解説。 ルー トは 必ずしも 最 
短では なく、 回り道に なっても なるべく 敵が 少なく 安全で、 進行の 足 
がかり となる 篝火や シヨー ト カッ トが ある ルー トを 優先して いる。 また、 
上記の 理由から 白し、 光を 無視して ルートを 設定して し、 る エリア も ある 
❺ デーモン 攻略 

その エリアで 出現す る ボス 敵の データと 攻略 法を 紹介。 なお デーモン 
の HP と 入手 ソウルは 1 周 目の もので、 2 周 目 以降は 両者と も 大幅に 
増える 


©敵 攻略 

その エリアで 出現す る 通常の 敵に ついて、 新規で 出現す る ものを 中 
心に 簡易 データと 攻略 法を 紹介。 こちら も HP と 入手 ソウルは 1 周 目の 
もので、 2 周 目 以降は 大幅に 増える 
〇 アイテム 情報 

その エリアで 入手で きる アイテムを、 ゲーム クリアに 必須の もの、 
NPC の 救出に 必要な もの、 新規に 手に入る もの、 その他 注目に 値す 
る ものを 中心に ピックアップして 紹介 

〇  NPC 情報 

その エリアで 出現す る NPC についての 解説 
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北の 不死 院 

不死と なっ た 者が 連れて こ られ るチュ ー トリ アル 的な エリア 0 
簿 火での 休憩、 ショート カッ トの 作成、 崑の 回避、 敵との 戦い 方と いった 
エリ ア 探索の 基本を 学び、 古き 神の 地口 ー  ドランへ 旅立とう。 


START 


はぐれ デーモン 
倒す と 手に入る アイテム 
〇楔 石の 原盤 


地下 牢の 鍵で 開く 扉 


※ 武器と 盾は 素性に よって 入手で きる ものが 
異なる。 入手で きる アイテムに ついては 上表 
参照 


素性 ごとに 入手 出来る 武器 

素性 

武器 1 

武器 2 

盾 

戦士 

1  ロング ソード 

— 

ヒーター シールド 

騎士 

ブロード ソード 

一 

塔の カイ ト シールド 

放浪者 

シミ ター 

レ ザー シールド 

盗人 

盗賊の 短刀 

— 

ターゲット シールド 

山賊 

バトル アクス 

— 

蜘蛛の 盾 

狩人 

シヨート ソード 

: シヨ-ト ボウ、 普通の 矢 X30 

ラー ジレ ザー シールド 

魔術師 

ダガー 

魔術師の 杖 

スモール レザー シールド 

呪術 師 

ハンド アクス 

呪術の 火 

壊れ かけの 木 盾 

聖職者 

メイス 

粗布の タリスマン 

双 鳥の 木 盾 

持たざる もの 

クラブ 

— 

木 板の 盾 

Item  List: アイテム リスト 

□鋪 びた 鉄 輪 
□地下 牢の鍵 
□故 も 知らぬ 不死の ソウル 
□武器 1※ 

□武器 之※ 

□盾※ 
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北の 不死 院 


巣の 交換 者 


戻って くると 床が 崩れて 
はぐれ デーモンの 元へ 行ける 


不死 院の 騎士 

話しかけ ると 手に入る アイテム 
〇 エス ト 瓶 
〇 不死 院 二階 東の 鐽 


巡礼者の 大鐽で 開く 扉 


北の 不死 院 


Northern  Undead  Asylum 


\WTF：  ルート 攻略： 不死 院の デーモンとの 初戦は 逃げよう 


ルートで 重要な のは、 不死 院の デー モンとの 初戦 
は 避ける という こと。 初期 装備の 直 剣の 柄は 素手よ 
り マシ 程度の 攻撃力し か 無く、 これで 不死 院の デー 
モンを 倒す のは 至難の 業。 たとえ 倒せた としても、 膨 
犬な 時間を 浪費して しまう だろう。 不死 院の デーモン 
が 出現す る 部屋に 入ったら、 まずは 左手の 扉から 脱 
出す る。 そして、 その 先で 手に入る 武器、 盾、 エ スト 
瓶を 入手して から、 改めて 不死 院の デー モンとの 戦 
いに 臨もう。 2 戦 目は 落下 攻撃で 先制で きる という 地 
の 利 も 加わり、 楽に 倒せる ようになつ ている。 


直 剣の 柄で 攻擊 しても 不死 院の デーモンに 与える ダメージは わずか 2。 c 
こは一時 退却 して 装備を 整える のが 正解 だ。 
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北の 不死 院 


北の 不死 院 


Northern  Undead  Asylum 


\mw  \s デーモン： 高所からの 落 T 攻撃で 大 ダメージ i 与えろ 


不死 院の デー モンとの 2 戦 目は、 バルコニー から 敵 
を 見下ろす 形で 始まる。 デー モンに バルコニー を 破 
壊される まえに 飛び降り、 落下 攻撃で 先制し よう。 素 
性に もよ るが、 これ だけで一 気に 敵の HP を 3 〜 5 割 
減らせる。 その あとは ロック オン 状態で 密着して 正面 
から 向き合い、 敵の 攻撃を 回避した あとに 反撃を 決 
めて いく。 この 状態から 繰り出される 攻撃は、 左から 
の カ チ 上げ、 頭上からの 振り下ろし、 飛び上がって か 
らの ヒップ プレスの 3 つ。 カ チ 上げは リーチが 短く、 
少し 後ろに 下がる だけで かわせる。 ほかの ふたつは 
リーチが 長いので、 後ろに 口ー リングして かわそう。 


デーモン データ 【不死 院の デー モン】 

HP  813  | 入手 ソウル  1000 

入手 アイテム  巡礼者の 大鍵 または デーモンの 大槌 


mm 


7 敵情 報： 弱い 敵を 榭 手に 戦鼸の 基礎を 学べる 


盾と 武器を 入手した あとは、 攻撃して く 香 敵が 出現 


主人公は CM] ボタンで 通常 攻撃、 CM： ボタンで 強 
攻撃、 敵の 背後から cm ボタンで 致命の一 撃を 出せ 
る。 また® ボタンで 武器を 両手 持ちす る ことで、 消 
費 スタミナが 多くなる 代わりに 攻撃力を 高める こと も 
可能 だ。 篝 火で 休息 すれば 敵が 復活す るので、 篝火 
の 手前に いる 無抵抗な 亡者で 試し斬り をして、 攻撃 
の 基本を 学ぼう。 うまく 攻撃を 当てられない ようなら、 
ce> ボタンに よる ロック オン も 活用す る こと。 


盾を 構える には 盾を 左手に 装備して CO □ポタン。 盾で ガード すれば 受ける 
ダメージは 激減す るが、 代わりに スタミナを 消費して しまろ。 


出現す る おもな 敵 


する。 ここからは 防御の 基本を 学ぶ 場所 だ。 敵の 攻 
撃を 盾で ガー ド、 もしくは 移動 や 口ー リング、 バック 
ステップ などで かわした あとに 反撃して いこう。 慣れ 
てきたら 敵の 攻撃を パリィで 受け流して みるの もい い 
だろう。 タイミングは 難しい が、 パ リィを 成功 させた あ 
と 続けて: ID ボタンを 押せば、 非常に 高い 攻撃力を 
誇る 致命の一 撃を くり 出す ことができる。 


攻擊を 受ける 瞬間に m ボタンを 押せば ノ や」 イ 成功。 続けて cni ボタンを 
押せ 命の一 擊が 発動す る。 ラス ト バトルで 必須に 近い 技 だ。 


mm 

亡者 （素手） 

HP  44  入手 ソウル  20 

_ 

その 場で うずくまり、 祈りを 捧げる だけで 攻擊し 
て 来ない 亡者。 攻擊の 練習 相手と して 最適 だ 

へ‘; 

亡者 兵士 （剣） 

HP  102  入手 ソウル  50 

P® 

不死 院 二階 東の 扉の 前に 1 体 だけ 出現す る。 亡 
者より 手強い が 対処 法は 同じ だ 

亡者 （弓 •剣） 

69  入手 ソウル 


20 


弓 や 短剣で 攻擊 してく る 手強い 亡者。 盾で 弓 や 
剣を 弾く か、 かわしてから 反擊 しよう 


纛 

く^! 丨 

不死 院の 騎士 （亡者） 

HP  793  入手 ソウル  1000 

A1 

卜  /  、 

大カ ラスに 連れられ、 北の 不死 院に 戻る と 襲い か 
かってく る 騎士。 倒す と 彼の 盾を 入手で きる 
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Northern  Undead  Asylum 


北の 不死 院 


エス ト 瓶 

HP を 回復で きる アイテム。 籌 火で 休憩す ると 使 
用 回数が 回復す る。 火 防 女に 火 防 女の 魂を 渡す こ 
とで、 HP 回復 量が 最大 8 段階まで アップし ていく； 


UTEK  アイテム 情報： 武器、 爵、 ェ スト 瓶を 人手し よう 


必ず 入手して おきたい アイテムは、 盾、 武器、 エス 
卜 瓶の 3 つ。 さらに 素性が 魔術師、 呪術 師、 聖職者、 
狩人なら、 白い 光を くぐった 先に 出現す る 遺体から 魔 
法の 触媒 や 弓矢 も 回収して おこう。 ちなみに、 不死 
院の デーモンを 初 遭遇 時に 倒す と、 巡礼者の 大 鍵の 
代わりに デー モンの 大槌を 入手で きる。 1 周 目は 武器 
が 貧弱な ため 難しい が、 2 周 目 以降は 武器 や ソウル 
レベルを 引き継いだ 状態で 始められる ため、 初 遭遇 
時の 撃破 も 難しくない。 この場合、 巡礼者の 鍵は 騎 
土に 話しかける ことで 入手で きる ようになって いる。 


不死 院の デーモンを 倒した あとは、 すぐに 大カ ラスの もとへ 向かう のでは 
なく、 脇道に ある 故 も 知らぬ 不死の ソウルを 回収して おこう。 


故 も 知らぬ 不死の ソウル 

使う と 200 ソウルを 入手で きる アイテム。 すぐに 
使って しまわずに、 緊急で ソウルが 必要な ときに 
備えて 温存して おくと いいだろう 


\nhi  NPC 情報： 騎士から ェ スト 瓶と 鍵と ソウルを 人手す る 


転がり 落ちて きた 鉄 球に よって 壁が 破壊され ると、 
騎士が 囚われて いる 牢へ 入れる ようになる。 騎士は 
エス ト 瓶と 不死 院 二階 東の 鍵、 そして 100 ソウルを 
持って いるの だが、 その 入手 方法には、 彼の 願いを 
聞き入れる、 殴って 殺害す る、 願いを 聞かずに 先へ 
進み 遺体から 回収す る、 の 3 通りが ある。 どれ も 展開 
が 少し 変わる だけで 得られる ものに 差は ない。 好きな 
方法を 選ぼう。 ちなみに、 大カ ラスに 連れられて 不 
死院に 戻って くると、 騎士が 亡者と なって 襲って くる。 
このと きは あらかじめ 戦う 準備を して おく こと。 


エス ト 瓶を 選択して ◎ボタンを 押せば、 エス トを 飲んで 体力を 回復で きる。 
◎ボタンを 連打 すれば、 連続して 飲む こと も 可能 だ 


呪われた 不死 人の 証。 何度でも 使用で き、 使用 
すると 人間性と ソウルを すべて 失う 代わりに 最後 
に 灯した 簿 火へ 戻る ことができる 


不死 院 二階 東の 鍵 


エス ト 瓶と ともに 瀕死の 騎士から 託される 鍵。 こ 
の' 鍵を 使って 不死 院 二階 東の 鉄 格子を 開けれ 
ば、 不死 院の デーモンとの 決戦は 近い 


巣の 交換 者 


鳥の 巣に いる 姿の 見えない NPC。 子どもの よう 
な 口調で、 あつたかと ふわ ふわを 要求して くる。 
これは、 と 思う アイテムを 巣に 捨てて みよう 


不死 院の 騎士 

不死 院に 囚われた 瀕死の 騎士， エス ト 瓶と 不死 
院 二階 東の 鍵を 主人公に 託し 力尽きる。 大カ ラ 
スに 連れられて 戻って くると、 亡者と 化して いる 
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GOAL 


さまざまな エリ アへ 通じてい る、 冒険の 拠点と もい うべき エリア 0 
各地で 救出した NPC が 落ち着く 場所で も あり、 彼らからは 冒険の 助けと 
なる 慵報や アイテム ヽ 魔法な どを 入手す る ことができる 0 


城下 不死 街へ (-P066) 


火 継ぎの 祭祀 場 


小 ロンド 遺跡へ （― P112) 
(_ 火の 下層） 


ローガン 


' 城下 不死 街へ (-P066) 


グリッグス 


炉^— q 


Firelink  Shrine 


火 継ぎの 祭祀 場 


Item  List: アイテム リス ト 


□ウイング ドス ピア 


□うす 汚れた フード 


うす 汚れた 上衣 


ラす 汚れた手 袋 


血 濡れた スカ _ 卜 
黒い 瞳の オーブ 


□火炎 壺 X6 


□犠牲の 指輪 
□双 蛇の 円 盾 
□ツヴ アイ ヘン ダー 


□遠眼鏡 


□人間性 


□不死 院 二階 西の 鍵 


□故 も 知らぬ 不死の 大きな ソウル 
□故 も 知らぬ 不死の 大きな ソウル 
□故 も 知らぬ 不死の ソウル 


□故 も 知らぬ 不死の ソウル 


□故 も 知らぬ 不死の ソウル 


□故 も 知らぬ 不死の ソウル 
□故 も 知らぬ 不死の ソウル 


□故 も 知らぬ 不死の ソウル 
□宝箱 


帰還の 骨片 x6 


□宝箱 


ひび 割れた 赤い 瞳の オーブ X4 
□宝箱 


モーニング スター 
タリスマン 
□宝箱 


ロイドの 護符 X4 


Shop  Data  : グリッグス 

品物  必要 ソウル 

ソウルの 矢 

1000 

ソウルの 太 矢 

2000 

強い ソウルの 矢 

6000 

落下 制御 

1500 

強い ソウルの 太 矢 

8000 

魔法の 武器 

3000 

音 送り 

1000 

魔法の 盾 

3000 

魔術師の 杖 

500 

吠える 竜 印の 指輪 

20000 

佇む 竜 印の 指輪 

20000 

Shop  Data： ベ トル ス 


品物  必要 ソウル 

限られた 大 回復 

10000 

家路 

8000 

フ オース 

4000 

助言 求め 

2000 

回復 

4000 

タリスマン 

1000 

ソ >1 レ ロンドの タリスマン 

5000 

Shop  Data  : ラ レン テイ ウス 

品物  必要 ソウル 

火の玉 

8000 

発火 

500 

鉄の 体 

2000 

激しい 発汗 

2000 

火 球 

800 

Shop  Data  : パッチ 

品物  必要 ソウル 

死の 瞳 

3000 

女神の 祝福 

20000 

七色 石 

10 

人間性 

10000 

人間性の 双子 

20000 

回復 

5000 

限られた 大 回復 

10000 

三日月 斧 

10000 

メイス 

3000 

粗布の タリスマン 

1000 

ソル ロンドの タリスマン 

5000 

父の 仮面 

8000 

母の 仮面 

8000 

子の 仮面 

8000 

聖職の 兜 

5000 

聖職の 鎧 

7000 

聖職の 手 甲 

5000 

聖職の 足 甲 

5000 

Shop  Data  : イン グウ ァード 

品物 

必要 ソウル 

呪 抵抗 

5000 

Shop  Data  :  口ーガン 

品物 

必要 ソウル 

強い ソウルの 矢 

6000 

ソウルの 太 矢 

2000 

強し、 ソウルの 太 矢 

8000 

追尾す る ソウルの 塊※ 

20000 

ソウルの 槍※ 

40000 

魔法の 武器 

3000 

魔法の 盾 

3000 

ソウルの 矢 

1000 

※口ーガンが 公爵の 書庫へ 旅立った あとは、 グ 
リック 对 口ーカンの 術を 販売す るよう になる 


Shop  Data  : ドー ナル 

品物 

必要 ソウル 

黄金 松脂 

1000 

底な しの木 箱 

1000 

結晶 直 剣 

4000 

結晶 大剣 

6000 

結晶の 盾 

4000 

知恵者の 兜 

12000 

名誉 者の 鎧 

15000 

探求者の 篭 手 

10000 

探求者の 長靴 

10000 

ゴーレム ヘルム 

5000 

ゴーレム アーマー 

7000 

ゴーレム ガン ト レツ ト 

5000 

ゴーレム レギンス 

5000 

オー ン スタインの 兜 

7000 

才ーン スタインの 銷 

8000 

才ーン スタインの 手 甲 

6000 

オー ンス タインの 足 甲 

6000 

ス モウの 兜 

6000 

ス モウの 鎧 

7000 

ス モウの 手 甲 

5000 

ス モウの 足 甲 

5000 

※ ドー ナルは アイアン ゴーレムの 核を 入手す ると 
ゴー レム シリーズ、 オー ン スタインの ソウルを 入 
手す ると 才ーン スタイン シリーズ、 ス モウの ソウ 
ルを 入手す ると スモ ウシ リーズを それぞれ 販売 
する ようになる 


也 総^^ 
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ダッシュ ジャンプで 崖を 飛び越え 
犠牲の 指輪を 入手す る 


遺体 や 宝箱から アイテムを 拾い集める 


\MJTK  ルート 攻略： アイテムを 給い 集めてから 城下 不死 街へ 


口ー ドランに 降り 立った 主人公の 最初の 目的は、 
城下 不死 教区と クラ ーグ の住処 にある 目覚ましの 鐘 
を ふたつとも 鳴らす こと だ。 まずは エレべー ターの 底 
から 地下 墓地への 入口 付近を 探索して、 ウイング ドス 
ピア、 モーニング スター、 タリスマン、 帰還の 骨片、 
故 も 知らぬ 不死の ソウルな どを 入手し よう。 それが 済 
ん だら、 城下 不死 教区への 中継 地点で ある 城下 不死 
街を 目指して 出発 だ。 篝 火の 右手に ある 階段を 駆け 
上がり、 そこから 水道 橋の 中を 進んで いこう。 


篝火 正面の 門を 潜る と 門が ふたつ ある。 左の 門は 地下 墓地、 右の 門は 城 
下 不死 教区へ 通じて おり'  門に 入らず 右へ 進む と 城下 不死 街へ。 


Firelink  Shrine 


火 継ぎの 祭祀 場 


fMM7 敵情 報 : 崖から 突き落とされない ように 戦おう 


不死 城下 街へ 行く 途中に 出現す る 敵は、 強さ 自体 
は 北の 不死 院と 大差ない。 北の 不死 院で 戦闘の 基本 
を 身に つけて いれば、 十分に 渡り合える。 ただし、 崖 
から 落とされたら 一巻の 終わり だ。 みずからは 崖を 背 
負わず、 敵を 崖に 追い詰める ように 立ち回ろう。 

なお、 墓地に 出現す る スケルトンは、 これらの 敵よ 
り 遥かに 手強い。 メイス や モーニング スター などの 打 
撃 武器なら 有利に 戦える ものの、 倒した ところで 得ら 
れる ソウルは 0。 探索 時に 遭遇しても 戦わずに 篝火ま 
で 全速力で 逃げ、 篝 火で 休憩して しまおう。 


上から 火炎 壅を 投げて くる 敵が いる 場所では、 火炎 壷に 当たらない 位置で 
敵を 倒してから 火炎 壷を 投げて くる 敵の もとへ 向か お *5。 


出現す る おもな 敵 


亡者 戦士 

HP  80  入手 ソゥル：  30 

短剣と 盾で 武装した 兵士。 高所から 火炎 壷を 投 ; 
げて くる もの もい るので 要注意 だ 

スケルトン （剣） 

HP  184  i 入手 ソゥル  0 

不死 者より 俊敏で 手強い 骸骨。 打擊 系統の 攻擊 
を 当てる と、 しばらく 体勢を 崩す ことができる 

犬 ネズミ 

HP  80  入手 ソウル  20 

水道 橋の 中に 1 匹 だけい る、 毒を 持った ネズ ミ。 
連続で 攻擊を 受けて 毒が 回らない よう 注意し よう : 


亡者 兵士 （剣） 

HP  85  : 入手 ソウル：  50 

ソードと 盾で 武装した 騎士。 犠牲の 指輪を 守って 
いる。 亡者 戦士より 手強い が 入手 ソウルは 多い 


巨人 スケルトン （大 剣） 

HP  448  入手 ソウル  500 

墓場に 数 体 だけ 出現。 のけぞらせに くいので 背 
後から 攻擊 する こと。 ムラ クモを 落とす こと も 


テムに 変わって いたり、 と ある 貴重な アイテムが 
手に入る など、 新たな 展開が 待って いるの だ。 

大カ ラスの 巣へ 行ける ようになる タイミング 
は、 城下 不死 教区 （― P072) から 火 継ぎの 祭 
祀 場への エレ ベーター に 乗った あと。 巣へ 行く ま 
での 手順は 以下の 写真を 参考に して ほしい。 


大カ ラスの 巣へ 行く には？ 


火 継ぎの 祭祀 場の 上方には 大カ ラスの 巣が あ 
り、 巣の 上で しばらく 丸くなって いると 大カ ラス 
が 北の 不死 院 まで 戻して くれる。 すると、 新たな 
敵が 出現したり、 あったか ふわ ふわが 別の アイ 
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火 継ぎの 祭祀 場 


Firelink  Shrine 


IJTFM  アイテム 情報： グリッグスから 買える アイテムは 非常に 強力 


城下 不死 街の 下層で 救出で きる グリッグスは 下位 
の 魔術師と いう 位置づけ だが、 彼から 買える アイ テ 
厶は その後の 攻略を より 有利に 進められる。 とくに 魔 
術： 音 送りと 魔術： 魔法の 盾は 値段が 安い 割に 便利 
だ。 理力 10 以上に して これらを 購入し、 今後の 戦い 
に 役立てて いこう。 また、 記憶力を 1 ◦以上に して、 

注目の アイテム 


魔法 記憶 スロットを 1 枠 以上 確保す るの も 忘 fl ない よ 
うに。 この 3 つの アイテムを 購入した うえで なお ソウ 
ルが 余る ようなら、 佇む 竜 印の 指輪 や 魔術： 魔法の 
武器、 魔術： 落下 制御 当たり も 揃えて おくと いい。 吠 
える 竜 印の 指輪 も 強力 だが、 これは 魔術 メインで 攻 
撃す る キャラクター のみ 買えば 十分 だ。 


人間性 


人間性を 1 上げ、 同時に HP を 全 回復させる アイ： 
テム。 人間性が 高くなる と 呪いに 対する 抵抗力が 
増し、 敵が アイテムを 落とす 確率 も 上がる 


不死 院 二階 西の 鐽 

北の 不死 院 2 階の 西に ある 扉を 開け、 銷 びた 鉄 
輪を 入手す るた めの 鍵。 大カ ラスの 巣へ 行く ルー ： 
卜から 少し 逸れた 屋根の 上で 入手で きる 


ウイング ドス ピア 

リーチが 長く、 スキ も 少ない 強力な 槍。 盾との 併 
用が 望ましい。 装備 条件は 筋力 13、 技量 15。 戦 
士ゃ 狩人、 放浪者、 盗人なら すぐ 満たせる 


黒い 瞳の オーブ 

アナスタシアを 殺した あと ア ノール •ロンドに 逃： 
れた 口ートレ クの 世界に 侵入で きる アイテム。 そ i 
こで 口一 ト レクを 倒せば 火 防 女の 魂を 取り戻せる 

^3^ 
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犠牲の 指輪 

装備して おくと、 死亡した 際に 何も 失わずに 直前 ! 
の篝 火へ 戻る 指輪。 白 竜 シースとの 初戦で 装備 
して おくと いい。 水道 橋の 下で 拾える 


魔術： 音 送り 

着弾 地点に 敵の ロック オンを 移す 魔術。 背後を 向 
かせて 致命の一 擊を 食らわしたり、 素通りす ると 
し、 い。 使用 条件は 理力 10 と 緩く、 20 回 も 使える 


魔術： 魔法の 盾 


盾の 性能を 30 秒 間 上げられる 魔術。 左手に 盾、 
右手に 杖を 装備して いると 使用で きる。 ガード 時 
の スタミナ 消費量 減少 効果が 強力 だ 


寵愛と 加護の 指輪 


HP、 装備 重量、 スタミナの 3 つを 上昇させる 指 
輪。 非常に 強力 だが、 外す と 壊れて 無くなる とい 
う デメリット も ある。 ロート レクを 倒す と 入手で きる 


INFIJ：  NPC 情賴： 口ー トレ クを毅 すか どうかで 鱗 開が 変わる 


ここで もっとも 扱いに 気を付けたい NP 〇が 口ー トレ 
ク だ。 ふたつの 目覚ましの 鐘を 鳴らす まえに 彼を 殺す 
かどう かで、 今後の 展開が 大きく 変わって くる。 

口一 ト レクを 殺した 場合、 強力な 寵愛と 加護の 指 
輪が 早い 段階で 手に入る のが メリット。 殺さなかった 
場合、 アナスタシアが 殺されて 篝 火が 一時的に 使え 
ノ  NPC データ 


なくなって しまう が、 彼女の 死体に 残さ かた 黒い 瞳 
の オーブを ア ノール. ロンドで 使い、 口ー トレ ク から 
彼女の 魂を 取り戻せば 復活が 可能 だ。 この 展開 だと 
口ー トレ クが お供を 連れて 手強くな り、 寵愛と 加護の 
指輪の 入手 も 遅れる が、 アナスタシアと ロート レクの 
防具一 式が 手に入る という メリットが ある。 


ソル ロンドの レア 


主人公と 同じく 不死の 使命を 帯びた 聖職者。 強 
がって はいるが 内面は 脆い。 下層で 山羊 頭の 
デーモンを 倒す と、 従者と ともに 現われる 


ソル ロンドの ヴィンス 


メイスと 金髪が 特徴の、 レアの 護衛の ひとり。 貴 
族の 出と なる 若い 聖 騎士の お 調子者で あり、 レア 
に 密かな 思いを 寄せて いる 


ぐ‘/J:-. つ/“' ••し、 v 


: mmm 

ソル ロンドの ベ ト ルス 

1 レアの 護衛の ひとり。 紳士 風 だが 中身は 腐って い I 
i る。 2 回 話す と 銅の 硬貨を もらえ、 誓約 「白 教」 を 
! 交わす と ジェス チヤー 「呆れる」 と 奇跡を 学べる ： 

/• 

' /! ! 

ソル ロンドの ニコ 

レアの 護衛の ひとり。 「む 一ん…」 としか 言わな 
い 無口な 巨漢で、 ヴィンスの よき 相棒で も ある。 
神職の 重 鎧を 身に 纏い、 ハルバー ドを 操る 

Firelink  Shrine 


火 継ぎの 祭祀 場 


ノ  NPC データ 


心 折れた 戦士 

死んで 亡者と 化し、 正気を 失う のが 怖くて じっと 
座って しヽる 戦士。 冒険に 役立つ 情報を 教えて くれ 
る。 フラム トが 出現した あと 話す と 亡者 化する 

アスト ラの アナスタシア 

牢に 囚われた 火 防 女。 火 防 女の 魂が あれば エス ; 
卜 瓶を 強化して くれる。 殺される と 火 継ぎの 祭祀 : 
場の 舞 火が 使用で き なくなって しまう 

呪術 師ラ レン テイ ウス 

呪術 師。 最下 層で 救出す ると 現われ、 呪術の 販 
売 や 呪術の 火の 進化を 行なって くれる。 混沌の : 
呪術に ついて 教える と 病み 村へ 旅立つ 


「癒し 手」 イン グウ ァード 

小 ロンド 遺跡で 四 人の 公 王を 倒した あと 話しかけ： 
ると 移動して くる 赤 衣の 賢者。 魔術： 呪 抵抗の 販 
売 や 呪 死 状態の 解除を 行なって くれる 


カタリナの ジーク リンデ 


ジーク マイヤー の 娘。 結晶 洞穴へ 向かう 途中で、 
クリスタル ゴーレムから 解放す ると 現われる。 し 
ばらく すると 父を 捜しに 旅立って しまう 


王の 探索 者 フラム ト 

| 大王 グウ インの 盟友。 ふたつの 鐘を 鳴らす と 現わ 
I れ、 不死の 勇者に 巡礼の 真の 目的を 告げる。 大 
| 変な 大食漢で も あり、 何でも 口に 含もうと する 


カリムの 騎士 ロート レク 

アナスタシアを 狙う 悪党。 彼を 生かした まま ふた 
つの 目覚ましの 鐘を 鳴らす と 彼女が 殺され、 あと 
に 黒い 瞳の オーブと 火 防 女の 着衣が 残される 


ゼナの ドーナ ル 


鐘を ふたつ 鳴らす と 最下 層から 移動して くる、 珍 
品 好きの 好事家。 今までに 倒した デーモンに ゆか 
りのある 防具を 販売して くれる 

魔術師 グリッグス 

口ー ガンを 師と仰ぐ 魔術師。 城下 不死 街 下層で 
救出す ると 現われ、 理 力が 10 以上 あれば 魔術の 
効果を 高める 指輪 や 初歩 的な 魔術を 売って くれる 


「ビッグ ハッ ト」 ローガン 

•  - 

鉄板の パッチ 

大きな 帽子を 被った 伝説 的な 魔術師。 センの 古城： 

で 救出す ると 現われ、 理力 15 以上で 上位の 魔術 
を 教えて くれる が、 のちに 公爵の 書庫へ 旅立つ 

一  W 

元 追い剥ぎ。 巨人 墓場を クリアす ると 現われ、 女 
神の 祝福 や 七色 石な どを 売る ようになる。 ジェス | 
チヤー 「土下座」 を 学ぶ こと も 可能 

カタリナの ジーク マイヤー 


ア ノール •ロンドで 小さな 生命の 指輪を 受け取つ ' 
ている と 出現す る 陽気な 騎士。 彼の 問いに 「は 
い」 と 答える と 奇跡： 放つ フォースを もらえる 

大カ ラス 

選ばれた 不死の 勇者を 北の 不死 院 から 口ー ドラン ! 
まで 運ぶ 神の 使い。 頭上に ある 巣で しばらく 丸く 
なって いると、 北の 不死 院に 戻して くれる 


フラム トに アイテムを 食べさせ ると？ 
CO'ETTMT^  —  ~ 

フラム トに 素材を 食べさせ ると 複数個の 下位 
素材に、 それ 以外の アイテムを 食べさせ ると ソ 
ウルに 換えて くれる （右 表 参照）。 不要な アイ テ 
厶を 処分しつつ ソウルを 増やしたり、 病み 村の 大 
ヒルから 大量に 取れる 緑 楔の 大 欠片を 不足し が 
ちな 楔 石の 欠片に 換えて、 楔 石の 欠片の 購入 費 
を 節約す るのに 役立てよう。 


フラム トに 食べさせ ると 入手で きる もの 


食べさせる アイテム 

入手で きる もの 

消費 アイテム 

100 ソウル 

装備 品 （武器、 防具、 指輪） 

1 〜 10000 ソウル※ 

矢、 ボルト 

5 ソウル 

楔 石の 原盤、 〇楔 石の 原盤 

対応す る 色の 塊 x2 

楔 石の 塊、 〇禊 石の 塊 

対応す る 色の 大 欠片 X3 

楔 石の 大 欠片、 緑 楔の 大 欠片 

楔 石の 欠片 X5 

※ 食べさせる アイテムに よって 入手 ソウルは 異なる 
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火 継ぎの 祭祀 場、 城下 不死 教区な ど 4 つの エリ アと 隣接す る 交通の 要所 0 
城下町を うろついて いるのは 正常な 思考が できない 亡者が ほとんど だが、 
中には まだ 正気を 保って いて 協力を 申し出て くる 変わり者 もい る。 


火 継ぎの 祭祀 場へ (-P060) 


城下 不死 教区へ （― P072) 


不死の 商人 （女) 


最下 層の 鍵で 開く 扉 


不死の 商人 （男) 


民家の 鍵で 開く 扉 


民家の 鍵 または 万能 鍵で 開く 屝 


下層から のみ 開けられる 扉 


浮で 開く 屝 


話しかけ ると 手に入る アイテム  \ 


白い サインろ ラ 石 


見張り 塔 下層の 鐽 または 万能 鍵で 開く 扉 


，娜 —娜 巧 零，〒^^^^ 
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城下 不死 街 その 1 


Item  List : アイテム リスト 

□青い 涙 石の 指輪 

□ウッド シールド 

□クレイ モア 

□ゴ ミク ズ 

□投げ ナイフ XI 〇 

□名 も 無き 戦士の ソウル 

□人間性 

□人間性の 双子 

□盗人 マスク 

黒 革の 鎧 

黒 革の 手袋 

黒 革の ブーツ 

ターゲット シールド 

□魔術師の 帽子 

魔術師の コー ト 

魔術師の ガン ト レッ ト 

魔術師の ブーツ 

魔術師の 杖 

□故 も 知らぬ 不死の 大きな ソウル 

□故 も 知らぬ 不死の 大きな ソウル 

□故 も 知らぬ 不死の 大きな ソウル 

□故 も 知らぬ 不死の 大きな ソウル 

□故 も 知らぬ 不死の 大きな ソウル 

□故 も 知らぬ 不死の ソウル 

□故 も 知らぬ 不死の ソウル 

□鎧 貫き 

□ライ ト クロス ボウ 

ノー マル ボルト XI 6 

□宝箱 

黄金 松脂 X3 

□宝箱 


黒い 火炎 壷 X5 


Shop  Data  : 不死の 商人 （男） 

品物  必要 ソウル 

修理の 光 粉 

500 

投げ ナイフ 

10 

火炎 壷 

50 

ロイドの 護符 

500 

橙の 助言ろ ろ 石 

100 

民家の 鍵 

1000 

修理 箱 

3000 

ダガー 

300 

ショート ソード 

600 

シミ ター 

600 

レイピァ 

600 

ハンド アクス 

450 

クラブ 

150 

強化 クラブ 

350 

スピァ 

600 

ショー ト ボウ 

1000 

双 鳥の 木 盾 

400 

スモー ルレ ザ ー シールド 

600 

バック ラー 

800 

レザー シールド 

800 

匕ー ター シールド 

1000 

戦士の 円 盾 

800 

普通の 矢 

10 

大きな 矢 

50 

木の 矢 

3 

ノ ー マル ボル ト 

30 

品物 

必要 ソウル 

ヘビー ポル ト 

100 

ウッド ボル ト 

10 

チェイン ヘルム 

500 

チェイン アーマー 

800 

レ ザー ガント レッ ト 

500 

チェイン レギンス 

30 

太陽の 祭壇に 树 りを 捧げる 


CDHluM'N 

信仰が 一定 値 以上 あると、 太陽の 祭壇で 誓約 
「太陽の 戦士」 を 交わせる。 必要な 信仰の 値は、 
クライアント として 協カ プレイを 成功 させた 回数 
が 多い ほど 低くなる。 誓約を 交わす と 奇跡： 雷 
の 槍 や ジェス チヤー 「太陽 賛美」 を 学べる ほか、 
太陽の メダルを 捧げて 誓約 ランクを 上げれば、 
上位の 奇跡を 入手す る こと も 可能 だ。 


太陽の 祭壇の 場所は ここ だ。 ヘル カイ トを かわしながら 城下 不死 教 
区へ 通じる 橋を 渡り、 右手へ 進んで 太陽が 見える テラスへ 出よう。 


Shop  Data  : 不死の 商人 （女） 

品物 

必要 ソウル 

血 赤の 苔 玉 

300 

毒 紫の 苔 玉 

500 

毒 紫の 花 苔 玉 

1000 

毒 投げ ナイフ 

100 

糞 団子 

200 

誘い 頭蓋 

500 

炭 松脂 

500 

— 時の 呪い 

4000 

腐れ 松脂 

1000 

帰還の 骨片 

800 

七色 石 

10 

人間性 

5000 

火矢 

100 

毒矢 

100 
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Undead  Burg 


GOAL 


橋の 中腹に ある 安全地帯で しばらく 待って しヽ ると、 ヘル カイ トが 橋の 上に 
降りて くる。 この スキに 橋の 上を 強行 突破す る こと も 可能 だ。 
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IWTE—  ルート 攻略： 城 T 不死 教区へ 行く には 橋桁の 下を 通る のが 安全 


ここでの 目的は、 見張り 塔に 出現す る 牛 頭の デー 
モンを 倒して 城下 不死 教区へ 到達す る こと。 城下 不 
死 教区へ 架かる 橋は 上下 2 重 構造に なって おり、 上を 
進む とへ ル カイ トの 炎に 焼かれる 危険が あるが、 太陽 
の 祭壇の 篝 火が 利用で きる ため 城下 不死 教区の 攻略 
が 楽。 下は その 逆 だ。 本書では 安全性を 重視して 橋 
の 下を 進む ことにする。 ちなみに、 見張り 塔の 鍵が か 
かった 扉は 万能 鍵 か 見張り 塔 下層の 鍵で 開ける こと 
が 可能 だ。 その 先は 自分の 目で 確認して ほしい。 


sto^ 
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見張り 塔に 出現す る 
牛 頭の デーモンを 倒す 


転げ落ちて くる 火の 樽を かわして 


螺旋階段を 上る 


アス トラの ソラ ー ルから 


sro 处 


城下 不死 街 その 1 


Undead  Burg 


\imss  VS デーモン： 見張り 塔に 上って 落下 攻孿を 食らわせろ! 


牛 頭の デー モンとは 狭い 通路 上で 遭遇す るが、 そ 
のま ま 通路に 留まって 戦う のは 得策では ない。 なぜ 
なら、 通路に いると 背後の 見張り 塔から 狙撃され るう 
え、 牛 頭の デーモンの 攻撃 も かわしに くいから だ。 白 
い 光を くぐったら、 まず 見張り 塔に 登って 弓 兵を 始末 
しよう。 そして、 牛 頭の デー モンが 出現したら 引き返 
して 見張り 塔に 登り、 落下 攻撃を 食らわせ るの だ。 あ 
とは、 敵が 梯子に 背を 向けた ときに 攻撃を 空 ぶら せ 
て 梯子を 登り、 落下 攻撃を 食らわせ 続ければ いい。 
落下 攻撃が 遅れる と 敵が 見張り 塔に 上って きて しまう 
が、 下で 待っ ていれば 降りて きて くれる。 


mm 


敵情 報： 防御が 硬い 敵への 対処 法を 学ぼう 


槍を 持った 亡者 兵士、 黒 騎士、 ハベルの 戦士は 防 
御が 硬ぐ 正面から 殴り合う のは 分が悪い。 これらの 
敵に 共通す る 対処 法は、 背後へ 回り 込んで から 攻撃 
する こと だ。 背後に 回り 込む には、 ロック オンせ ずに 


コ^ 0 ングを 


中距離から 敵の 攻撃に 合わせて 左前に ロメ 
出す か、 ロック オン 状態で 密着し、 反 時計回りの 移 
動で 攻撃を 空 ぶら せれば いい。 今後 も 防御の 硬い 敵 
は 出現す るので、 ここで 対処 法を マスター しよう。 


左前に ローリング すると、 振り下ろされる 右手 武器との 相対速度が 上がつ 
て 接触 時間が 短くなる ため、 無敵 時間 内に すり 抜け やすくなる。 

ノ 出現す る おもな 敵 


背後を 取ったら すかさず 防御 不能の 致命の 一撃を 繰り 出そろ。 致命の 一擊 
になら なし ヽ 大型の 敵には、 通常 攻擊 をた たみ 掛ければ いい。 


亡者 兵士 （槍 •剣） 

HP  85  入手 ソウル  50 

槍 や 剣で 攻擊 してく る 不死 者。 囲まれな いように 
1 力 所に まとめて 相手をしよう 


黒 騎士 （剣） 

レ 97  入手 ソウル 


攻守に 優れる 強敵。 広い 場所に 誘い出して 戦 お 
う。 楔 石の 塊 や 黒 騎士 シリーズの 武具を 落とす 


ハベルの 戦士 

HP  1034  : 入手 ソゥル；  3000  \ 

棍棒を 持った 騎士。 牛 頭の デーモンと 戦った 見張 
り 塔の 地下に 出現す る。 ハベルの 指輪を 落とす ： 


亡者 兵士 （クロス ボウ） 

HP  85  入手 ソウル  50 

橋 や 塔の 上から 狙撃して くる やっかいな 敵。 ロー  I 
リングで 近づき、 真っ先に 倒して おきたい 

飛竜へ ル カイ ト 


HP  2208  入手 ソウル  10000 

太陽の 祭壇に 居座り 炎を 吐く 竜， 太陽の 祭壇へ ： 
行く と 飛び去る が、 橋を 戻る とふた たび 飛来す る 
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城下 不死 街 その 1 


UTEK  アイテム 情報： 不死の 商人から 買える 強化 クラブが 強力 


不死の 商人 （男） はいろ いろな アイテムを 売って い 
るが、 その 中で 一 押しな のが 強化 クラブ だ。 見た目 
は あまり 格好 良くは ない が、 その 破壊力は 折り紙 付 
き。 これを +5 まで 強化 すれば、 センの 古城で 雷の ス 
ピアを 入手す るまで 大 活躍 間違い 無し だ。 技量が 低 
くて ウィング ドス ピアの 装備 条件を 満たす のが 厳しい 
素性なら、 ぜひとも 買って おこう。 強化 クラブを 買っ 
て ソウルが 余る ようなら、 民家の 鍵 も 欲しい。 これが 
あれば 城下 不死 教区へ 行く 途中で 黄金 松脂を 3 つ 入 
手で きる ため、 以後の ボス 戦が 有利になる。 


槌の 致命の一 擊は 2 ヒットす るた め、 強化 クラブで 致命の一 擊を 食らわす 
と 出血の 蓄積 値が一 気に 高まり、 出血の 追加 ダメージが 期待で きる。 


注目の アイテム 


強化 クラブ 


不死の 商人から 350 ソウルで 買える 植。 安い 割 
に攻擊 力が 97 と 高く、 出血 効果まで ある 強力な 
武器 だが、 耐久 度が 低く 壊れ やすし \ のが 難点 だ 


黄金 松脂 

右手 武器に 攻擊力 1 50 の 雷 属性を 1 分 間 付与す 
る アイテム。 これを 使えば、 序盤の ボス 戦が 非常 ' 
に 楽に。 民家の 鐽や 万能 鍵が あると 入手で きる  \ 


白い サインろう 石 

召喚 サインを 書く オンライン 用 アイテム。 サイン 
から 他世界に 召還され、 その エリアの ボスを 倒せ 
ば 人間性を 得られる。 ソラー ルから 入手で きる 


亡者 兵士の 盾 

剣 や 槍を 装備した 亡者 兵士が 落とす 強力な 盾。 軽 
くて 装備 条件 も 緩い が、 +15 まで 強化す ると バ 
リイで きる 盾の 中では 最大の 受け 能力を 発揮す る 


民家の 鐽 

黄金 松脂 3 個の 入手、 及び グリッグスの 救出に 必 
要な 鍵。 不死の 商人 （男） から 購入で きる。 黄金 
松脂の 入手 だけなら 万能 鍵で も 可能 だ 


ハベルの 指輪 

装備 重量を 1.5 倍に 増やす 指輪。 万能 鍵 や 黒い 
森の 庭で 手に入る 見張り 塔 下層の 鍵で 扉を 開 
け、 その 先で ハ ペルの 戦士を 倒す と 入手で きる 


\KHL  NPC 情報： ソラールから 白い サインろう 石を もらおう 


牛 頭の デー モンを 倒し、 陽の 差す テラスまで やっ 
て 来たら ソラー ルに 話を 聞こう。 彼の 問いに 2 回 「は 
い」 と 答える と、 白い サインろう 石を 入手で きる。 こ 
れは オンラインの 協カ プレイに 必要な アイテム だ。 
白い サインろう 石を 使って 白い サインを 書き、 ほかの 
プレイヤー に 召還され た あと エリアの ボスを 倒せば、 
人間性を 1 得る ことができる。 人間性は 特定の 誓約 
の 絆を 深める のに 必要だった り、 敵が アイテムを 落と 
す 確率を 高めたり する 重要な 能力 だ。 積極的に 協力 
プレイを 行なって 人間性を 高めて 行って ほしい。 


白い サインろう 石は ソラー ルを 倒す ことで も 入手で きる。 ほかに もい ろい 
ろな アイテムを 落とす ので、 腕に 自信が あれば 倒しても いい。 


NPC デー タ 


ロードランで 信仰の 拠り所と なる 太陽を 探し 求め 
ている 熟練の 騎士。 話を 最後まで 聞く と、 協カ プ 丨 
レイに 使用す る 白い サインろう 石を くれる 
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アス トラの ソ ラール 


城下 不死 教区 


城下 不死 教区は、 亡者 や 騎士、 魔術師が 厳重に 警備す る 
要塞の ような エリア だ 0 鍛治屋 アンドレイの 協力を 取り付け、 
鐘の ガーゴイルを 倒して ひとつめの 目觉 ましの 鐘を 鳴らそう 0 


START 


Dark  oouls  Official  Guide  book 


センの 古城へ （— P094) 


アンドレイ 
(篝 火の 下層） 


城下 不死 街へ (-P066) 


城下 不死 街へ （― P066) 


黒い 森の 庭へ （― P106) 


太陽の 祭埴 


Item  List： アイテム リスト 

□下層の 鍵 

□誘い 頭蓋 X4 

□ナイ ト シールド 

□名 も 無き 戦士の 大きな ソウル 

□人間性 

□ハルバー ド 

□火 防 女の 魂 

□不明の 鍵 

□故 も 知らぬ 不死の 大きな ソウル 


”  …  …一… へ…  祕； h 


Undead  Parish 


城下 不死 教区 


召喚 サイン 
女神の 騎士 ロー トレク 
※城下 不死 教区で 口¬ 
ト レクを 救出して いる 


召喚 サイン 
太陽の 戦士 ソラー ル 


Shop  Data  : アンドレイ 

品物 

必要 ソウル 

楔 石の 欠片 

800 

アルト リウスの 紋章 

20000 

武器の 鍛冶 箱 

2000 

防具の 鍛冶 箱 

2000 

修理 箱 

2000 

ロング ソード 

1000 

ブロード ソード 

1000 

バスター ド ソード 

3000 

バトル アクス 

1000 

ゥォー ピック 

800 

セス タス 

200 

ノ  VT ク 

2000 

ラージ レザー シールド 

800 

塔の カイ トシ ーJ レ ド 

1000 

双 蛇の カイト シールド 

1000 

Shop  Data  : オズ1: 

品物 

7 ルド 

必要 ソウル 

解 呪 石 

4000 

告罪符 

2000 

罪人 録 

1000 

因果応報 

40000 

ペル カの タリスマン 

5000 

血 咬みの 指輪 

10000 

毒 咬みの 指輪 

15000 

犠牲の 指輪 

5000 

Shop  Data  : レア 

品物  必要 ソウル 

女神の 祝福 

1000 

回復 

1000 

限られた 大 回復 

2000 

家路 

1000 

フ オース 

1000 

大 回復 

10000 

神の 怒り 

10000 

助言 求め 

500 

魔法 防護 

6000 

タリスマン 

200 

^  •で •コ、 取‘' - >；i  t.x  /••'•.' 

.  _ . .  —  一- _  . 
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STony 


城下 不死 教区 


mm:  ルート 攻略： 屋外を 進んで 鍛冶屋 アンドレイの もとへ 


❸ までの ルートは ほぼ一 本道 だ。 なお、 中 門を 強 
行 突破して 近道す る ルー トも ある。 詳しぐ よ 右 ページ 
下段の コラムを 参照の こと。 ❺ から 先は 前と 左に 道 
が 分岐して いるが、 左は 敵が 多数 配備され ている 危 
険 地帯。 ここは 前へ 進んで 屋外を 通り、 さきに 鍛冶 
屋 アンドレイを 訪ねる のが 正解 だ。 彼に 武器を 強化し 


て もらったら、 今度は 火 防 女の 魂を 入手し：^ いったん 
エレべ— ターで 火 継ぎの 祭祀 場へ 戻ろう。 武器を +5 
に、 エス ト 瓶を +1 に 強化したら、 いよいよ 目覚ましの 
鐘を 守る 鐘の ガーゴイルと 対決 だ。 鐘を 鳴らした あと 
は 中 門で 下層の 鍵を 拾って ソ ラールが いた 場所へ 戻 
り、 そこから 城下 不死 街の 下層へ 向かおう。 
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城下 不死 教区 


Undead  Parish 


中 ra を 強行 突破し ろ！ 
COL'UMN  '"""^  " " 


城下 不死 教区に 入り、 アーマー ド タスクが いる 場所 
まで 進む と、 衛兵が 中 門を 降ろしに 向かう。 衛兵に 中 
門の 向こう側 にある レバー を 引かれる と 中 門が 閉まる 
が、 実は 敵を 無視して ダッシュ すれば、 その まえにく ぐ 
り 抜けられる。 チ ヤンスは 1 周に つき 1 回。 成功 すれば 
大幅な 近道が できる ので ぜひ 挑戦して みよう。 


装備 重量を 最大値の 25% 以下に して 最高 速で 走れる 状 
態に して おき、 この ルー トを 通る と 成功し やすい。 
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IWW  vs デーモン： 喪 金 松騮を 塗った 武器で 片方を 集中攻撃 


炎 や ハルバー ドに よる 攻撃を 口ー リングで かわし、 
黄金 松脂を 塗った 武器で 背後から 攻撃す るの が 基本 
戦術。 尻尾を 切れば 尻尾 攻撃を 封 じられ るう え、 ガー 
ゴイ ルの 尾 斧を 入手で きて 一石二鳥 だ。 体力を 半分 
程度まで 減らす と、 増援が 1 体現 われる。 増援は HP 
が 少ない が、 お 互いが 攻撃の スキを カバー する ように 
連携し 始める ため やっかいだ。 体力の 少ない ほうを 集 
中 攻撃して、 とにかく 数を 減らす こと。 どうしても 勝て 
ないようなら、 人間性を 捧げて 生者に なろう。 そうす 
れば ボス 前で ソラー ル や 口一 ト レクの 召還 サインが 出 
現し、 かなり 楽に 戦える ようになる。 


HP 

入手 アイテム 


デーモン データ 【鐘の ガーゴイル】 

999  480  人手 ソウル 

※ 


1500 


mm 


※本体からは ガーゴイルの 斧 槍、 盾、 兜の いずれ か、 尻尾からは ガーゴイルの 
尾 斧が 出現 


敵情 報： アーマー ド タスクと 六 B の 伝道# に 要注意 


ここで 要注意の 敵は アーマー ド タスクと 六 目の 伝 
道 者 だ。 まず アーマー ド タスクに ついて だが、 この 敵 
に 武器で 立ち向かっても 弾かれ、 突進を 食らう のが 才 
チ。 狭い 場所に 避難して から 火 球 や ソウルの 矢な どの 
魔法で 対処す るか、 誘い 骸骨で 焚き火に 突っ込ませよ 
う。 手強い が、 倒せば その 周では 復活し なくなる。 

六 目の 伝道者に 関しては、 本体より むしろ 凶暴 化し 
た 無数の 亡者の ほうが 脅威。 突っ込む と 囲まれて 痛い 
目に 遭う。 まずは ダッシュで 先に 進み、 段差に 登ろう。 
その あと 段差を 上って くる 亡者を 各個 撃破 すれば いい。 

出現す る おもな 敵 


1 階の 女神 像 前 付近は 魔術師の 探知 範囲 外。 ここから ヘッド ショットで 魔術 
師を 倒して おけば、 亡者を 凶暴 化されず 安全に 2 階を 進める。 


亡者 兵士 （剣 •槍） 

102  入手 ソウル 


剣 や 槍で 攻擊 してく I 槍持ちの 不死 者は、 左 回 
りの 移動で 背後から 致命の一 擊を 狙う といい 


バルデ ルの 亡者 騎士 

228  入手 ソウル 


100 


銀の 甲胄を 着込んだ 騎士。 剣を 前に 突き出して ： 
いる あいだに 攻擊 すると パリィされ るので 注意 


バーニスの 亡者 騎士 


HP 

372  入手 ソウル  350 

メイスを 振る う 巨大な 騎士。 背後に 回って から 攻 

擊 しょう。 ク 

V— ト ソード や 素材な どを 落とす 

アーマー ド タスク 

307  入手 ソウル 


金属製の 甲殻で 武器 攻擊を 弾く 猪。 焚き火に 誘 
い 込んで 自滅 させよう。 牙 猪の 兜を 落とす こと も 


犬 ネズミ 

96  入手 ソウル 


橋桁の 下から 城下 不死 教区へ 入る 際に 行く手を 
阻む。 数は 多い が 取る に 足らない 相手 だ 


教会の 2 階から ソウルの 矢で 眼下を 狙う 魔術師。 
周囲の 亡者を 凶赛 化させる 術 も 使う 


楔の デーモン 

1 506  入手 ソウル 


城下 不死 教区と 黒い 森の 庭との 境界に 出現。 く 
さびの 刺 又 や デー モンの 楔を 落とす ことがある 
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城下 不死 教区 


ITTEW  アイテム 情報： アルト リウス 紋章の 購入は 後㈣ U こしよう 


以下の 中で ゲーム クリアに ほぼ 必須の 重要 アイ テ 
ムは アル ト リウスの 紋章 だけ だが、 非常に 高価 だ。 
今す ぐ 必要になる わけで もない ので、 買う のは アノー 
ル- ロンドから 戻って きてから にしよう。 ちなみに、 ア 
ル ト リウスの 紋章は ゲームを クリアす ると 無くなって し 
まう。 つまり、 1 周す る ごとに 20000 ソウルを 税金の 

y 注目の アイテム 


— 户」 

ごぎに すぐ 買 


如く 収めなければ ならない の だ。 必要な と | 

える よう、 ソウルは 計画的に 使う こと。 

下層の 鍵は 必ずしも ゲーム クリアに 必須では ない 
が、 本書では 城下 不死 街 下層を 通って 攻略して いく 
ため、 取り 忘れの 無い よう 注意。 下層の 鍵を 使わず 
に ゲームを クリアす る 方法は 自力で 探して みよう。 


下層の 鍵 


中 門を 開ける レバー の 側に 落ちて いる 鍵。 ソラー ； 
ルの 近くに ある 扉を 開け、 城下 不死 街の 下層へ ： 
行く のに 必要と なる 


神の 怒り 


レアから 10000 ソウルで 買える 奇跡。 使用 回数 
は 3 回と 少ない が、 全 方位に 短時間で 攻擊 判定 
が 発生し、 相手を 吹き飛ば すため 非常に 強力 だ 丨 


不明の 鐽 


口一 ト レ クを牢 から 出す のに 必要な 鍵。 教会の 地 
下に ある 遺体から 拾う ことで 入手で きる が、 万能 
鍵が あれば 不要 だ 


家路 


帰還の 骨片と 同じ 効果を 持ち、 直 近に 灯した 篝 
火へ 瞬間 移動す る ことができる。 何度でも 使える 
ため、 とくに ソウル や アイテムを 稼ぐ 際に 役立つ 


火 防 女の 魂 

アル ト リウスの 紋章 

火 防 女に エス ト 瓶を 強化しても らうのに 必要な ア丨 
イ テム。 使用して 人間性を 5 得る こと も 可能 だ。 i 
教会の 女神 像の 前に ある 遺体から 入手で きる 

网 

黒い 森の 庭の 中 ほどに ある 扉を 開く 紋章。 アンド 
! レイから 20000 ソウルで 買う か、 アンドレイを 倒 
すと 入手で きる。 クリアす ると 無くなって しまう 

[JSIPC  NPC 情報： 鍛冶屋の アンドレイに 装備を 殲 化して もらえる 


アンドレイは 武器 や 防具の 強化に 関わる とくに 重要 
な NPC だ。 現段階で 行なえる 武器の 強化は +5 まで 
だが、 種火を 渡す とそれ 以上の 強化 や 他 系統への 進 
化 も 可能になる。 アンドレイに 渡せる 種火は 大きな 種 
火、 とても 大きな 種火、 聖職の 種火、 大きな 聖職の 
種火の ほかにもう 1 種類 あるので 探して みよう。 

ノ  NPC データ 


防具の 強化は 種火が 無くても 最大まで 行 或え るが、 
武器に 比べて 費用が 高い。 まず 武器を 強化し、 それ 
でも ソウル や 素材が 余る ようなら 防具 も 強化し よう。 
ちなみに 強化 時の 防御 力 上昇 幅は 防具の 初期 防御 力 
に 依存す るが、 費用は 頭、 胴、 手、 足で 差がない た 
め、 初期 防御 力が 高い 胴から 強化して いくと お得 だ。 


鍛冶屋 アンドレイ 


教会の 外れに 住まろ 豪快 鍛冶屋 親父。 鍛冶 道具 
の 販売、 武具の 修理 や 強化を 行なう ほか、 ジェス： 
チヤー 「エイ エイ オー」 を 教えて くれる 


カタリナの ジーク マイヤー 

! センの 古城の 前で 思案に 暮れて いる カタリナの： 

; 騎士。 目覚ましの 鐘を ふたつとも 鳴らして センの 
' 古城の 城門が 開く と、 古城の 中へ 移動す る 

カリムの 騎士 ロー トレク 


投獄され ている 騎士。 鐘の ガーゴイルを 倒す か、 

牢 から 出す と 火 継ぎの 祭祀 場へ 移動す る。 牢 か； 
ら出 した 場合は 太陽の メダルを 入手で きる 


アスト ラの ソラ ー ル 


信仰の 拠り所と なる 太陽を 探す 騎士。 ァ ノー ル- 
ロン ドで 会話して いると 太陽の 祭壇の テラスに 出 
現す る。 のちに 混沌の 廃 都 イザ リスへ 旅立つ 


教戒 師 オズワルド 


目覚ましの 鐘を 鳴らす と 鐘楼 内に 現われる 教戒 
師。 誓約の 破棄 や 免罪を 行なって くれる ほか、 
ジェス チヤ ー 「さあ! どうした!」 を 教えて くれる 


ソル ロンドの レア 


巨人 墓場で 救出す ると 現われる 聖職者。 奇跡 や 
ジェス チヤー 「祈り」 を 教えて くれる。 時間 経過で 
ある 人物に 殺され、 奇跡を 全部 買う と 亡者になる 
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ルート 攻略： 音 送りを 買って から 山羊 頭の デー モンに 挑もう 


構造は とても シンプル。 道 沿いに 低い ほうへ 進ん 
でい くだけで 山羊 頭の デー モンの もとへ たどり 着け 
る。 ただし、 山羊 頭の デー モンは 全 ボス 中 5 本の 指 
に 入る 強敵 だ。 戦う まえに グリッグスを 救出し、 し、 っ 
たん 火 継ぎの 祭祀 場へ 戻って 彼から 魔術： 音 送りを 
購入して おく こと。 2 周 目 以降の プレイなら、 このつ 
いでに 口一 ト レクを 抹殺して おくと いいだろう。 そう 
すれば ア ノール •ロンドで お供を 連れた 手強い 彼と 戦 
わずに、 アナスタシアと 篝 火を 利用し 続けられる。 


城下 不死 街 その 2 


1113 


城下に 広がる バラ ック からは、 盗賊 や 汚れた 野犬が 突然 襲いが かつ てく る、 
城下 不死 街の 中で もとく に 危険な エリア。 

その 最 深部では 彼らの ボスで ある 山羊 頭の デーモンが 待ち構え ている。 


口ー トレ クを 抹殺す るには、 猛毒 状態に して 逃げ回る の も ひとつの 手。 た 
だし、 簿 火で 休憩す ると 猛毒が 解除され るので しなし ヽ ように。 


城下 不死 街 その 2 
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Undead  Burg 


最下 層の 鍵を 使って ドアを 開け 
最下 層へ 向かう 


' 


『7? 服 VS デーモン： 音 送りで 攻撃 0 標を 逸らせよう 


山羊 頭の デー モンは 野犬を 2 匹 連れて おり、 普通に 
戦う と 苦戦 間違いな しの 難敵。 安定して 勝つ には、 ボ 
スの 部屋に 入った 直後に 左を 向いて 魔術： 音 送りを 使 
し、、 敵の 攻撃 目標を 逸らす 必要が ある。 山羊 頭の デー 
モンが 音 送りの 着弾 地点に 気を取られ ている 隙に 野犬 
さえ 倒せば、 勝利は ほぼ 確実 だ。 魔術： 音 送りがない 
場合は 突っ込まずに 入口 付近で 戦おう。 そうすれば 奥 
にし ヽる 野犬には 気付かれずに 済む。 


1 デーモン データ 
|  (山羊 頭の デ-モン！ 

HP 

V；,-.， ：/. 

1176 

入手 ソウル 

r  1200 

入手 アイテム 

1  最下 層の 鍵 

ズ つ 沉锻辦 r め， 平” ぞ， >一 い、 一' ハ ⑽ 卿 ▼野 
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mm 


敵情 報： 野犬は ガード 後の 反撃で 倒そう 


下層の 敵は 種類 こそ 少ない が 強敵 揃い。 その 中で 
も、 軽快な フットワークと 発生が 早い かみつきを 持つ 
野犬が 最大の 脅威 だ。 攻撃力は 低い ものの、 同時に 
複数を 相手に しよう ものなら かなりの 苦戦を 強いられ 
る。 野犬を 倒す のに もっとも 重要な のは 1 体ず つ おび 
き 出す こと。 その上で 刺 突 剣 や 槍の ガード 攻撃、 もし 
くは 野犬の 攻撃を ガー ドした あとに 出の 早い 攻撃で 
対処し よう。 また、 城下 不死 街 下層へ 下りて すぐの 所 
にいる 3 体の 野犬なら、 焚き火の 後ろに 隠れる ことで 
自滅を 誘う こと も 可能 だ。 

出現す る おもな 敵 


盾が 無し ヽ ようなら、 ロック オン 状態で 少しずつ 後退し、 野犬が かみつきを 
空振り した 瞬間に 即反擊 する 戦法 も 効果的 だ。 


野犬 

■ 

HP  ； 100  1 入手 ソウル 丨  50 

出血 効果が あるかみ つきで 攻擊 してく る。 後ろ 移 
動 やガー ドで やり過ごした あとに 反擊 しよう 

亡者 盗賊 

138  入手 ソウル 


小屋の 中から 出現。 背後を 取られる と 首狩り 攻擊 
を 受ける。 盗賊の 短刀 や バック ラー などを 落とす 


弓 や 火の ついた 棒で 攻擊 してく る。 弱い が 集団 
で 出現す るた め、 囲まれない ように 立ち回ろう 


mm 


アイテム 情報： 炭 松脂と 毒 紫の 苔 玉を 買おう 


不死の 商人 （女） が 販売す る アイテムは 不気味な 
ものが 多い が、 役立つ もの も 多い。 最下 層へ 向かう 
まえに ぜひ 彼女から 買って おきたい のが、 炭 松脂と 
毒 紫の 苔 玉の ふたつ。 なぜなら、 炭 松脂が あれば 最 
下層の ボス 貪食 ドラゴンに 炎に よる 追加 ダメージを 与 
えられ、 毒 紫の 苔 玉が あれば 病み 村の ボスで ある 混 

フ 注目の アイテム 


少た 毒を 治 


沌の 魔女 クラー グと 戦う まえに 毒 沼で 受 
療 できる からだ。 これらを 購入した うえで ソウルが 余 
るよう なら、 病み 村の 攻略に 備えて 猛毒を 治療で き 
る 毒 紫の 花 苔 玉 も いくつか 買って おくと いいだろう。 
少 々値は 張る が、 猛毒を 受けても その 場で 治せる と 
いう 安心感が 得られる のは 大きい。 


〇 

最下 雇の 鍵 

. .  ★  •: 一 令，， 

毒 紫の 苔 玉 

山羊 頭の デー モンを 倒す と 手に入る 鍵。 これが： 

あれば 最下 層へ 進める が、 その まえに 水道 橋 や 
火 継ぎの 祭祀 場で 準備を 整えて おきたい 

H 讓 

:」 

解毒 用の アイテム。 不死の 商人 （女） から 500 ソ 
! ウルで 買える。 混沌の 魔女 クラークと 戦う まえに 
毒を 治せる よう、 最低 ひとつは 買って おこう 

右手の 武器に 1 分 間 だけ 炎を まとわせる アイ テ 
ム。 不死の 商人 （女） から 500 ソウルで 買える。 
最下 層の ボス 戦に 備えて ふたつ 買って おこ 〇 


•- 時の 呪い 


—定 時間 呪い 状態に なり、 小 ロンド 遺跡に 出現 
する ゴース トに ダメージを 与えられる ようになる ア 
イ テム。 拾える ぶんを 使い切つ たらこ こで 買おう 


糞 団子 


着弾 地点に 猛毒の 霧を 発生させる。 NPC や 闇 霊 
は、 これで 猛毒に して 逃げ回って いれば 簡単に 
倒せる。 また、 これ 以外に も 意外な 使い 途が ある 


魔術師の 杖 


魔術を 使う のに 必要な 武器。 グリッグスが 閉じ込 
めら れ てし ヽる 民家の 片隅に ある 樽を 壊す と、 倒れ 
てきた 遗 体から 回収 できるようになる 
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〇 於 


Undead  Burg 


城下 不死 街 その 2 


iwpn  NPC 情報： 民家の 鍵で グリッグスを 救出す る 


この エリアに 登場す る NPC は 不死の 商人 （女） と 
グリッグスの ふたり。 不死の 商人 （女） の ほうは 水道 
橋へ 行けば 無条件で 会える。 いっぽう グリッグスは 
入口 付近の 民家に 閉じ込められ ており、 不死の 商人 
(男） から 1000 ソウルで 買える 民家の 鍵を 使う こと 
で 救出 可能 だ。 救出した あと 彼は 火 継ぎの 祭祀 場へ 
移動し、 そこで 魔術の 攻撃力 や 効果 時間を 延ばす 指 
輪 や、 初歩の 魔術を 売って くれる ようになる。 彼から 
買える アイテムの 中で 音 送り、 魔法の 盾、 佇む 竜 印 
の 指輪は とくに 役立つ ので、 ぜひ 購入して おきたい。 


ン NPC データ 


不死の 商人 （女） 

暗く ジ メジ メ とした 水道 橋に 引き こもつ ている 気味 
の 悪い 女 商人。 糞 団子 や 苔 玉、 腐れ 松脂と いつ ： 
た 汚物を 中心に さまざまな アイテムを 販売す る 


魔術師 グリッグス 

民家に 閉じ込められ ている 魔術師。 民家の 鍵を 
使って 救出す ると、 火 継ぎの 祭祀 場で 魔術を 強 
める 指輪 や 初歩の 魔術を 売って くれる ように 


センの 古城へ 至る ルート 


column 

口ー ドランへの 巡礼を 許された 主人公の 最初の 
目的は、 城下 不死 教区と クラー グ の住処 にある 目 
覚ましの 鐘を ふたつとも 鳴らす こと だ。 その ルー ト 
には、 おもに 右の 3 通りが 存在す る。 本書では 最 
下層を 経由す る 表 ルー トで 攻略して いくが、 別の 
キャラクター で 最初から ゲームを 始めたり、 2 周 目 
以降を プレイす るなら、 裏 ルー ト や 逆 走 ルー ト も 試 
して ほしし、。 きつと 表 ルー トには ない アイテム や 
NPC、 魔法な どを 新たに 発見で きる はず だ。 

それぞれの ルー トの 特徴 


表 ルート 

攻略の ついでに ラ レン ティ ウス や グリッグスを 
救出で き、 大きな 種火、 居 合い 刀、 影 シリー 
ズの 防具な どの 重要な アイテムを 入手す る こ 
とも 可能な ルー ト。 初回 プレイ 時に オス スメ 
だ。 ただし、 病み 村から クラー グ への 住処 への 
道のりは 3 つの ルー トの 中で もっとも 険しい 

裏 ルー ト 

病み 村に 着いて から クラー グ の住処 までが 圧 
倒 的に 楽。 表 ルー トの 下層 や 病み 村が どうして 
も クリアで きない 人 向け だ。 ただし、 NPC を 
救出したり 大きな 種火な どを 取る ため、 結局は： 
下層 や 最下 層へ 立ち寄る 必要が ある 

逆 走 ルー ト 

クラークの 住処 にある 目覚ましの 鐘から 鳴らす 
という、 贈り物に 万能 鍵を 選んだ とき 限定の 
逆 走 ルー ト。 低 レ ペルで 鐘を 守る 混沌の 魔女 
クラー グを 倒せる 猛者 向け。 センの 古城まで 
最 速で 到達で きる ため、 タイム アタック する 場 
合に も 向く 

スター トから センの 古城までの おもな ルー ト 
表 ルー ト  裏 ルー ト  逆 走 ルー ト 

北の 不死 院 

▼  ▼  ▼ 

火 継ぎの 祭祀 場 

▼  ▼  ▼ 

城下 不死 街  小 ロンド 遗跡 

▼  ▼  ▼ 

城下 不死 教区  飛竜の 谷 

▼  ▼  ▼ 

城下 不死 街  黒い 森の 庭  病み 村 

▼  ▼  ▼ 

最下 層  ？？？  クラークの 住処 

▼  ▼  ▼ 

▼  飛竜の 谷  病み 村 

▼  ▼  ▼ 

病み 村  飛竜の 谷 

▼  ▼  ▼ 

クラークの 住処  小 ロンド 遗跡 

▼  ▼  ▼ 

病み 村  火 継ぎの 祭祀 場 

▼  ▼  ▼ 

飛竜の 谷  城下 不死 街 

▼  ▼  ▼ 

小 ロンド 遗跡  城下 不死 教区 

▼  ▼  ▼ 

火 継ぎの 祭祀 場  ▼ 

▼  ▼  ▼ 

城下 不死 教区  ▼ 

▼  ▼  ▼ 

センの 古城 


— 
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下層 


城下 不死 街を 追放され た 者たち が 集う、 日の 光が 届かない エリア 0 
巨大な 迷路と 化した 下水は、 巨大 化した ネズミ や スライムと いった 
不潔な 生物の 巣窟と なって いる 0 


す絲 卜^ 卡 


貪食 ドラゴン 


が- 

、わ f~ 卜 ^ ■十}. す. ノ. 十ィ 


倒す と 手に入る アイテム 


太陽の 戦士 ソラ ー ル 


Item  List: アイテム リス ト 

□下水 部屋の 鍵 

□名 も 無き 戦士の ソウル 

□アイアンへ ルム 

□邪 眼の 指輪 

□人間性 

ハードレ ザー ア_マー 

□名 も 無き 戦士の 大きな ソウル 

□ヘビー クロス ボウ 

ハー ド レザー ガントレット 

□名 も 無き 戦士の 大きな ソウル 

へビー ボル ト XI 1 

ハー ドレ ザー ブーツ 

□名 も 無き 戦士の ソウル 

□宝箱 

□楔 石の 大 欠片 

□名 も 無き 戦士の ソウル 

大きな 種火 

□蜘蛛の 盾 

□名 も 無き 戦士の ソウル 

； □グレー ト アクス 

□名 も 無き 戦士の ソウル 
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Depths  最下 層 


Shop  Data  : ドー:: 

品物 

た ル 

必要 ソウル 

黄金 松脂 

1000 

底な しの木 箱 

1000 

結晶 直 剣 

4000 

結晶 大剣 

6000 

結晶の 盾 

4000 

知恵者の 兜 

12000 

名誉 者の 鎧 

15000 

探求者の 篭 手 

10000 

探求者の 長靴 

10000 

▲趣 t ぬ^^ 心 


〜む- 一 


う: 蹲 汽 rs 


最下 層 


Depths 


1111 TK  ルート 攻略： 坂の 左端を 滑り 降りる と 劇的な ショート か ノトが 蹲 能 


最下 層は、 水平 方向 だけでなく 垂直 方向に も 広が 
りを 持つ 立体的な エリア。 穴に 飛び降りる、 あるいは 
坂 や 階段、 梯子を 上り下り する ことで 思わぬ 場所へ 迪 
り 着く。 とくに、 大幅な シヨー ト カットが 可能な ❷の縦 
穴と 〇 の 坂は 利用価値が 高い。 この ルー トは、 手強い 
バジ リスク や 闇 霊 トゲの 騎士 カークと 戦わずに 済む の 
も 利点 だ。 ❹の シヨート カットを 利用す る 際は、 左端に 
ビタリと 体を 寄せて おかないと 途中で 穴に 落ちて 上記 
の 強敵が いる ルー トに 入って しまう ので 注意し よう。 


入口 付近から ジャンプ すると、 一 気に 亡者 コックの 元へ 行く こと も 可能。 2 
周 目 以降で ラ レン テイ ウスを 助ける つもりが なし 、なら 利用 しよう。 
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Depths 


最下 層 


水が 流れ 落ちる 坂の 左端を 滑り 降りる 


巨大 ネズ ミを 倒し、 付近に 落ちて いる 
逍 体から 下水 部屋の 鍵を 入手す る 
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最下 層 


Depths 


nrcm  vs デーモン： マップの 奥に 移  して 戦おう 


最短 ルートで ボスへ 行った 場合、 六 目の 伝道者が 
上方から 魔法で 貪食 ドラゴンの 援護を する。 そのまま 
マップの 手前で 戦って は 危険 だ。 魔法が 届かず、 移 
動を 妨げる 水たまりが 少ない マップの 奥で 戦おう。 

貪食 ドラゴンと 対峙したら、 まず 炭 松脂 や 黄金 松脂 
を 武器に 塗る。 そして 中距離で 反 時計回りに 移動し 
つつ、 倒れ 込みの 隙に 弱点の 鼻先、 地 団駄の 隙に 後 
ろ 脚を 攻撃し よう。 倒れ 込みの あとは 突進す る ことが 
多い。 鼻先を 2 〜 3 発 殴ったら すぐ 軸を ずらして 突進 
に 巻き込まれない ように。 また、 貪食 ドラゴンの 尻尾 
は 切断で きる。 余裕が あれば 狙って みよう。 


デー モン データ 【貪食 ドラゴン】 


4660  入手 ソウル  25000 


入手 アイテム 


病み 村の 鍵 


mm 


敵情 報： 特大 ネズ ミと バジ リスクに 要注意 


道中の 敵で 手強い のは 特大の 犬ネズ ミと バジ リス 
ク だ。 特大の 犬ネズ ミに 関しては、 落下 攻撃を 食らわ 
せる か 頭上から 火炎 壷の 炎に 巻き込む と 安全に 倒せ 
る。 降りて 戦う 場合は、 ロック オン 状態で 後退し、 攻 
撃 回避 後に 反撃。 ただし、 戦闘 中に 坂から 落ちない よ 
うに 注意し よう。 バジ リスクに 関しては、 複数を 相手 
にしない ことが 重要 だ。 1 体 だけなら 呪いの 蓄積 速度 
も 遅い ので、 そうそう 呪い 殺される こと もない。 もし 
呪い 殺された 場合は オズワルドから 解 呪 石を 買う か、 
小 ロンド 遺跡の イング ウァー ドに 解 呪しても らおう。 

ノ 出現す る おもな 敵 


ドク ロの メーター が 表示され たら 呪い 状態が 蓄積して いる 証拠 だ。 メー 
夕一が 満タンになる まえに 離脱して 呪いの 蓄積を 減らそう。 


亡者 （剣 • たいまつ） 

123  入手 ソウル 


中距離から 襲い かかって くる。 ガード 後に 反擊す 
るか リーチの ある 武器で 先制し よう 


野犬 

117  入手 ソウル 


厨房 付近に 出現。 数は 少ない が、 隙の ない 攻擊 
と すばやし ヽ 身の こなしは 相変わらず 脅威 だ 


亡者 コック 

672  入手 ソウル  500 


両手の 鉈 で攻擊 してく る コック。 背後に 回って 攻 : 
擊 しよう。 倒す とずた 袋を 落とす 場合が ある 


うごめく 腐肉 

142  入手 ソウル 


近くを 通りかか ると 天井から 突然 降って くる。 物 
理攻擊 には 強いが 火 や 魔法には 弱い 


犬 ネズミ 

HP  112  入手 ソウル  30 


下水に 多数 生息して いる 不潔 極まりない 生物。 1 
匹 だけい る 特大の 個体を 倒す と 人間性を 落とす 


六 目の 伝道者 


入手 ソウル 


ソウルの 矢と 周囲の 敵を 凶暴 化させる 術を 使う。 
残して おくと 貪食 ドラゴンを 援護して やっかいだ 


パジ リスク 
117  入手 ソウル 


200 


呪い 効果の ある ブレスを 吐く 難敵。 最下 層の 下 
部に 集団で 生息して いる。 1 体ず つ おびき 出そう 


闇雲 トゲの 騎士 カーク 

682  入手 ソウル  5938 


生者で 最下 層の 下部を うろついて いると 出現。 
盾を 構えて 左回りに 移動し、 隙を 見せたら 攻擊だ 
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Depths 


最下 層 


ここでは、 武器を +1 ◦まで 強化で きる 大きな 種火 
と 毒 耐性を 持つ 蜘蛛の 盾を 取り逃さな いように 注意 
したい。 ただし、 武器を +6 以上 強化す るには、 大き 
な 種火の ほかに この 段階では 入手し にくい 楔 石の 大 
欠片が 必要 だ。 従って、 大きな 種火を 手に入れ たか 
ら といって すぐに アンドレイを 訪ねる 必要は ない。 ア 
ン ドレイを 訪ねる のは、 病み 村で 楔 石の 大 欠片を 手 
に 入れてから にしよう。 いっぽう、 蜘蛛の 盾は 山賊の 
初期 装備で も ある。 素性が 山賊なら すでに 北の 不死 
院で 入手して いるは ずな ので、 無視しても いい。 


つぎの 病み 村は 難関 だ。 貪食 ドラゴンから 得た 25000 ソウルで まず 底な し 
の 木箱を 買い、 _ 火に 戻って 残りを ソウル レ ペルの 上昇に 使おう。 


\TTFM  アイテム 情報： 種火と 盾を 忘れずに 入手す る 


注目の アイテム 


大きな 種火 

厨房に ある 宝箱から 入手 可能な 種火。 アンドレイ 
に 渡す ことで、 +5 の 通常 武器を +10 まで 強化で 
きる ようになり、 粗製 武器への 進化 も 可能に 


下水 部屋の 鐽 

特大の 犬ネズ ミが いる 場所で 拾える 鍵。 最下 層 
唯一の _ 火が ある 部屋の ドアを 開ける ことができ 
る。 貪食 ドラゴンと 戦う まえに 手に入れて おこう : 


病み 村の 鐽 

貪食 ドラゴンを 倒す と 手に入る 鍵。 最下 層と 病み 
村を 隔てる 頑丈な 扉を 開ける ことができる。 少々 
よだれ まみれ だが、 問題な く 使える 


蜘蛛の 盾 

毒への 耐性を 備えた 盾。 毒 や 猛毒が 付加され た 
攻撃を ガードしても 毒が 蓄積し ない。 特大の 犬ネ 
ズ ミへ 落下 攻撃を 仕掛ける まえに 入手して おこう 


底な しの木 箱 

篝 火で アイテムを 預けたり 引き出したり できる よ 
ラになる アイテム。 ドーナ ルから 購入で きる。 貴 
重 品 だが、 例外的に クリアしても 無くならない 


INFU  NPC 情報： 特定の デーモンを 倒す と ドーナ ルの 品撤 えが 增攔 


最下 層に 登場す る NPC は 以下の ふたり。 ドー ナル 
は 混沌の 魔女 クラー グを 倒す、 ラ レン ティ ウスは 樽 か 
ら 救出す ると、 それぞれ 火 継ぎの 祭祀 場へ 移動して 
アイテムを 売って くれる。 ラ レン ティ ウスの 品揃えは 
ずっと 同じ だが、 ドー ナルの 品揃えは 特定の デー モン 
を 倒す たびに 倒した デーモンが 身に つけて いた 防具 
が 品揃えに 追加され ていく ので 目が 離せない。 これ 
らの 防具は 実用 性が 高い だけでなく、 どれ も 奇抜な 
外見を 持って いるた め、 オンライン ブレイで 個性的な 
キャラクター を 演出す るのに 役立って くれる。 

NPC データ —  ~ 


倒す と ドーナ ルの 品揃えが 増える おもな デーモン 


デーモン 

追加され る 防具 

アイアン ゴーレム 

ゴーレム ヘルム、 ゴーレム アーマー、 ゴー レ 
ム ガント レツ ト、 ゴーレム レギンス 

処刑 者ス モウ 

ス モウの 兜、 ス モウの 鎧、 ス モウの 手 甲、 ス 
モウ 足 甲 

竜 狩り オー ン スタイン 

才ーン スタインの 兜、 オー ンス タインの 鎧、 
才ーン スタインの 手 甲、 才ーン スタインの 足 甲 

??? 

??? 

??? 

[??? 

供 

ゼナの ドーナ ル 

■  ' 

珍品を 商って いる 神出鬼没の 好事家。 特定の i 
デーモンを 倒す と 品揃えが 増えて いく。 鐘を ふた； 
つ 鳴らす と 火 継ぎの 祭祀 場へ 移動す る 

呪術 師ラ レン テイ ウス 


樽に 食糧と して 閉じ込められ てし ヽる 呪術 師。 救出 
すると 火 継ぎの 祭祀 場に 移動し、 そこで 初歩 的 
な 呪術を 売って くれる ようになる 
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病み 村〜 クラ ーグ の住笔 

Biiglilt£mai^Lm£iaaglsJloLmam~ 

不潔 極まる 最下 層の 住人たち でさえ 近づこうと しない、 疾病 者が 集う 村。 
方向 感覚を 狂わされ やすい 禊 雑な 地形に 猛毐の 吹き矢を 連射す る 敵が 
配歴 されて おり、 ゲーム 前半の 山場と なる エリア だ 0 


Item  List: アイテム リス ト 


□居 合い 刀 
□生轚 刀 
□ウイ ップ 


□内なる 大力 


□大 鷲の 盾 
□影の 覆面 


影の 上衣 


影の 手 甲 


影の 足 甲 


□禊 石の 大 欠片 
□楔 石の 大 欠片 
□グレー ト クラブ 


□高名な 騎士の 大きな ソウル 


□高名な 騎士の 大きな ソウル 


□高名な 騎士の 大きな ソウル 
□高名な 騎士の ソウル 
'  □高名な 騎士の ソウル 


□高名な 騎士の ソウル 

□高名な 騎士の ソウル 

□毒の 霧 

ポロ 布の フード 

ポロ 布の ローブ 

ポロ 布の マンシェ ット 

厚手の ブーツ 

□毒 紫の 花 苔 玉 

□ト ゲの兜 

ト ゲの鎧 

ト ゲの手 甲 

ト ゲの足 甲 

□名 も 無き 戦士の 大きな ソウル 

□名 も 無き 戦士の 大きな ソウル 

□人間性 

□火 防 女の 魂 

□封印 者の 仮面 

紅の ロープ 

紅の グローブ 
紅の 腰巻き 


封印の 錫杖 


□放浪の フード 


放浪の コート 
放浪の マンシェット 
放浪の ブーツ 


フ アル シオン 


□緑 楔の 大 欠片 


□木 板の 盾 


□宝箱 

小 ロンド 遗 跡の 鍵 


□宝箱 


治癒 


□宝箱 


人間性の 双子 


□宝箱 
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Shop  Data  : クラ- 

品物 

-ナ 

必要 ソウル 

火の玉 

8000 

大火 球 

20000 

炎の 嵐 

30000 

なぎ 払う 炎 

10000 

発火 

500 

大 発火 

5000 

不死の 魅了 

10000 

火 球 

800 

Shop  Data  : シバ 

品物  必要 ソウル 

フランべ ルジェ 

10000 

石の 大剣 

15000 

デーモンの 大鉈 

10000 

シヨーテル 

10000 

打 刀 

5000 

物干し竿 

20000 

デーモンの 大斧 

10000 

かぎ 爪 

5000 

デーモンの 槍 

15000 

東の 木目 指輪 

10000 

STo, 

病み 村〜 ク ラーダの 住処  Blighttown- Quelaag's  Domain 


IWJTF  ルート 攻略： なるべく 敵の 少ない ルートを 通ろう 


ひとつ 目の 篝 火へ 行く には、 左右 ふたつの ルー トが 
ある。 ダッシュ ジャンプを 成功させる 必要が あるが、 左 
ルー トの 方が 敵が 少なく 居 合い 刀 も 入手で きて オスス 
メ だ。 そこから 沼に ある 篝 火までは 敵が 多い 難所 だ。 
白い 光には 入らず、 本書で 紹介して しヽる 安全 度が 高い 
ルー トを 通ろう。 沼地へ 降りたら 今度は 右手 伝いに 進 


み、 クラー グ の住処 へ。 混沌の 魔女 クラ ー ダを 倒して 
目覚ましの 鐘を 鳴らせば ここでの 目的は 達成され る。 
つぎの 目的地は 城下 不死 教区に 隣接す る センの 古城 
だが、 往路を そのまま 戻る のは 大変 だ。 沼の 底の 篝火 
付近に ある 水車を 上って 飛竜の 谷の 対岸へ 渡り、 小口 
ンド 遺跡の エレべー ターで 火 継ぎの 祭祀 場へ 戻ろう。 


Blighttown-Quelaag^  Domain 


病み 村〜 ク ラーダの 住処 


vs デーモン： 頭部の 右側 面に 張り付こう 


まず 戦闘 まえに 魔術： 治癒 や 毒 紫の 苔 玉を 使い、 毒 
沼の 毒を 治療し よう。 呪術： 激しい 発汗で 炎 耐性を 上 
げたり、 黄金 松脂を 武器に 塗って おくと さらに 安心 だ。 

クラー グ 戦の 基本は、 ロック オン 状態で 頭部の 右側 
面から 足の 付け根 辺りに 張り付く こと。 詳細な 位置は 
P091 の❼の 写真を 参照して ほしい。 この 位置を キー 
ブ し、 クラー グが 炎の 魔 剣 や 溶岩の ブレスを 空振りし 
た 隙に 攻撃し よう。 クラー グ がうな だれたり 足を 持ち 
上げたら、 全 方位 攻撃で ある 爆発 や 踏みつけが 来る。 
爆発の 場合は 後ろに 2 回、 踏みつけの 場合は 後ろに 1 
回 口ー リングを 行なって 範囲 外に 逃れよう。 


mm 


敵情 報： 猛毒の 予防法と 治療法を 知って おこう 


ここでは、 猛毒の 吹き矢を 連射して くる 蓑 虫 亡者が 
最大の 脅威 だ。 プレイヤー が 受ける 猛毒の ダメージは 
1 秒に つき 約 24。 効果 時間 中に 受ける 総 ダメージは 数 
千に も 達する。 一度 猛毒に なったら、 治さない 限り エス 
卜 瓶を 使し ヽ 切っても やがて 死に 至る 可能性が高い。 
猛毒の 予防法は、 影 シリーズの 防具 や 盗賊の 初期 

ン’ 出現す る おもな 敵 


装備な ど 毒 耐性の 高い 防具を 装備す る こと.。 4 で 吹き 
矢を ガードす るの も 効果的 だ。 とくに 蜘蛛の 盾は ガー 
ド すれば 毒 や 猛毒が まったく 蓄積 しないので 利用価値 
が 高い。 もし 猛毒 状態に なって しまったら、 毒 紫の 花 
苔 玉 や 魔術： 治癒を 使う か、 エス ト 瓶を 使って なんと 
か篝 火まで たどり 着き、 休息す る ことで 治療し よう。 


餓えた 亡者 

HP  365  入手 ソウル j 150  ! 

右手の 武器の ほかに、 嚙み 付きに よる 拘束 攻擊 
で 即死 ダメージを 与えて くる 侮れない 敵 


混沌の 野犬 

HP  124  入手 ソウル  150 

火を 吹く 赤い 小型 犬。 しつこく 追い かけて くるた 
め、 倒してから 先へ 進む こと 

たまご 背負い 

HP  129  入手 ソウル  0 

寄生虫に 寄生され た 不死 人。 つかみ 攻撃を 受け 
てし ばらく すると タマ ゴ頭 状態に なって しまう 

闓遘 人食い ミル ド レット 

HP  742  入手 ソウル  8748 

生者で 沼を 渡って いると 出現す る 闇 霊。 左回りの 
移動で 隙を うかがおう。 肉 断ち 包丁を 落とす 


蓑 虫 亡者 


HP  93  入手 ソウル  500 

暗闇から 猛毒の 吹き矢を 連射す る 難敵。 盾で 矢 
を 防ぎながら 近づこう。 腐れ 松脂な どを 落とす 


混沌の 病み 人 

HP  167  入手 ソウル  100  \ 

口から 火を 吹く がそれ 以外に 特徴は ない。 HP も 
低く、 病み 村の 敵では 良心的な 部類 だ 

壁 虫 

HP  594  入手 ソウル  1000 

生理的 嫌 悪感を 感じさせる 巨大な 虫。 呪術： 内な 
る 大力を 守る。 弓矢で 攻擊 する か 背後に 回ろう 

呪術 師ラ レン テイ ウス （亡者） 

HP  719  入手 ソウル  1000 

火 継ぎの 祭祀 場で 混沌の 呪術を 教える と 沼地に 
出現。 呪術と 手斧で 襲し ヽか かってく る 


病み 村〜 ク ラーダの 住処 
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Blighttown ^ Quelaag5 s  Domain 


病み 村〜 ク ラーダの 住処 


imw  アイテム 情報： クラ ーグの ソウルは 使わずに 取って おこう 


病み 村には いろいろな 武器 や 防具が 落ちて いるが、 
その 中で 強力な のが 封印 者の 錫杖と 紅 シリーズの 防 
具 だ。 どちらも 魔術師 用で ありながら 高い 性能を 持ち、 
しばらくは 主力 装備と して 大活 躍して くれる。 万能 鍵 
を 選ぶ 最大 メリットは、 北の 不死 院を 出た あとい きなり 
これらを 入手で きる ことと いっても 過言では ない。 

ン 注目の アイテム 


武器 や 防具 以外では、 混沌の 魔女 クラ〆 今が 落と 
す クラー グの ソウルに も 注目したい。 これは、 ふたつ 
目の 鐘を 鳴らした あとに 訪れる ア ノール •ロンドで、 強 
力な 曲 刀 クラー グの魔 剣を 作っても らうのに 必要と な 
る アイテムの ひとつ だ。 道具と して 使っても 8000 ソ 
ウルを 得る だけな ので、 使わずに 取って おこう。 


クラ ーグの ソウル 


クラー グを 倒す と 入手で きる ソウル。 +10 の 曲 
刀 や大曲 刀と セツ トで 巨人の 鍛冶屋に 渡す と、 強 
力な 曲 刀 クラー グの魔 剣に 進化 させられる 


ラージ クラブ 


攻擊 力が 高くて 毒 効果が あり、 能力 補正が 筋力 A 
という 強力な 大 極。 筋力を 伸ばした キャラクター 
に 向く。  巨漢 亡者から 低 確率で 入手で きる 


火 防 女の 魂 


火 防 女に エス ト 瓶を 強化して もらえる アイテム。 
飛竜の 谷 方面へ 上って いく 途中に ある、 蓑 虫 亡 
者が 大量に 配置され た 袋小路で 手に入る 


居 合い 刀 


攻擊 速度と 攻擊 力に 優れ、 出血 効果を 持つ 武 
器。 技量で 威力が 上昇す る。 耐久 度が 低いた 
め、 修理 箱 や 修理の 光 粉を 用意して おこう 


封印の 錫杖 


水草の 上を 右手に 進む と 入手で きる 武器。 杖で 
ありながら 攻擊 力が 1 45 も あり、 リーチが 長い。 
物理 攻擊 用に 使っても 強力 だ 


小 ロンド 遗 跡の 鍵 


飛竜の 谷に ある、 小 ロンド 遺跡へ 通じる 鉄 格子を 
開ける のに 必要と なる 鍵。 水車の 上に ある 宝箱 か 
ら 入手で きる。 万能 鍵が あれば 必要ない 


INFU  NPC 情報： クラ ーグの 妹に 人鬭 性を 捧げるなら 計画的に 


呪術 師ラ レン テイ ウスの 故郷で ある 病み 村 および 
隣接す る クラ ーグ の住処 は、 呪術を 扱う 者たち の聖 
地 だ。 ここにい る 呪術 師の ひとりで ある クラ ーナ は、 
炎の 嵐 やなぎ 払う 炎と いった 高位 呪術の 販売の ほか 
に、 +15 まで 強化した 呪術の 火を さらに 強化して くれ 
る。 呪術の 火は 呪術の 使用 以外に も 意外な 使い 途が 
あるので、 呪術を 使う つもりが 無くても ソウルに 余裕 
が あれば、 ラ レン テイ ウスから もらった 呪術の 火を 強 
化して おいて 損は ない。 また、 この エリアには クラー 
ナ 以外に も 呪術 師 がふたり いるので、 探して みよう。 
ノ NPC データ 


クラー ナは クラークの 住処 近くに ある 柱 付近に いる。 ここには 敵が 入って 
来られない ノ ゞリア ーが 張られて おり、 避難所と しても 機能す る。 


イザ リスの クラ ーナ 


呪術の 火 +10 以上を 所持して いると 出現。 呪術 : 
の 火を 最大まで 強化し、 呪術を 全部 買って 混沌 
の 苗床を 倒す と 炎の 大嵐を くれた あとい なくなる 


. f 謹^ 肩，: jj  東の シバ 

黒い 森の 庭で 会話して いると 水車 付近に 出現 i 
し、 強力な 武器を 売って くれる 武士。 ジェス チヤー i 
「天を 仰ぐ」 を 教わる こと もで きる 

カタリナの ジーク マィャー 


火 継ぎの 祭祀 場で 会話して いると 出現す る 騎士。 
毒 紫の 苔 玉を 3 つ 渡す とお 礼に ピアス シールドを 
くれ、 その あと 混沌の 廃 都 イザ リスへ 移動す る 


影の 間者 


つねに シ パと 行動 や 敵対 関係を ともに する 忍者。 
シバの 後ろに いるが、 ステルス 状態に なつて いて 
発見し にくい。 倒す と 黒い 木目 指輪を 落とす 
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Item  List: アイテム リスト 

□貪欲な 金の 蛇の 指輪 

炎 方 石の 指輪 

□英雄の ソウル 

□魔術師の 黒 帽子 

□宝箱 

□籠 牢の鐽 

魔術師の 黒 コート 

楔 石の 大 欠片 X2 

□楔 石の 大 欠片 x2 

魔術師の 黒 ガントレット 

□宝箱 

□高名な 騎士の 大きな ソウル 

魔術師の 黒 ブーツ 

鉄の 加護の 指輪 

□高名な 騎士の 大きな ソウル 

音 無し 

□宝箱 

□サイズ 

□勇敢な 勇者の 大きな ソウル 

貴い 犠牲の 指輪 

□静かに 眠る 竜 印の 指輪 

□勇敢な 勇者の ソウル 

□宝箱 

□シヨー テル 

□勇敢な 勇者の ソウル 

女神の 祝福 

□スナイ パー クロス 

□楔 石の 大 欠片 X2 

□55 ック 

スナイ パー ボルト xl 2 

□宝箱 

雷の スピア 
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センの 古城 


SecusJEotJtcfissL 


無数の 蛇 人たち が徘粞 し、 随所に 悪意 ある 罠が 仕掛けられ ている 古城。 

ア ノール •  ロンドに 至る ための 試練の 道で も ある 0 幾多の 英雄が 挑んだ が、 
ここ 100 年間は 踏破し たちのが いないと V ヽわれ ている 0 


: TART 


飄 


Seii’s  Fortress 


アイアン ゴーレム 
倒す と 手に入る アイテム 
〇 アイアン ゴーレムの 核 


召喚 サイン 
黒鉄の タル カス 


品物 

必要 ソウル 

鋼鉄の 兜 

5000 

鋼鉄の 鎧 

8000 

鋼鉄の 手 甲 

5000 

鋼鉄の 足 甲 

5000 

バルデ ルの 兜 

5000 

バルデ ルの 鎧 

8000 

バルデ ルの 手 甲 

5000 

バルデ ルの 足 甲 

5000 

雷 方 石の 指輪 

15000 

魔法 方 石の 指輪 

15000 

品物 

必要 ソウル 

普通の 矢 

10 

大きな 矢 

50 

羽根 矢 

100 

ノーマル ポル ト 

30 

ヘビー ボル ト 

100 

スナイ バー ボル ト 

250 

カタリナ ヘルム 

10000 

カタリナ アーマー 

10000 

カタリナ ガン ト レツ ト 

7000 

カタリナ レギンス 

7000 

Shop  Data  : 心 折れた 商人 

品物 

必要 ソウル 

黒い 火炎 奎 

500 

緑 花 草 

1000 

楔 石の 欠片 

1000 

楔 石の 大 欠片 

4000 

緑 楔の 大 欠片 

5000 

グレー ト ソード 

8000 

グレー ト アクス 

8000 

バルデ ルの 盾 

4000 

タワー シールド 

8000 

ジーク マイヤー 親子の 足取り 

Column 

センの 古城で ジーク マイヤー を 助けて おくと、 
行く先々 で 彼 やその 娘 ジーク リンデと 出会う こと 
|  がで きる。 ジーク マイヤー 親子の 足取りは 右の 

1  通り だ。 なお、 この イベントは これで 終わりでは 

ない。 この あと 親子は と ある 場所へ 行き、 そこ 
で この イベントは 幕を 閉じる。 彼らの 足取りを 追 
し、、 そのつ いでに 貴重な アイテムを 入手し よう。 


1 

: センの 古城で 坂道の 脇に しヽる ジーク マイヤー と 話し、 鉄 
球の 向きを 変える 

2 

アノー ル _  ロンドで ジーク マイヤー 前の 敵を 倒して 話す 

3 

火 継ぎの 祭祀 場で ジーク マイヤーと 話す 

4 

病み 村で ジーク マイヤー に 毒 紫の 苔 玉を 3 つ 渡す 

5 

公爵の 書庫で ジー クリン デを 救出す る 

6 

混沌の 廃 都 イザ リスで ジーク マイヤーの HP が 半分 以上 
あるう ちに 周囲の 敵を 倒す 

7 

火 継ぎの 祭祀 場で ジーク リンデから 話を 聞く 

START 
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センの 古城 


抑,:: 'V::，:___ 嚷猶 


Sen’s  Fortress 


1111 IE  ルート 攻略： a 的に 合わせて 玉が 転がる 方向を 変えよう 


センの 古城が ある 場所は 城下 不死 教区の 隣。 ふた 
つの 鐘を 鳴らし、 火 継ぎの 祭祀 場で フラム トから 話を 
聞いたら、 エレべー ターに 乗って 城下 不死 教区へ 行く 
と 早くた どり 着ける。 センの 古城の 内部では、 目的に 
合わせて ❺の レバーで 岩の 転がす 方向を 変える こと 
が 重要 だ。 初めての 訪問の 際は、 まず 岩を 西に 転が 
し 続けて 貪欲な 金の 蛇の 指輪を 入手す る。 その あと 
北 や 東に 向けて 岩を 無力 化しよう。 ローガンの もとへ 
行く には、 1 回 だけ 南に 玉を 転がした あと、 前回と 同 
様に 北 や 東に 変えて 無力 化して おくと いい。 


S/ 球を 転がす 方向と もたらされる 結果 


北 や 東 だと 球が 無害に 


西 だと アイテムの ある 部屋へ 


南 だと 口ー ガンの 元へ 


アイアン ゴーレムを 倒し、 
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鉄 球が 壊した 壁の 右 奥に ある 遺体から 
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r 臓 y—  vs デーモン： 股を くぐって 膂 後から 足を 攻撃す る 

戦闘 開始 直後に アイアン ゴーレムが 衝撃波を 飛ば 
してく るが、 これは 障害物に 遮られて 当たらない。 無 
視 して 接近し よう。 アイアン ゴーレムの 攻撃 範囲は 前 
方に 集中して おり、 正面から 対峙す るのは 危険 だ。 

攻撃を 口ー リングで かわしながら 股を くぐり、 背後から 
足を 狙おう。 ロック オンは しない ほうが 戦い やすい。 

足を 攻撃して いると やがて アイアン ゴー レムは 膝を つ 
き、 しばらく 動きを 止める。 このあいだに 攻撃を たた 
み 掛け、 一 気に ダメージを 与えよう。 ちなみに、 崖に 
追い詰めてから 膝を つかせれば、 アイアン ゴーレムを 
崖 下に 落として 即死させる こと も 可能 だ。 


// 

ン  V 

’ 

v  . へ  vD,  ” 

M  ■" 

: 議^^.、 動 1 

.く 爻 し-ぬ^ » ， ： 

デーモン データ 【アイアン ゴーレム】 

HP 

4320  人手 ソウル  30000 

入手 アイテム 

アイアン ゴーレムの 核 

amm 


敵情 報： 宝箱を 開ける まえに 攻撃して 貪欲 者の 擬態を 見破れ 


センの 古城には 2 種類の 蛇 人 や パー ニスの 亡者 騎 
土、 巨人 奴隸 など 人 型の 敵が 数多く 出現す る。 これら 
の 敵は のけぞらせに くいので、 しっかり 背後に 回り 込 
ん でから 攻撃す る こと。 宝箱に 擬態して いる 貪欲 者は 
ユニーク だが、 不用意に 近づいた 相手の 頭に 噃 りつ 
いて 大 ダメージを 与えて くる 油断の ならない 敵で も あ 
る。 宝箱が 貪欲 者 かどう かを 確かめる には 攻撃 すれ 
ばいい。 攻撃が 効かなければ、 それは 開けても 平気 
な 普通の 宝箱 だ。 ダメージが 表示され たら その 宝箱 
は 貪欲 者な ので、 攻撃し 続けて 息の根を 止めよう。 

出現す る おもな 敵  ~ 


センの 古城の 前半では、 狭い 橋の 上で 蛇 人と 戦う 機会が 多い。 攻擊を 盾 
で 受けてから 反擊 すると、 橋から 足を 踏み外さず 安全に 倒せる。 


蛇 人 

430  入手 ソウル 


； 大 剣と 盾を 持つ へビ 人間。 防御 後の 反擊が 効果 
的 だ。 蛇 人の 大 剣を 落とす ことがある 

上級 蛇 人 

HP  290  入手 ソウル  500 

魔法を 放つ コブラ 頭の 敵。 口ー リングで 近づいて 
攻擊 だ。 フランべ ル ジュを 落とす ことがある 


巨人 奴隸 

HP  1726  入手 ソウル  3000 

爆弾を 投げたり 石 球を 投入して いる 巨人。 足下を 
くぐって 背後から 攻擊 しよう。 強化 素材を 落とす ： 

バーニスの 亡者 騎士 

HP  620  入手 ソウル  700 

グレート ソード や タワー シールドを 落とす 重装騎 
士。 倒して 先へ 進む と リカールが 待ち受け ている 


貪欲 者 

992  入手 ソウル 


1000 


宝箱に 擬態し、 不用意に 近づく 者に 嚙み 付いて 
大 ダメージを 与える。 雷の スピアを 落とす 

魔術師 グリッグス （亡者） 

HP  659  入手 ソウル i 1000  ' 

彼が 売る 指輪と 魔術を 全部 買う と 出現。 魔術： 音 
無し、 静かに 眠る 竜 印の 指輪、 人間性を 落とす 


バルデ ルの 亡者 騎士 

HP  380  入手 ソウル  500 

銀の 甲胄を 着た 細めの 騎士。 防御が 甘いた めゴ 
リ 押しで きる。 パル デル シリーズの 武具を 落とす 


不死の 王子 リカール 

HP  719  入手 ソウル  4000 

バ リイからの 致命の一 擊を 受けない よう 段差を 利 
用して 戦おう。 倒す と リカー ルの 刺 剣を 落とす 
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籠牢を 開ける のに 必要な 鍵。 心 折れた パー ニス 
騎士が いる 塔の 底に ある。 ちなみに エレべー ター 
以外の 籠牢 なら 万能 鍵で も 解 錠 可能 だ 


ここでの 目玉 アイテムは、 攻撃力 320 を 誇る 雷の 
スピア だ。 装備 条件は 筋力 1 1 に 技量 10 と 緩く、 すべ 
ての 素性で 簡単に 装備で きる。 能力 補正は まったく 
かからない ものの、 巨人 奴隸が 落とす 楔 石の 塊を 使っ 
て +2 まで 強化し、 受け 能力の 高い 盾と 併用す ると 実 
に 強力。 ちなみに +15 まで 強化した 場合、 もっとも 受 
け 能力が 高くなる 盾は 太陽の 盾と 亡者 兵士の 盾で、 
そのと きの 受け 能力は 85。 盾は この どちら かが ベス 
卜 だが、 無いなら 初期 状態で 受け 能力が 66 も ある バ 
ルデルの 盾を 心 折れた パー ニス 騎士から 買おう。 

v/ 注目の アイテム 


雷 武器への 進化は ア ノール •ロンドの 巨人 鍛冶屋し か 行なえな いが、 強化 
は 楔 石の 塊 さえ あれば 武器の 鍛冶 箱 やどの 鍛冶屋で も 行なえる。 


貪欲な 金の 蛇の 指輪 


[NET:  NPC 情報： 公爵の 書庫 クリア まえに ローガンを 籠牢 から 救出し よう 


籠牢に 囚われて いる 口ー ガンは、 籠 牢の鍵 か 万能 
鍵で 救出 可能 だ。 その後 彼は 火 継ぎの 祭祀 場へ 移動 
し、 理力 15 以上で 上位の 魔術を 教えて くれる ように 
なる。 冒険を 進める と 彼は 公爵の 書庫へ 移動し、 そ 
こで 上位と 最上 位の 魔術を 販売す るよう になる の だ 
が、 このと きは 魔術の 習得に 理 力が 要らない。 つま 
り、 理 力が 14 以下で も 公爵の 書庫へ 口ー ガンを 移動 
させれば 彼から 魔術を 買える、 というわけだ。 火 継ぎ 
の 祭祀 場に いる 口ー ガンから 魔術を 教われな いから 
といって、 慌てて 理 力を 上げる 必要は ない。 

ノ  NPC データ 


口ーガンの 近くの 籠牢 には、 1 万 ソウルを 入手で きる 英雄の ソウル も ある。 
緊急に ソウルが ほしいと きは とくに 役立つ アイテム だ。 


imw  アイテム 情報： 雷の スピアを 必ず 人手 しよう 


そ  c 


イ テム 発見 率を 上げる 指輪。 岩が 転がる 方向 
を 西へ 変えて しばらく すると 縦穴が 岩で 塞がり、 
その 先に ある 遗 体から 入手 できるようになる 


雷の スピア 


貪欲 者が 落とす、 物理 攻擊力 160、 雷 攻擊力 
160 の 強力な 槍。 楔 石の 塊を 使って 強化し、 こ 
れ からの 戦いに 役立てて いこう 


心 折れた バーニス 騎士 


センの 古城の 踏破が 叶わず、 冒険者の 死体から 
漁った 物を 売る ようになった 商人。 ソウルに 余裕 
が あれば 緑 花 草を ぜひとも 買って おこう 

「ビッグ ハッ ト」 ローガン 

大きな 帽子が ト レー ドマー クの大 魔術師。 籠牢の 
鍵 か 万能 鍵が あれば 籠牢 から 救出で きる。 その 
あと 火 継ぎの 祭祀 場で 上位の 魔術を 売る ように 


召喚 サイン 
太陽の 戦士 ソラ ー ル 


グウ イネ ヴイア 


(白い 光と 同位 置） 


- 暗 月の 女 騎士 


竜 狩り オー ンス タインを 

処刑 者ス モウを 

さきに 倒す と 手に入る アイテム 

さきに 倒す と 手に入る アイテム 

□スモ ウの ソウル 

□才 ーン スタインの ソウル 

巨人の 足 甲 


Shop  Data  : 巨人 鍛冶屋 
品物 

巨人の ハルバード  j  5000  | 

巨人の 盾  10000 

: 月光 矢 
竜 狩りの 大矢 
雷の ボル ト 
巨人の 兜 
巨人の 鎧 
巨人の 手 甲 


公爵の 書庫へ （― P118) 


シヤン デリア 

※攻擊 すると 落下し 強し ゝ 魔法の 武器が 出現 


巨人 鍛冶屋 


竜 狩り オー ン スタイン 
処刑 者ス モウ 


Anor  Londo 
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Item  List: アイテム リスト 

□英雄の ソウル 

□英雄の ソウル 

□楔 石の 塊 

□黒鉄の 兜 

黒鉄の 鎧 

黒鉄の 手 甲 

黒鉄の 足 甲 

グレー ト ソード 

黒鉄の 大盾 

□太陽の 長子の 指輪 

□寵愛の 兜 

寵愛の 抱かれ 鎧 

寵愛の 手 甲 

寵愛の 足 甲 

□強い 魔法の 武器 

□竜 狩りの 大弓 

竜 狩りの 大矢 

□宝箱 

銀 騎士の 兜 

銀 騎士の 鎧 

□宝箱 

銀 騎士の 手 甲 

銀 騎士の 足 甲 

□宝箱 

真鍮の 兜 

真鍮の 鎧 

真鍮の 手 甲 

真鍮の 足 甲 

□宝箱 

太陽の 光の 剣 

□宝箱 

太陽の メダル x3 

□宝箱 

大竜牙 

□宝箱 

鹰の 指輪 

□宝箱 

デーモンの 楔 

□宝箱 

デーモンの 楔 

i  □宝箱 

デーモンの 楔 x2 

□宝箱 

ハベルの 大盾 

□宝箱 

ハベルの 兜 

ハベルの 鎧 

□宝箱 

ハベルの 手 甲 

ハベルの 足 甲 

□宝箱 

光る 楔 石 

□宝箱 

女神の 祝福 

□5 ミンク 

金の 硬貨 

□ミミック 

銀の 硬貨 X5 

□技 ック 

結晶の ハルバー ド 

□55 ック 

邪教の クラブ 

… ，け' い」^^， 遠  ノ么 也^^ 
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ルート 攻略： 綱い 屋根を 伝って 建物 内へ 侵入す る 


アノー ル •ロンドは 普通の サイズの 人間に とっては 
広大 だが、 構造は それほど 複雑では ない。 ❸や❼ の 
ように 狭い 屋根に 乗れる こと さえ 知っていれば、 ルー 
卜を 見失う ことは ない はず だ。 〇 と 〇 付近に ある 篝火 
を 灯しつつ、 北と 南東の ふたつの 建物を 突破した あ 
との シヨー ト カット も 開通 させ、 着実に 攻略 ルー トを 


構築して いこう。 安全性を 求めるなら、 ❻ でもう 1 回 
左回りに レバー を 回して 暗 月の 霊廟で 休憩したり、 〇 
で ボスと 戦う まえに 巨人の 鍛冶屋と 会って 武器を 調 
達して おくの もい い。 なお、 ア ノール •  ロンドに 隣接 
する エリアは センの 古城と 公爵の 書庫 だけでは ない。 
隅々 まで 探索して 新たな エリアを 見つけ 出そう。 
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iwss  \s デーモン： 片方を 集中攻撃 しよう 


竜 狩り 才ーン スタインと 処刑 者ス モウは 2 体 同時に 
出現し、 片方を 倒す ともう 片方が 倒れた 方を 吸収し 
て パワーアップ する。 その 際に 敵の HP が 全快す るの 
で、 攻撃を 分散させる のは 無意味 だ。 生者に なって 
ソラー ルを 呼び出し、 つねに 2 体を 視界に 収める 立ち 
回りで オー ン スタインを さきに 倒そう。 ちなみに、 ス 
モウを さきに 倒す と 才ーン スタインの HP が 大幅に 増 
え、 帯電した 槍を 突き刺す ガード 不能 攻撃が 追加 さ 
れて 非常に 手強くなる。 才ーン スタインの ソウルが 欲 
しい 場合を 除いて、 彼を あとに 残す のは 止めよう。 

パワーアップした ス モウに 対しては、 盾を 構えて 周 
囲を 回りながら 攻撃の 隙に 反撃を すれば いい。 ただ 
し、 ス モウの ヒップ プレス だけは 密着 状態 だと ガード 
できない。 少し 離れて ガードす るか、 素早く モーション 
を 見極めて 口ー リング 2 回で 攻撃 範囲 外へ と 逃げよう。 


デーモン データ 【竜 狩り オー ン スタイン & 処刑 者ス モウ】 

HP  入手 ソウル  30000 


入手 アイテム  あとに 倒す 敵に よって 変化※ 2 


竜 狩り オー ン スタインの HP は 合体 まえが 2463、 合体 後が 4473。 処 
刑者ス モウの HP は 合体 まえが 3968、 合体 後が 4094 
※之 竜 狩り オー ンス タインを あとに 倒す と 才ーン スタインの ソウル、 処刑 
者ス モウを あとに 倒す とス モウの ソウルを 入手。 また、 これらの アイテムと 
は 別に 竜 狩り オー ンス タインが 獅子の 指輪を 落とす ことがある 


: 口ー トレ ク から アナスタシアの 魂を 取 り 戻せ! 


火 継ぎの 祭祀 場で 黒い 瞳の オーブを 入手して いる 
と、 ボス 前の 大広間で 黒い 瞳の オーブが 震え出す。 
ここで オーブを 使う と、 復警 霊と なって 口一 ト レクの 
世界に 侵入す る ことが 可能 だ。 ロート レク から アナス 
タシアの 魂を 取り戻しつつ、 侵入 プレイの 概要を 学 
ぼう。 見事 口一 ト レクを 倒せば、 火 防 女の 魂、 人間性 
5、 寵愛と 加護の 指輪が 得られる ほか、 ボスの 部屋 
の 2 階に 口一 ト レクの 防具が 入手で きる 遺体が 出現す 
る。 ちなみに 復警 霊の 状態では エス ト 瓶が 使えない。 
HP の 回復は 人間性 や 奇跡で 行なう こと。 

出現す る おもな 敵  ■— 


口一 ト レ クは槍 戦士と 魔術師を 連れてい るが、 倒す のは 口一 トレク だけで 
0K。 魔術： 音 送りを 使って かく 乱し、 口ートレ クを 集中攻撃 しよう。 


巨人 衛兵 

HP  535  入手 ソウル  500 

左手に 持った 盾で 攻擊を 無効 化する。 右側 面 や 
背後から 攻撃す るか 音 送りで 向きを 変えよう 


ガーゴイル 

HP  \ 1119  | 入手 ソウル  1000 

雷の ブレスを 吐く 以外は 鐘の ガーゴイルと ほぼ 同 
様。 ガーゴイルの 斧 槍 や ガーゴイルの 兜を 落とす 


蝙蝠 羽の デーモン 

419  入手 ソウル 


500 


弓矢で 1 体ず つ おびき 出し、 盾で 槍を 弾いて から 
反擊 しよう。 まれに デー モンの 槍を 落とす 
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銀の 騎士 

HP  464  入手 ソウル  900 

巨大な 弓矢と 剣で 攻撃して くる 騎士。 王宮 内には 
槍を 持った 個体 もい る。 背後からの 攻擊が 有効 

絵画 守り 

HP  230  入手 ソウル  300 

投げ ナイフと 曲 刀で 攻撃して くる 暗殺者。 投げ ナ 
イフや 絵画 守りの 曲 刀を 落とす ことがある 

カリムの 騎士 ロート レク 

HP  985  入手 ソウル  3267 

ボス 前で 黒い 瞳の オーブを 使う と 出現す る。 人 
間 性、 火 防 女の 魂、 寵愛と 加護の 指輪を 落とす 


禮 g ■ね^^^ 

sto^ ， 
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UTM—  アイテム 情報： 王の 器を 活用し よう 


王の 器の 転送 機能を 使えば、 篝火 間を 曖 時に 移動 


グウ イネ ヴイア から 入手した 王の 器を 火 継ぎの 祭壇 
に 置く と 王の 封印が 解かれ、 デーモン 遺跡と 巨人 墓 
場の 奥地、 そして 公爵の 書庫に 入れる ようになる。 
火 継ぎの 祭壇へ 行く には、 フラム トに 連れていっても 
らう か フラム トが いる 穴に 飛び込め ばいい。 実はもう 
ひとつ 方法が あるが、 それは 自力で 見つけ 出そう。 


できるようになる。 行き先と して 指定で きる のは 近く 
に 火 防 女 や 誓約を 交わせる NPC が 居る 篝火 だけ だ 
が、 便利な ことには 違いがない。 新たな エリアへ 行く 
際は、 火 防 女が いる 篝 火で エス ト 瓶の 使用 回数を 10 
に 増やしてから、 転送で そこへ 向かう といいだろう。 


鹰の 指輪 


弓 や クロス ボウの 射程を 伸ばす 指輪。 射程が 伸 
びる ことで 距離に よる 威力 低下 も 低減され る。 巨 
人 鍛冶屋の 陰に 隠された 宝箱から 入手で きる 


太陽の 長子の 指輪 


奇跡の 威力を 高める 働きが ある 指輪。 太陽の 光 
の 癒し や 神の 怒りと 併用す ると 効果的 だ。 暗 月の 
霊廟に 倒れて いる 遺体から 入手で きる 


ハベル シリーズの 防具 一式 

重い が 最高の 物理 防御 力と 強靭 度を 誇る 防具。 防 
御の 高さに モノを 言わせて 力 押ししたい ときに 有 
効 だ。 石 シリー ズの 防具と 違って 呪し ヽ 耐性 も 高い 


IMPC  NPC 情報： 巨人の 鏺冶屋 に クラ ー グの魔 御を 作っても らおう 


巨人 鍛冶屋に 特定の 武器と デーモンの ソウルを 
持って行 くと、 デー モン 武器を 作って もらえる。 その 
中で オス スメな のが クラ ー グの魔 剣 だ。 必要な 素材 
は +1 0 以上の 通常 強化した 曲 刀 または 大曲 刀と ク 
ラー グの ソウル。 装備 条件は 筋力 11、 技量 13 と 緩 
いが、 その 割には リーチが 長く、 +5 まで 強化した 際 
y  npc データ 


の 攻撃力は 380 オーバー と 強力。 さらに々 間 性に 応 
じて 攻撃力が 上がり、 人間性が 10 以上のと きの 攻撃 
力は 500 前後に 達する。 魔法 強化が できない、 炎に 
強い 敵には 効果が 薄い という 欠点 も あるが、 竜 狩り 
オー ン スタインの ような 雷 耐性が 高く 雷の スピアが 効 
きにくい 敵に 対抗す るた めに、 ぜひ 作成して おこう。 


© 

暗 月の 女 騎士 

W  - 

，個 

巡礼者を 見守る 女 騎士。 火 防 女で も あり、 火 防 
女の 魂が あれば エス ト 瓶を 強化して くれる。 グ 
ウイ ネヴ イアを 殺す と 襲い かかって くる 

カタリナの ジーク マイヤー 

關 I 

^31  I! 

センの 古城で 助けてい ると 王宮 南西 部に ある 螺 
； 旋 階段の 部屋に 出現。 目の前の 部屋に いる 3 体 
! の 銀 騎士を 倒す と、 小さな 生命の 指輪を くれる 

太陽の 王女 グウ イネ ヴイア 


グウ イン 王の 娘。 試練を 突破した 勇者に 王の 器を 
託す。 彼女と 誓約 「王女の 守り」 を 交わす と、 太 
陽の 光の 恵み や 太陽の 光の 癒しが 使用可能に 


アスト ラの ソラ ー ル 


信仰の 拠り所と なる 太陽を 探し 求めて いる 不死 
の 騎士。 以前 城下 不死 街で 話して いると、 王宮 
へ 入って すぐの 所に ある 簿 米の 部屋に 出現す る 


巨人 鍛冶屋 


巨人 奴隸の 鍛冶屋。 巨大な 木槌を 用いて、 デ ー 
モン 武器 や 雷 武器、 結晶 武器への 進化を 行なつ 
て くれる。 部屋の 隅に 鹰の 指輪を 隠し持つ 


Darn  Souls  Official  Guide  book 


黒 V ヽ 森の 庭 

城下 不死 教区の 北に 広がる 薄暗 V ヽ 森。 


その 先には 「深淵 歩き」 の 騎士 アル トリ ウスの 墓が あるが、 


基を 目指す 冒険者を 妲う 盗賊 団の アジ ト にち なって いる 0 


Darkroot  Garden 


變 


灰色の 大狼 シフ 
倒す と 手に入る アイテム 
〇アル ト リウスの 契約 
〇大狼 シフの ソウル 


Item  List: アイテム リスト 

東国の 鎧 

□勇敢な 勇者の ソウル 

□狼の 指輪 

東国の 手 甲 

□宝箱 

□高名な 騎士の ソウル 

東国の 足 甲 

石の 兜 

□上級 騎士の 兜 

□名 も 無き 戦士の 大きな ソウル 

石の 鎧 

上級 騎士の 鎧 

□名 も 無き 戦士の 大きな ソウル 

石の 手 甲 

上級 騎士の 手 甲 

□バルチ ザン 

石の 足 甲 

上級 騎士の 足 甲 

□見張り 塔 下層の 鍵 

□宝箱 

□スズメ バ チの 指輪 

聖職の 種火 

魔力の 種火 

□東国の 兜 

□勇敢な 勇者の 大きな ソウル 

START 


imiTE  卜 攻略： 光る 花を にして 進む 


森の 中は 暗く 見通しが 悪い が、 順路 や 分岐点と いつ 
た 要所 や、 敵が 少ない ルー ト 上には 光る 花が 自生して 
いる。 これを 目印に して 黒い 森の 庭を 進み、 灰色の 大 
狼 シフの もとへ 向かおう。 大狼 シフを 倒して アル トリ 
ウスの 契約を 入手 すれば、 この エリアでの 目的は 達 
成される。 ちなみに、 黒い 森の 庭には シフ 以外の ボス 
が おり、 また 城下 不死 教区 以外の エリアに 通じる 抜け 
道 も いくつか ある。 森を 隅々 まで 探索して、 未知の ボ 
スや エリアを 探し出して ほしい。 


黒し ヽ 森の 庭の 中腹に ある 封印され た 扉を 開ける には アル ト リウスの 紋章が 
必要 だ。 事前に アンドレイから 20000 ソウルで 購入して おこう。 


sto^ 
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Darkroot  Garden  黒い 森の 庭 


建物の 陰に ある 宝箱から 
石 シリーズの 防具 一式を 入手す る 


心…： 


黒い 森の 庭 


Darkroot  Garden 


moss:  vs デーモン： 薙ぎ払いを 盾 や ローリングで やり過ごして 懐へ 

灰色の 大狼 シフは、 俊敏な 動きで 口に くわえた 巨 
犬な 剣を 振り回して くる、 攻撃力、 リーチ、 スピード 
の すべてに 優れた 敵 だ。 安全に 戦うなら、 受け 能力 
が 高い 盾や大 盾で 敵の 攻撃を ガードし てから 前脚へ 
反撃を 決めて いこう。 盾を 持って いない 場合は、 やや 
リスクは 高い が シフの 攻撃に 合わせて タイミング よく 
前方に 口ー リングを くり 出し、 懐に 飛び込ん でから 前 
脚を 攻撃 するとい い。 前脚へ ある 程度 ダメージを 与 
える と、 シフは 前足を 引きずり 出して 動作が 極端に 鈍 
くな り、 大回転 攻撃の 際に バランスを 崩して 転倒して 
しまう。 こう なれば もう 勝利は 目前 だ。 


mm 


アル ト リウスの 紋章で 開く 扉の 先にい る 森の 狩獵 
者は 手強い が、 篝 火で 復活す る 敵の 中では 入手 ソウ 
ルが 最高 クラス だ。 近くの 篝 火を 灯して おき、 1 体ず 
つ おびき 出して フォース や 致命の 一撃で 崖から 落と 
せ ば、 比較的 安全に ソウルを 稼げる。 ただし、 アル 
ヴ イナと 誓約 「森の 狩獵 者」 を 交わした 状態で 森の 
狩獵 者を 殴る と 誓約が 破棄され る 点に 注意し よう。 
アルヴ イナに 話す まえに オズワルドに 免罪して もらえ 
ば 再度 契約を 交わせる が、 免罪 料は かなり 高い。 誓 
約を 交わした あとは この ソウル 稼ぎは 控えよう。 


森の 狩獵 者の一部は ステルス 状態に なつて いて ロック オンで きない。 広範 
囲を 攻擊 できる 武器で 戦う か、 音 送りで 動きを 制限し よう。 


敵情 報： 狩 獺 者を 利翊 して ソウルを 稼ごう 


出現す る おもな 敵 


樹人 

193  入手 ソウル 


かみつきと ム チの ような 手で 攻擊 してく る。 倒す 
と、 いずれ かの 苔 玉を 落とす ことがある 


森の 狩獵者 

767  入手 ソウル  2000 

白 猫 アルヴィナの 配下。 魔術師、 盗賊、 騎士、 


HP 


聖職者な どが いる。 半透明で ロック オンで きない 


大口 猫 

HP  1465  入手 ソウル 


森の 中腹に 数匹 生息す る 巨大な 猫。 即死 かみつ 
きを 持つ ので、 正面には 立たない ようにし よう 


キノ コ人 

2376  入手 ソウル  500 


巨大 化して 血糊が つき、 可愛げ が 無くなって し 
まった エリン ギ。 黄金 松脂を 落とす ことがある 


石の 騎士 

288  入手 ソウル 


近づく と おもむろに 立ち上がり、 襲い かかって く 
る 石像。 倒す と 石の 大 剣を 落とす ことがある 


弓の 英雄 ファリス 

767  入手 ソウル 


ステルス 状態で 矢を 放って くる 盗賊 団の 一味。 
倒す と ファリスの 黒 弓と ファリスの 帽子を 落とす 


子供 キノ コ 

633  入手 ソウル 


50 


コミカルな 動きが 微笑ましい キ ノコ 型の 敵。 
周辺に 出現す る。 まれに 黄金 松明を 落とす 


Dark  Souls  Official  Vjuide  book 
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黒い 森の 庭 


IJTEW  アイテム 情報： 小 ロンド 遭 跡と 地 卜 墓地 攻略の 鍵と なる アイテムを 人手 


とくに 重要な のは アルト リウスの 契約と 聖職の 種火 
の ふたつ。 アルト リウスの 契約は 小 ロンド 遺跡から 深 
淵へ 降りる ために 必須 だ。 従って、 黒い 森の 庭は 小 
ロンド 遺跡の まえに クリアして おく 必要が ある。 いっ 
ぼう 聖職の 種火は、 地下 墓地に 出現す る スケルトン 
の 復活を 阻止で きる 神聖 武器の 作成に 必要 だ。 場所 
は 明かせな いが、 森を 隅々 まで 探索し、 地下 墓地へ 
行く まえに 入手し よう。 本 作は ある 程度 自由な 順番で 
エリアを 攻略で きる の だが、 このような 攻略 順に 関す 
る セオリーが いくつか 存在す るの も 確か だ。 


アル ト リウスの 契約が 必須な のは 深淵を クリアす るまで。 クリアした あとは 
外した 状態で 深淵へ 行っても 死亡す る ことは ない。 


注目の アイテム 


狼の 指輪 


強靭 度を 上げる 指輪。 強靱 度が 高くなる と 敵の 
攻擊に ひるみに くくなる。 攻擊を 中断 させられ や 
すい 大振りな 武器と 併用す るの が 望ましい 


石 シリーズの 防具 一式 

重い が 絶大な 防御 力と 強靱 度を 誇る 防具。 強化 
はでき ない ものの、 初期 状態で も その 防御 力は 
トツプ クラス。 力 押ししたい 場合に 効果的 だ 


猫の 誓約 指輪 

アルヴ イナと 誓約を 交わす と 手に入る オンライン 
用 アイテム。 これを 装備して アルヴ イナの 召喚に 
応え、 侵入者を 擊退 すると 誓約の 紳が 深まる 


見張り 塔 下層の 鐽 

牛 頭の デーモンが 出現した、 城下 不死 街の 見張 
り 塔に ある 扉を 開ける 鍵。 万能 鍵で 代用す る こと 
も 可能 だ。 聖職の 種火と セツ トで 手に入る 


魔力の 種火 

リッケルトに 渡す ことで、 +5 の 魔法 武器を 魔力 
武器に 進化 させられる 種火 0 ひとつ 目の 橋を 渡つ I 
た 先の 池に ある 宝箱から 入手で きる 

アルト リウスの 契約 

騎士 アル ト リウスが 深淵の 魔物と 契約した 証の 指 
輪。 装備 中は 深淵に 降りても 死な なくなり、 また 
ダー クレイス に対して 強く なれる 


NPC 情激： アルヴィナと 誓約を 交わして 狩 撕茗に 人る こと も 


アル ト リウスの 紋章で ひとつ 目の 扉を 開け、 北側 
の 橋へ 行く と、 白 猫 アルヴ イナと 会える。 アルヴ イナ 
と 誓約 「森の 狩獵 者」 を 交わす と 猫の 誓約 指輪を も 
ら え、 狩獵 者から 攻撃され なくなる が、 うっかり 狩獵 
者を 殴る と 誓約が 破棄され るので 気を付けよう。 

ちなみに、 猫の 誓約 指輪を オンライン ブレイ 時に 
装備して いると、 森への 侵入者が 現われた 際に アル 
ヴ イナから 招集が かかる。 侵入者を 撃退す ると 誓約 
の 絆が 深まって いき、 絆が 十分に 深まる と ステルス 
状態に なれる 霧の 指輪を もらえる という 仕組み だ。 

ノ  NPC データ 


アルヴ イナの 居場所は 北の 橋の 屋内に ある 窓辺 だ。 石 シリーズの 防具が あ 
る 方から 近づけば 森の 狩獵 者たち と 接触せ ずに アルヴ イナと 会える。 


•  .  /.  ノビ:. 


白 猫 アルヴィナ 

黒い 森の 庭に アジトを 構える 森の 狩獬 者の ボスで 
あり、 騎士 アル ト リウスと 大狼 シフの 数 少ない 友 
人で も ある。 攻擊 すると 霧の ように 消えて しまう 


東の シバ 

誓約 「森の 狩 m 者」 を 交わす と 出現す る 森の 狩 
撒 者の 隊長。 ステルス 状態の 忍者を 従えて おり、 
会話した あと 忍者と ともに 病み 村へ 移動す る 


Dark  ^ouls  Official  Guide  book 


小 ロンド 遺跡〜 深淵 

NemXmiiia«Rums^lii£LAbTOL 

豳に 堕ちた 四 人の 公 王と ダーク レイ スを封 切す るた め、 

水没 させられた 小 王国の 蘧跡〇 封印を 守る 賢者の ひとりが、 

王の 器を 持った 不死の 勇者が 現われる のを 何 酉年 閭も 待ち 続けて いる。 


火 継ぎの 祭祀 場へ （― P060) 


START 


召喚 サイン 
異端の 魔女 ビア ト リス 
※黒い 森の 庭で 異端の 
魔女 ビアトリスを 召喚し 
ている と 出現 


四 人の 公 王 

倒す と 手に入る アイテム 
〇 分け与えられた 王の ソウル 


Shop  Data  : リッ ケル ト 

品物 

必要 ソウル 

ソウルの 矢 

2000  j 

ソウルの 太 矢 

4000 

魔術師の 杖 

500 

Shop  Data  : イン グウ ァード 

品物 

必要 ソウル 

呪 抵抗 

5000 

Dark  Souls  Ofncial  Liuide  book 
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New  Londo  Ruins -Hie  Abyss 


小 ロンド 遺跡〜 深淵 


Item  List: アイテム リス ト 

□赤い 涙 石の 指輪 

□ア スト ラの 直 剣 

□_ 時の 呪い x2 

□— 時の 呪い X2 

□— 時の 呪い X2 

□エス トック 

□高名な 騎士の 大きな ソウル 

□高名な 騎士の 大きな ソウル 

□高名な 騎士の 大きな ソウル 

□高名な 騎士の 大きな ソウル 

□高名な 騎士の ソウル 

□高名な 騎士の ソウル 

□コンポジット ボウ 

大きな 矢 xl 6 

□山賊の 頭巾 

山賊の 鎧 

山賊の 篭 手 

山賊の ズボン 

蜘蛛の 盾 

□貴い 犠牲の 指輪 

□名 も 無き 戦士の 大きな ソウル 

□名 も 無き 戦士の 大きな ソウル 

□名 も 無き 戦士の 大きな ソウル 

□名 も 無き 戦士の ソウル 

□人間性 

□人間性 

□人間性 

□呪い 咬みの 指輪 

□バリ ン グダ ガー 

□ひび 割れた 赤い 瞳の オーブ x6 

□火 防 女の 魂 

□魔女の とんがり 帽子 

魔女の コー ト 

魔女の グローブ 

魔女の スカート 

ビア ト リスの 杖 

□緑 禊の 大 欠片 

□勇敢な 勇者の ソウル 

□竜 紋章の 盾 

□宝箱 

楔 石の 塊 

□宝箱 

楔 石の 塊 

□宝箱 

とても 大きな 種火 

趣 r 

小 ロンド 遺跡〜 深淵  New  Londo  Ruins ノ Hie  Abyss 


\WJTE  ルート 攻略： 水 pj を鼸 けた あと 飛び降り ると ショートカット 可能 

まず イング ウァー ドから 封印の 鍵を 入手し、 それを 
使って 水門を 開ける ことを 目指そう。 すると 城内を 満 
たして いた 水が 外へ 流出し、 水門から 飛竜の 谷との 
行き来が 可能に なると 同時に、 水没して いた エリアを 
探索 できるようになる。 この あと 余力が あるよう なら 
脇道に ある とても 大きな 種火 や 楔 石の 塊な どを 回収 
しても いいが、 余力がない ようなら ❼の 場所から 飛び 
降りて 一 気に ボスの もとへ 向かおう。 ちなみに 小 ロン 
ド 遺跡に 篝火 はない。 探索は 慎重に 行なう こと。 


小 ロンド 遺跡は 火 継ぎの 祭祀 場の 真下に 位置して おり、 火 継ぎの 祭祀 場 か 
ら リフトに 乗れば すぐにた どり 着ける。 


New  Londo  Ruins— The  Abyss  小 ロンド 遺跡〜 深淵 


mm  vs デーモン： 石の 防具 一式を 装備して 速攻を かける 


四 人の 公 王は、 縦穴の 底に ある 深淵に 潜んで いる。 
深淵の 闇に 飲まれて 死亡し ないよう、 アル ト リウスの 
契約を 装備して から 縦穴に 落ちよう。 落下 ダメージは 
受けない ので、 最上 段から 飛び降りても 問題ない。 

四 人の 公 王の 攻撃は、 痛い、 広い、 重い と 強力な う 
え、 一定 時間 ごとに 増援が 出現す る。 ここは 防御 力と 
強靱 度が 高い 石の 防具 一式を 装備し、 緑 花 草を 使つ 
て 両手 持ち 攻撃で 速攻を かける のが ペスト だ。 


V’ へ 

デーモン データ 
【四 人の 公 王】 

ヂ〆 sT 〜 

HP 

パ） 气 、 
•も 

9504 

入手 ソウル 

ノ 

40000 

入手 アイテム 

分け与えられ H の ソゥル | 
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小 ロンド 遺跡〜 深淵 


New  Londo  Ruins -  Hie  Abyss 


mm 


敵情 報： 一時の 呪いを 使って 亡霊を 倒せ! 


小 ロンド 遺跡を 攻略す るう えで 最大の 障害と なる 
のが、 どんな 攻撃で も 無効 化する 亡霊 だ。 壁を すり 
抜ける 能力 も 持って おり、 気がついた ときには 包囲 さ 
れて 詰んで いた、 なんて こと も 珍しくない。 

亡霊に ダメージを 与える には、 一時の 呪いを 使え 
ばいい。 一時の 呪いは 4 個 だけ 拾える ほか、 亡霊 や 
不死の 商人 （女） から も 入手 可能 だ。 また、 呪い 武器 
を 用いたり 呪い 殺された 状態で も 亡霊に ダメージを 
与えられ るが、 前者は 攻撃力が 低い、 後者は HP 最 
大 値が 半減 するとい う デメリットが ある。 


- 時の 呪いの 効果 時間は 約 1 分。 武器 だけでなく 魔法の 攻擊 にも 効果が 
ある。 神の 怒りで まとめて 亡霊を 蹴散らす と 気分 爽快 だ。 


出現す る おもな 敵 


■  亡 雲 

HP  231  入手 ソウル |  0 

壁を すり 抜け、 攻撃を 無効 化する 幽霊。 2 体 だけ 
赤子を 抱いた 目 が 赤く 強い 個体 も 存在す る 


. . 

ダーク レイス 

HP  525  入手 ソウル  900 

,  •  F  i； : 

一  * 各 

; -； 'ベ 

攻め も 守り も 巧みな 剣士。 パリィの 練習 相手に 最 
適 だ。 倒す と 楔 石の 塊を 落とす ことがある 

■  死体の 山 

HP  2059  入手 ソウル  5000 

体内に 爆発す る 骸骨を 隠して いる。 爆発に 巻き 
込まれな し、 よう 注意し よう。 入手 ソウルが 多い 


■ドラゴン ゾンビ 

HP  3480  入手 ソゥル  3000 

飛竜の 谷に 居座る 屍 竜。 遠くから 飛び道具で 攻 
擊 すると 安全に 倒せる。 竜の ウ ロコを 2 個 落とす 

■  雷の 飛竜 

HP  1152  入手 ソウル  500 

上空を 飛び回り、 雷の ブレスを 吐いて くる 竜。 強 
敵 だが、 倒す と 竜の ウ ロコを 落とす ことがある 

心 折れた 戦士 （亡者） 

HP  793  入手 ソゥル  1000 

ふたつの 鐘を 鳴らした あと 火 継ぎの 祭祀 場で 彼 
と 話す と、 亡者と なって 出現。 人間性を 落とす 


nim:  アイテム 情報： 原盤は とっておきの 武器に 使おう 


小 ロンド 遺跡では、 通常 武器を +1 1 以上に 進化 さ 
せる のに 必要な とても 大きな 種火、 +11 から +14 ま 
での 強化に 必要な 楔 石の 塊、 +14 から +15 までの 
強化に 必要な 楔 石の 原盤が それぞれ 手に入る。 これ 
らを 入手したら、 さっそく アンドレイを 訪ねて 武器を 


強化した いところ だが、 楔 石の 原盤は とて 右 希少 だ。 
ダーク レイスを 何 体 も 倒せば 複数 入手 も 可能 だが、 
どうせなら 亡者 兵士の 盾 や 太陽の 盾、 ラー ジ クラブ、 
クロス ボウ、 ファリスの 黒 弓と いった、 とくに 強力な 
武器の 強化に 使おう。 


亡者 兵士の 盾 や 太陽の 盾は、 +1 4 から +1 5 にす る 際に 受け 能力が 3 も 上 
昇す る。 これは 楔 石の 原盤を 使う 価値が 十分に ある 強化 だ。 


筋力 系の 武器で とくに オス スメな のが ラージ クラブ。 +1 5 まで 強化して 筋 
力を 50 まで 伸ばす と、 攻擊 力は 600 近くに も 達する。 


New  Londo  Ruins 一 Hie  Abyss 
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注目の アイテム 


火 防 女の 魂 


スター ト 地点 付近に ある、 エス ト 瓶の 強化に 必要 
な アイテム。 付近には 亡霊が 出現す るので、 
時の 呪いを 使う 準備を して おこう 

封印の 鐽 

水門を 開け、 四 人の 公 王の 元へ 行く のに 必要と 
なる 鍵。 王の 器を 入手した あと、 イン グウ アード 
に 話しかけ ると 入手で きる 


とても 大きな 種火 

中央の 建物の 3 階に ある 宝箱から 入手で きる 種 
火。 アンドレイに 渡す ことで、 +10 の 通常 武器を 
+1 5 まで 強化 できるようになる 


分け与えられた 王の ソウル 

グウ ィン 王から 分け与えられた 四 人の 公 王の ソウ 
ル。 火 継ぎの 祭埴 にある、 封印され た 扉を 開け 
て ラス ト エリアへ 行く のに 必要と なる 

ひび 割れた 赤い 瞳の 才 

ほかの プレイヤー の 世界に 侵入で きる オンライン 
専用 アイテム。 これは 使い切り だが、 使っても な 
くなら ない 赤い 瞳の オーブが 何処かに あると いう 

楔 石の 塊 

通常 武器を +1 1 から +14 まで 強化す るのに 必要 
な 素材。 水門を 開けた あと 宝箱から ひとつ 手に 
入れられる ほか、 ダーク レイスが たまに 落とす 


-時の 呪い 


—定 時間 ゴーストに ダメージを 与えられる ように 
なる アイテム。 4 つ だけ 小 ロンド 遺跡で 拾える 
が、 亡霊 や 不死の 商人 （女） から も 入手で きる 


赤い 涙 石の 指輪 

HP が 最大値の 20% 以下に なると 与 ダメージが 
1 .5 倍になる 指輪。 水門の 外の 塔で 入手で きる。 
魔術： 強い 魔法の 盾と 併用 するとい い 


呪い 咬みの 指輪 

呪いに 対する 抵抗力を 大幅に 高める 指輪。 イン 
グウ ァー ドが いる 建物の 縁に 落ちて いる。 とくに、 
公爵の 書庫の ボス、 シースとの 戦いで 役立つ 


亡霊の ギザ ギザ 刃 


亡 雲に ダメージを 与える ことができる 呪われた 曲 
刀。 出血 効果が あり、 強 攻撃で 敵を 滅多 刺しに： 
する 突きが 出せる。 亡霊が まれに 落とす 


亡 靂の刃 


赤子を 抱し ゾこ 女性の 亡霊が まれに 落とす 呪われた 
短剣。 数 少ない 呪われた 武器の ひとつで あり、 亡 
霊に ダメージを 与える ことができる 

楔 石の 原盤 


+1 4 の 通常 武器を +1 5 に 強化す るのに 必要と な 
る 希少な 素材。 ダー クレイスが ごくまれに 落とす 
が、 それ 以外に も 入手 方法が いくつか ある 


[NP^J  NPC 情報： リッケルトに 武器を 魔法 や 魔力 系統に 進化 させても らう 


小 ロンド 遺跡は 火 継ぎの 祭祀 場から 来られる ため、 
リッケルトは もっとも 早く 会える 鍛冶屋 だ。 とくに 武器 
を +5 まで 強化す る だけなら、 アンドレイよりも リッ ケ 
ル トに 頼んだ 方が 早い ことを 覚えて おこう。 

彼が 可能な 進化は 魔法 系統と 魔力 系統の 2 種。 ど 
ちら も理 力に よって 威力が 上昇す るた め、 魔術師と 
相性が いい。 魔法 武器を +1 から +5 まで 強化す る 緑 
楔の 大 欠片は 病み 村の 大 ヒル、 魔法 武器の +6 から 
+9、 魔力 武器の +1 から +4 に 強化す る 青 楔 石の 塊 
は 公爵の 書庫の クリスタ ルゴー レムから 入手し よう。 


魔力 武器で オス スメの ペースは ショー テル。 相手が 盾で ガードして いても、 
ショー テルの 盾 半減 特性と 盾で 軽減し にくい 魔法 属性で 押せる。 


NPC データ 


「癒し 手」 イン グウ アード 


封印を 守る 賢者。 解毒 や 解 呪の 魔術を 得意と し 
ている ことから 癒し 手と も 呼ばれる。 四 人の 公 王 
を 倒した あと 話す と 火 継ぎの 祭祀 場へ 移動す る 
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かつて 同胞を 裏切り 大王 グウ ィ ンに 与した 白 竜 シースの 居城。 

膨大な S の 本が 所蔵され た窬 庫は 複雑な 迷路を 形成し 冒険者を 惑わす 0 
その 先に ある 結晶 洞穴には シースの 不死の 秘密が 睚っ ている という。 
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公爵の 書庫〜 水晶 洞窟 


Item  List: アイテム リス ト 


□青 楔 石の 塊 


□青 楔 石の 塊 


□青 楔 石の 塊 


□青 楔 石の 塊 


□青 楔 石の 原盤 


□偉大な 英雄の ソウル 


□英雄の ソウル 


□結晶 付きの 兜 


結晶 付きの 鎧 


結晶 付きの 手 甲 


結晶 付きの 足 甲 


書庫 塔大 扉の 鍵で 開く 扉 


書庫 塔大 牢屋の 鍵で 開く 扉 


□書庫 塔大 扉の 鍵 

□書庫 塔 牢屋の 別 鍵 

□聖 女の フード 

聖 女の 上衣 

聖 女の手 袋 

聖 女の スカー ト 

白教の 司祭の 指輪 

□強い 魔法の 盾 

□人間性 

□光る 楔 石 

□火 防 女の 魂 

□勇敢な 勇者の 大きな ソウル 

□勇敢な 勇者の ソウル 

□勇敢な 勇者の ソウル 

□宝箱 

ア ヴェリ ン 

□宝箱 

青 楔 石の 塊 

I  □宝箱 

大きな 魔法の 種火 

□宝箱 

結晶の 種火 

□宝箱 

賢者の ローブ 

旅の 長 手袋 

旅の 靴 

口ーガンの 杖 

□宝箱 

書庫 塔大 牢屋の 鍵 

□宝箱 

伝道者の 六 目 兜 

伝道者の 聖衣 

伝道者の 菴手 

伝道者の 腰巻き 

□宝箱 

七色 石 X20 

□宝箱 

光る 楔 石 

□宝箱 

光る 楔 石 

□ミミック 

結晶の ナイ ト シールド 

□这 ック 

魔力の フ アル シオン 
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公爵の 書庫〜 水晶 洞窟 


Ihe  DukeTs  Archives -- crystal  Cave 


7J ルート 攻略： 犠牲の 指輪を 装備して シース 初戦に 敗此 しよう 


シースとの 初戦では 敵に ダメージを 与えられない。 


なお、 書庫 塔から 脱出した あと 初戦の 部屋’ に 戻れば 


ここでは、 シースに 負ける と 書庫 塔に 囚われて ゲー厶 
が 進む。 書庫 塔を 脱出す ると 舞台は 結晶 洞窟へ 移行。 
透明 床の 仕掛けを 突破した 先で シースと 再戦し、 これ 
を 撃破 すれば クリア だ。 その あと 初戦の 部屋に 出現す 
る 大きな 魔法の 種火を 忘れずに 回収して おこう。 


敗北 時の 血痕を 回収して 部屋から 出られる が、 それ ま 
でに 死亡したら 目 も 当てられない。 その リスクを 避け 
るた め、 シースとの 初戦では 死んだ ときに 何も 失わず 
に 済む 犠牲の 指輪を 装備して おこう。 無ければ オズ ワ 
ルドから 5000 ソウルで 購入 すれば いい。 


Tlie  Duke's  Archives ^ Crystal  Ca 


公爵の 書庫〜 水晶 洞窟 


imss:  vs デーモン： 原始 結晶を 破壊したら 真っ向 勝負 だ 

初戦では 犠牲の 指輪を 装備して 死亡し よう。 ただ 
し、 呪われな いよう 呪い 咬みの 指輪 も 装備して おく こ 
と。 2 戦 目では まず 背後の 原始 結晶を 壊し、 シースの 
不死を 解除す る。 その あとは 前面に ある 弱点を 叩く の 
み。 シースの 攻撃 範囲は 全 方向に 及ぶ ため、 回り 込 
ん でも 効果は 薄い。 ちなみに、 3 本の 尻尾のう ち 真ん 
中の 尻尾は 切断で きる。 尻尾は かなり 硬い が、 切断 
すれば と ある 強力な 武器が 手に入る の だ。 
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公爵の 書庫〜 水晶 洞窟 


The  Duke's  Arch ives ^ Crystal  Ca 


[EnEMy 敵情 報： 美味しい アイテムを 落とす 敵が 多い 


この エリアの 敵は 手強い が、 美味しい アイテムを 
落とす もの も 多い。 とくに 六 目の 伝道者、 クリスタル 
ゴーレム、 スキュラは、 それぞれ 伝道者の 三 又 槍、 
青 楔 石の 塊、 人間性と いった 貴重な アイテム 落とす 
コレクター 垂涎の 敵 だ。 篝 火まで 戻る 帰還の 骨片と、 
篝火 による 敵の 復活を 利用 して 能力が 低い 1 周 目の 
うちに 乱獲し、 これらの アイテムを 稼いで おこう。 

上記 3 つの アイテム のうち、 最 優先で 入手して おき 
たいのは 人間性 だ。 人間性を 上げれば アイテム 発見 
力 も 上昇し、 残る ふたつの アイテム も 自然と 発見し や 
すくなる。 貪欲な 金の 蛇の 指輪 も 利用 すれば、 今後 
の アイテム 収集は かなりは かどる だろう。 

出現す る おもな 敵 


口ー ガンの 近くに いる 2 体の スキュラは 少々 HP が 高い が、 奇跡： 太陽の 
光の 癒しと 太陽の 光の 恵みを 落とす。 忘れずに 入手して おこう。 


強化 アーマー ド タスク 

640  入手 ソウル  1 000 


入口に 2 体 出現。 挟擊を 避ける ために 倒して おき 
たいが、 誘い 骸骨で やり過ごす こと もで きる 


六 目の 伝道者 

387  i 入手 ソウル 


ソウルの 矢と 周囲の 敵を 凶暴 化させる 術を 使う 
敵。 まれに 伝道者の 三 又 槍を 落とす ことがある 


蛇 人 

537  入手 ソウル 


大 剣と 盾で 武装した 蛇 人間。 書庫 塔大 扉の 鍵 さ 
え 手に入れたら 無視しても OK だ 


上級 蛇 人 

362  入手 ソウル 


書庫 塔大 扉の 鍵を 持つ コブラ 頭の 怪物。 遠くから 
の 魔法は ローリングで 回避し よう 


結晶 亡者 （剣 •弓） 

212  : 入手 ソウル 


150 


弓 や 剣で 攻擊 してく る。 個々 は 強くない が 数が 多 
く、 凶暴 化させられ ると 非常に 危険 だ 


スキュラ 

350  入手 ソウル 


300 


牢屋の 中からの 攻擊が 有効。 奇跡： 太陽の 光の 
恵み、 太陽の 光の 癒し、 人間性を 落とす こと も  ; 


貪欲 者 

1 240  入手 ソウル 


結晶 洞穴へ と 続く 書庫の 隠し 階段 付近で 罠を 張 
る 敵。 倒す と 魔力の フ アル シオンを 落とす 


クリスタル ゴーレム 

680  入手 ソウル 


結晶 洞窟と その 周辺に 多数 出現す る、 物理 防御 
が 高い 巨人。 青 楔 石の 塊を 落とす ことがある 


クリスタル ゴーレム （號 珀） 

1 360  入手 ソウル 


HP ゃ攻擊 力が 高い 以外は 青と 同じ。 条件を 満た 
すと、 中から ジー クリン デが 出現す る 


月光 蝶 

1 255  入手 ソウル 


: 手を 出さなければ 無害な 敵。 飛び道具なら 倒す こ 
! とが 可能 だ。 ごくまれに 青 楔 石の 原盤を 落とす 


五 足の バイ バル 
740  入手 ソウル 


結晶 騎士 

742  入手 ソウル 


シース 戦の 前に 群れを 成して 出現す る 敵。 手強 
いが、 倒す と 解 呪 石を 落とす ことがある 


シースの 部屋を 守る 騎士。 のけぞらせ にくいた 
め、 致命の一 擊や リー チの 長い 武器で 対処し よう 


ソル ロンドの レア （亡者） 

「ビック’ ハット」 □ー  ガン （亡者） 

HP  531  入手 ソウル  1000 

て^^ 

HP  J  719  : 入手 ソゥル！ 1000 

城下 不死 教区で 奇跡を すべて 買う と 書庫 塔の 牢に 
出現。 倒す と 人間性 7 と 白の タリスマンを 落とす 

’ 趣 

1 魔法を すべて 買う と シース 初戦の 部屋に 出現。 魔 
術： 白 竜の 息、 ビッグ ハッ ト、 結晶の 錫杖を 落とす 
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娜 4 ▲織^ぶ“ 


The  Duke's  Archives 一 Crystal  Cave 


公爵の 書庫〜 水晶 洞窟 


[ITEM アイテム 情報： 魔術： 強い 魔法の 盾を 必ず 入手し よう 


公爵の 書庫には、 魔法に 縁の ある 強力な アイテム 
が 数多く 眠って いる。 その 中で もっとも 強力と いえる 
のが、 魔術： 強い 魔法の 盾。 右手に 杖、 左手に 盾を 
装備して この 魔術を 使う と、 30 秒 間 だけ 大幅に 盾の 

v/ 注目の アイテム 


性能が アップす るの だ。 この 魔術が あれ ゆ 混沌の 廃 
都 イザ リスの 難敵で ある 混沌の 苗床を 大幅に 突破し 
やすくな るので、 必ず 入手して おく こと。 ただし、 盾を 
外したり 背中に 背負う と 途中で 効果が 切れて しまう。 


書庫 塔 牢屋の 鐽 

書庫 塔の 看守が 持って いる 鍵。 シースとの 初戦 
に 敗北した あと 囚われる 書庫 塔の 牢屋から 脱出 
したり、 ほかの 牢屋を 開ける のに 使う 


害 庫塔大 牢屋の 鍵 

書庫から 結晶 洞穴への 隠し 階段 付近に ある 宝 
箱から 入手で きる 鍵。 書庫 塔大 牢屋に 囚われた 
口ー ガンを 救出す るのに 必要と なる 

火 防 女の 魂 

火 防 女に 渡す ことで エス ト 瓶 使用 時の HP 回復 量 
を 強化して もらえる アイテム。 口ー ガンが 囚われ 
ている 書庫 塔大 牢屋の 奥で 入手で きる 

青 楔 石の 原盤 

魔法 武器を +9 から +10 に、 魔力 武器を +4 から 
+5 に 強化す る 素材。 透明な 床 地帯を、 七色 石を 
駆使して 順路とは 違う 方向へ 進む と 手に入る 


分け与えられた 王の ソウル 

白 竜 シースが 持つ ている、 グウ イン 王から 分け 与 丨 
I えられた ソウル。 火 継ぎの 祭埴 にある 封印され た^ 
扉を 開け、 ラス ト エリアへ 進む ために 必要と なる 


魔術： 強い 魔法の 盾 

I 左手の 盾を 30 秒 間 だけ 大幅に 強化す る 魔術。 使 ： 
! 用 回数が 3 と 少ない ので、 佇む 竜 印の 指輪と 併用 : 
しよ ろ。 右側の 書庫の 4 階で 入手で きる 


書庫 塔 牢屋の 別鐽 

書庫 塔の 牢屋から 脱出して 少し 進み、 部屋から 飛 
び 降りた 先に ある 鍵。 亡者 化した レアと 戦ったり、 
書庫 塔大 牢屋 付近への 抜け道を 通る のに 必要 だ 


書庫 塔大 扉の 鐽 


書庫 塔の 底に ある 梯子を 登り、 蛇 人 2 体と 上級 蛇 
人が 守って いる 宝箱から 入手で きる 鍵。 書庫 塔 か 
ら 脱出し、 書庫へ 戻って くるのに 必要 だ 


伝道者の 三 又 槍 

六 目の 伝導 者が まれに 落とす 槍。 攻擊 力は 高く 
ない が 片手の 強 攻撃で 3 ヒットす る 突き、 両手の 
強 攻擊で 周囲の 味方を 鼓舞す る 踊りが 出せる 


結晶の 種火 

巨人の 鍛冶屋に 渡す と、 結晶 武器への 進化が 可 
能になる 種火。 結晶 洞穴へ 通じる 隠し 階段 付近 
の 宝箱から 入手で きる 


大きな 魔法の 種火 

リツ ケル トに 渡す と、 +5 の 魔法 武器を +10 まで 
強化 できるようになる 種火。 シース 擊破 後、 シー 
スと 初めに 戦った 部屋に 戻る と 入手で きる 


魔術： 追尾す る ソウルの 結晶 塊 

周囲に 敵を 自動 追尾す る 弾を 浮遊させる 魔術。 1 
発の 威力は 追尾す る ソウルの 塊の 約 2 倍。 これを 
習得す ると、 魔術師の 強さが 際 だってく る 


UYPiJ  NPC 锖 報： シースを 倒す まえに ローガンを 救出し よう 


センの 古城で 籠牢 から 口ー ガンを 救出して いると、 
書庫 塔大 牢屋に ローガンが 再出 現す る。 結晶 洞窟へ 
通じる 隠し 階段 付近で 入手で きる 書庫 塔大 牢屋の 鍵 
を 入手したら、 しヽっ たん 書庫 塔に 戻って 彼を 救出し よ 
う。 すると、 鍵が あった 付近に ローガンが 移動し、 そ 
こで シースの 不死の 秘密と 強力な 結晶 魔術を 教えて 
もらえる。 ただし、 籠牢や 書庫 塔大 牢屋から 口ー ガン 
を 救出せ ずに シースを 倒して しまう と、 口ー ガンから 
結晶 魔術を 教えて もらえなくなる ので 注意し よう。 


.  '..へ：.. 


^  NPC データ 


「ビッグ ハツ ト j  ローガン 


センの 古城で 救出して いると 出現。 書庫 塔大 牢屋 
から 出す と 魔術を 販売す るよ ラに。 シースを 倒し、 
魔術を すべて 買う と、 装備を 残して 亡者 化する  \ 


カタリナの ジーク リンデ 


ジーク マイヤーの 娘。 ジーク マイヤー が 病み 村 
へ 移動した あと 結晶 洞穴 前に 出現す る クリスタル ： 
ゴー レム （號 班） を 倒す と、 その 中から 現われる 
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溶岩 渦巻く 地の 底に 作られた デーモンの 巣窟 。イザ リスの 麇 女が 生み 
出した 混 瓶の 炎に 飲まれ、 廃墟と 化した 都市の 最 深部では、 

今 もな お 異形の 苗床から デーモンが 生まれ 統け ている 0 
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デーモン 遺跡〜 混沌の 廃 都 イザ リス 


デーモンの 炎 司祭 


召喚 サイン 

太陽の 戦士 ソラ ー ル 

※アノ  _ル •  ロンドで ソ ラールと 

話を している 


Item  List： アイテム リス ト 


□赤 楔 石の 塊 
□赤 楔 石の 塊 
□英雄の ソウル 


□黒金 糸の フード 
黒金 糸の コート 
黒金 糸の ロング グローブ 


黒金 糸の スカー ト 


□高名な 騎士の 大きな ソウル 
□高名な 騎士の ソウル 
□高名な 騎士の ソウル 


□高名な 騎士の ソウル 
□混沌の 炎の 種火 
□貴い 犠牲の 指輪 


□人間性の 双子 
□緑 楔の 大 欠片 X2 
□緑 楔の 大 欠片 X2 
□緑 楔の 大 欠片 X2 
□女神の 祝福 
□女神の 祝福 


□勇敢な 勇者の 大きな ソウル 
□勇敢な 勇者の ソウル 


□勇敢な 勇者の ソウル 
□勇敢な 勇者の ソウル 
□勇敢な 勇者の ソウル 
□勇敢な 勇者の ソウル 
□勇敢な 勇者の ソウル 
□勇敢な 勇者の ソウル 
□宝箱 

赤 楔 石の 原盤 
□宝箱 

偉大な 英雄の ソウル 
□宝箱 

大きな 炎の 種火 
□宝箱 

なぎ 払う 混沌の 炎 


■一  'づバ .， ぐ ハ 
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\—mm:  ルート 攻略：  3 体の ボスを 嬲して 混沌の 廃 都 イザ リスへ 


デー モン 遺跡は クラー グの 住処の 隣に ある。 小 ロン 
ド 遺跡と 飛竜の 谷、 病み 村を 経由す るの が 近道 だが、 
もっと 早く 来られる 方法 も あるので 探して みよう。 

クリアまでの 流れと しては、 まず デー モン 遺跡で 爛 
れ 続ける もの、 デーモンの 炎 司祭、 百足の デーモンを 
倒して 混沌の 廃 都 イザ リスへ 進もう。 イザ リスへ 入つ 


たら、 百足の デー モンから 入手した 黒焦げ 為 橙の 指輪 
を 装備して 溶岩 地帯を 渡る。 そして 最 深部に 出現す 
る 混沌の 苗床を 倒し、 王の 器を 入手 すれば いい。 な 
お、 デー モンの 炎 司祭の 前に ある 連絡 通路を 通って、 
デーモン 遺跡の 途中から 混沌の 苗床 前へ一 気に シヨー 
ト カツ トが できる。 それは 自力で 見つけて ほしい。 
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分岐を 上に 進み ク ラーダの 住処 への 
ショートカットを 作る 


太陽虫を 倒して 太陽虫を 入手す る 
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mm  ボス 1 爛れ 続ける もの： 炎爾 性を 上げて 真っ向 勝負 

爛れ 続ける 者との 戦闘は、 マップの 隅に ある 黒金 糸 
シリーズの 防具を 入手す ると 開始され る。 敵の 攻撃は 
どれ も 回避 困難で 逃げ場は ない。 殴り合って どちらが 
さきに 力尽きる か、 という 勝負になる。 そのため、 こ 
の 戦いでは 攻撃力と 炎 耐性が 何よりも モノを 言う。 戦 
闘が 始まったら、 すぐ 炎 耐性に 優れる 黒金 糸 シリーズ 
の 防具と 炎 方 石の 指輪を 装備し よう。 武器は 雷の ス 
ピアが いい。 あとは 離れた 場所で 熱風と 触手を ガード 
し、 触手の 先を 攻撃。 触手が 引っ込んだら つぎの 攻撃 
に 備えて HP を 回復し よう。 回復 不足なら、 注ぎ 火で 
エス ト 瓶の 使用 回数を 増やしたり、 人間性を 使う こと。 


\nnsK  ボス 2 デーモンの 炎 同 祭： 背後から 攻撃しっっ 全 方位 攻撃を やり過ごす 

デー モンの 炎 司祭は 非常に 長い リーチを 持ち、 攻 
撃 頻度 も 高め だ。 遠距離で 打ち合って は 分が悪いの 
で、 移動を 妨げる 枝を 口ー リングで 破壊しながら 間 合 
し、 を 詰めよう。 十分 近づいた ところで ロック オンし、 背 
後に 回り 込んで 尻尾を 攻撃す る。 デーモンの 炎 司祭が 
地面を 叩いたり 前方を なぎ 払ったら、 全 方位に 衝撃波 
を 発生させる 予兆 だ。 すぐ 盾で ガードす るな り 後ろに 
口ー リングす るな どして やり過ごそう。 ちなみに デー モ 
ンの炎 司祭は 全身 炎に 包まれて いるが、 特別 炎に 耐 
性が ある わけでは ない。 火 球 や 火の玉な どの 呪術 やク 
ラー グの魔 剣は 普通に 効く ことを 覚えて おこう。 


[MSK  ボス 3 百 超の デーモン： 人 口 の 右手に ある 広い 足場で 戦おう 

戦いの 舞台は、 触れる と 猛烈な 勢いで HP が 減って 
し、 ぐ 溶岩の 海 だ。 所々 に 冷えた 溶岩で できた 足場が あ 
るが、 入口の 足場は 狭くて 戦いに くい。 まずは 入口の 
右手に ある、 広くて 戦い やすい 足場へ 移動し よう。 こ 
こで 盾を 構えて 待ち、 敵が 上陸したら 懐に 潜り込んで 
左 脚を 攻撃す る。 懐に 潜り込んで からは、 右 脚から 始 
まる ストン ピンクと 飛び上がって からの 衝撃波に 要 注 
意 だ。 なお、 敵の 右手と 尻尾は 切断で きる が、 切り落 
とすと それらが 個別に 襲い かかって くる。 切断した 部 
位を 倒す と 溶岩の ダメージを 減らす 黒焦げた 橙の 指輪 
が 手に入る が、 そもそも 足場に 上陸 させた 時点で 不要 
なう え、 本体を 倒す ことで も 入手 可能 だ。 いたずらに 
敵の 戦力を 増やさない よう、 徹底して 左 脚を 狙おう。 
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iwm  ボス 4 混沌の ffi 康： まずは 左右の 光る 枝を 破壤 せよ 


本体は 巨木のう ろの 中に あるが、 いきなり 本体を 
攻撃しても 無駄 だ。 まずは 左右の 光る 枝を 両方 破壊 
して 攻撃が 効く ようにす る 必要が ある。 枝を 破壊す る 
順番は 問わない。 1 本 目の 枝を 破壊す ると、 叩きつ け 
に加えて 鉤爪 による 攻撃と 床の 崩壊が 始まる。 魔術： 
強い 魔法の 盾 や 魔法の 盾を 使って 攻撃を 防ぎつつ、 
継ぎ目がない 内側の 崩れない 部分を 通っても う 1 本の 
枝を 目指そう。 両方の 枝を 破壊したら いよいよ 本体の 
もとへ 行く わけ だが、 うろに 近づく と 床が 崩落す るの 
でい ったん 立ち止まる こと。 落ち着いて 眼下に 見え 
る 枝に 飛び移り、 そこから うろへ 侵入し よう。 


HP 

入手 アイテム 


デーモン データ 【混沌の 苗床】 

2  人手 ソウル  40000 

王の ソウル 


NPC を 殺害す ると 得られる もの 
CUTTUMN— ~  一 

NPC を 攻撃す ると、 敵と 同じく 倒す ことができ 
る。 中には ほかで 得られない 貴重な アイテムを 落 
とす NP 〇も いるが、 NPC も 黙って やられる わけ 
ではない。 攻撃 すれば ほとんどが 反撃して くるの 
で 準備して から 叩こう。 ちなみに 敵対 関係に なつ 
た NPC や 殺害した NPC とは 話せなくなる が、 つ 
ぎの 周へ 行けば すべて 元通りに 復活す る。 

NPC を 殺害す ると 得られる もの 


火 防 女 や グウ ィネ ヴィア を 倒せば 貴重な アイテムの 入手に 繫 がる 
が、 オンラインで PC に 乱入され る リスク も 負って しまう。 


暗 月の 女 騎士 

: 1 000 ソウル、 火 防 女の 魂 

ドーナ ル 

1000 ソウル 

アンドレイ 

1000 ソウル、 人間性 3、 

二：] 

1000 ソウル 

: アル ト リウスの 紋章、 鍛冶屋の 金槌 

忍者 

2000 ソウル、 人間性、 暗い 木目 指輪 

イン グウ ァード 

1 000 ソウル、 封印の 鍵 

バッチ 

2000 ソウル、 人間性 4、 三日月 斧 

ヴィンス 

1 000 ソウル 

バ モス 

1000 ソウル、 バ モスの ハン マー、 王族の 兜 

オズワルド 

2000 ソウル、 人間性の 双子 X2、 罪人 録 

不死 院の 騎士 

100 ソウル、 エス ト 瓶、 不死 院 二階 東の 鍵 

巨人 鍛冶屋 

3000 ソウル、 巨人 鍛冶の 木槌 

不死の 商人 （男） 

:  50 ソウル、 人間性、 民家の 鍵、 

グウ ィネ ヴィァ 

王の 器 

橙の 助言ろ ろ 石、 打 刀 

クラ ーナ 

1 000 ソウル、 炎の 大嵐 

不死の 商人 （女） 

50 ソウル 

グリッグス 

1 000 ソウル、 人間性 1 、 魔術： 音 無し、 

ペトルス 

1000 ソウル、 人間性 2 

静かに 眠る 竜 印の 指輪 

ラ レン テイ ウス 

1000 ソウル 

心 折れた 商人 

1 000 ソウル 

リッ ケル ト 

: 1000 ソウル 

心 折れた 戦士 

1 000 ソウル 

レア 

1000 ソウル、 人間性 7、 白の タリスマン 

ジーク マイヤー 

1000 ソウル、 人間性 3、 斑 方 石の 指輪 

ローガン 

1 000 ソウル 

ジーク リンデ 

1 000 ソウル 

ロー トレク 

1000 ソウル、 人間性 5、 寵愛と 加護の 指輪 

シバ 

3000 ソウル、 人間性 2、 ムラ クモ、 鉄の 円 盾 

ソ ラール 

1000 ソウル、 人間性 2、 白の サインろう 石、 
太陽の タリスマン、 太陽の 直 剣、 太陽の 盾、 
鉄の 兜、 太陽 印の 鎧、 鉄の 腕輪、 鉄の 足 甲 

※アナスタシア、 アルヴ イナ、 大カ ラス、 
巣の 交換 者、 フラム トは 殺害 不可 
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デーモン 遺跡〜 混沌の 廃 都 イザ リス 


Demon  Ruins- Lost  Izalith 


mm 


敵情 報： 穴 掘り ウジ 虫と なり そこないとは 戦うな 


たつ 目の 篝 火を 守る 個体 だけ、 魔術： 音 送〆 


7」 

1 で 陽 動し 


とくに 手強い 敵は、 非常に 硬く 即死 かみつきを 持つ 
穴 掘り ウジ 虫と、 スピー ド、 バワ ー、 HP に 優れるな り 
そこないの 2 体 だ。 いずれの 敵 も、 倒す には リスクと 
リターンが 釣り合わない。 無視す るの がいち ばんだ。 
とくに 穴 掘り ウジ 虫は その 場から 動けない ので、 駆け 
抜ける だけで 簡単に やり過ごせる。 デー モン 遺跡 ふ 

ノ 出現す る おもな 敵 


てから 倒せば いい。 しヽ っぽう、 溶岩 地帯に いるな り そ 
こない は 移動 速度が 速くて 数 も 多いた め、 1 回 も 被弾 
せずに 振り切る のは 難しい。 ここは 奥の手 魔術： 強い 
魔法の 盾を 使って ダッシュ だ。 もしくは、 木の 根の 上 
を 伝って 進もう。 そうすれば いくらか 気付かれに くい。 


太陽虫に 寄生され たソ ラール 

HP  938  : 入手 ソウル： 1000  : 

強い 光を 放つ 太陽虫を 倒さずに 進む と 連絡 通路 
に 出現。 倒す と 彼の 武具 セットが 手に入る 

デーモン 像 

HP  300  入手 ソゥル  300 

近寄って きて 炎を 吐く 石像。 かなり 硬い。 側面に 
回り 込んで 炎を 避けながら 攻擊 しよう 


牛 頭の デーモン 

900  入手 ソウル 


1200 


城下 不死 街 以来の 登場。 尻尾の 辺りを 攻擊 する 
と 安全 だ。 デーモンの 大 斧を 落とす ことがある 

太陽虫 

HP  79  入手 ソゥル：  30 

混沌の 廃 都 イザ リスと デーモン 遗 跡の 連絡 通路 
に 出現。 目が 光って いる 個体は 太陽虫を 落とす ： 

なり そこない 

HP  1407  入手 ソウル  2000 

HP と 攻撃力が 高い 強敵。 魔術： 強い 魔法の 盾を 
かけて 駆け抜け るか、 高所から 弓矢で 倒そう 


寄生虫 

HP  68  入手 ソウル  18 

たまご 背負いを 倒す と 5 匹 まとまって 出現。 なか 
なか 手強い ので 出現した 瞬間に 倒したい 

山羊 頭の デーモン 

HP  643  入手 ソウル  800 

ガード 後に 反撃す るか 後ろに 回り 込んで 攻擊 しよ : 
う。 デー モンの 大鉈を 落とす 場合が ある 


穴 堀り ウジ 虫 

616  入手 ソウル 


300 


簿火や 種火 付近から 飛び出して くる。 即死 級の 
かみつきを 持つ。 強し、 割に 入手 ソウルが 少ない I 


イザ リスの 混沌 

HP  650  入手 ソウル  1000 

触手と 耐久 度を 減らす 酸で 攻擊 してく る ほか、 上 
から 落ちる と 噛られる。 赤 楔 石の 塊を 落とす 

楔の デーモン 

HP  3137  入手 ソウル  5000 

連絡 通路 上に 居座る 強敵。 この 固体 だけ 簿 火で 
復活す るので、 デーモンの 楔 稼ぎに 利用で きる 


魔女の 娘グ ラナ 

闍雲 トゲの 騎士 カーク 

HP  698  入手 ソウル  5000 

HP  719  入手 ソウル  26950 

混沌の 呪術を 操る 呪術 師。 ガードし ない ので、 近 
づ いてね じ 伏せよう。 イザ リスの 杖を 落とす 

で r. . 

生者 状態 限定で 2 度に 渡って 出現。 入手 ソウル 丨 
が 非常に 多い ので、 ぜひ 2 回と も擊 退し よう 

デーモン 遺跡と 混沌の 廃 都 イザ リスでは、 最下 層で も 登場し 
た 闇 霊 トゲの 騎士 カークが 2 度に 渡って 出現す る。 見事 力一 
クを 3 回と も 撃退す ると、 ある 場所に 彼の 防具一 式が 出現す る 
の だ。 撃破す る 順番は 自由 だが、 カークを 倒す まえに エリアの 
ボスを 倒す と 出現し なくなる。 取りこぼしが 無い ようにし よう。 


ト ゲの 騎士 カーク の 防 M を 手に 人れ ろ! 


Dark  001 as  Official  Guide  book 


Demon  Ruins ^ Lost  Izalith 


デーモン 遺跡〜 混沌の 廃 都 イザ リス 


IJTEW  アイテム 情報： 寄り道して 炎に 関係 ある アイテムを 集める 


デー モン 遺跡と 混沌の 廃 都 イザ リスには、 炎に ち 
なんだ 以下のような アイテムが 手に入る。 ただし、 こ 
れら のうち クリアまでの 最短 ルート 上で 取れる のは 黒 
焦げた 橙の 指輪と 王の ソウルの ふたつ だけ だ。 マツ 
プを 隅々 まで 探索し、 残り もす ベて 手に入れて おき 
たい。 また、 赤 楔 石の 原盤は イザ リスに ある 毒 沼の 
迷路で 入手で きる。 ここを 探索す る 際は、 解毒 用の 
魔術： 治癒 か 毒 紫の 苔 玉を 用意して おくと ともに、 毒 
への 耐性を 上げる 毒 咬みの 指と 毒 沼に 足を 取られず 
に 済む 錡 びた 鉄 輪を 装備して おくと いい。 


毒 沼地 帯の 底では 敵が 大口を 開けて 待ち構え ている。 毒 沼へ 降りる 際に 
うつかり 真上に 落ちて 唾ら れな いよう あらかじめ 飛び道具で 倒して おこう。 


注目の アイテム 


黒金 糸 シリーズの 防具 一式 

毒 耐性と 火 耐性に 優れ、 軽くて 防御 力 も 高い 優 
秀な 防具。 強化は できない が、 そのままで 十分 強 
い。 爛れ 続ける ものの 目の前に 落ちて いる 


黒焦げた 橙の 指輪 


百足の デー モンの 本体 や 切り落とした 尻尾を 倒 
すと 入手で きる 指輪。 装備す ると 溶岩に よる ダ 
メー ジが 減少し、 蹴り 攻擊に 炎 属性が 付加され る 


太陽虫 

巨人 墓場の 探索に 便利な、 被る とまぶ しい 光を 
放つ 頭 装備。 デー モン 遺跡と イザ リスを 結ぶ 連 
絡 通路の イザ リス 側に いる 太陽虫から 入手で きる 


a 


なぎ 払う 混沌の 炎 


混沌の 廃 都 イザ リスの ボス 前 分岐を 真っ直ぐ 進む 
と 拾える 呪術。 前方に 火炎 弾を 連射し、 着弾 地 
点に 溶岩を 残す。 人間性で 威力が 上昇す る 


大きな 炎の 種火 

デーモン 遗 跡で 手に入る 種火。 地下 墓地の 骸骨 
鍛冶屋 バ モスに 渡す ことで、 +5 の 炎の 武器を + 

1 0 まで 進化 させられる ようになる 

混沌の 炎の 種火 

デーモン 遗 跡の 溶岩 地帯で 入手 可能な 種火。 地 
下 墓地の パ モスに 渡す ことで、 +5 の 炎の 武器を 
混沌の 武器に 進化 させられる ようになる 

赤 楔 石の 原盤 

!  +9 の 炎の 武器を +10 に、 +4 の 混沌の 武器を + 

5 に 強化す る 素材。 混沌の 廃 都 イザ リスの 崩れる 

1 床の 底に ある 毒 沼の 迷路で 入手で きる 

王の ソウル 

□ 

混沌の 苗床を 倒す と 手に入る、 イザ リスの 魔女の i 
ソウル。 火 継ぎの 祭壇に ある 封印され た 扉を 開 
き、 ラス ト エリアへ 進む のに/必要 となる 

npc 情報： 太陽 斑 撃破が ソ ラール 生存の 鍵 


ここでは、 太陽を 探して 口ー ドランを 奔走す るソ 
ラー ルと 2 度に 渡って 遭遇す る。 ソラー ルとの 遭遇 場 
所は、 1 回目は 百足の デーモンを 倒した 直後に ある 
篝火 付近、 2 回目は 混沌の 廃 都 イザ リスと デー モン 
遺跡を 結ぶ 連絡 通路の イザ リス 側 だ。 イザ リスへ 入 
る まえに デー モンの 炎 司祭 前の 近道を 通り、 目が 赤く 
ノ  NPC データ 


光る 太陽虫を 倒して いると ソ ラールは 生存 f この 場 
合、 と ある 場所で 助っ人と して 彼の 霊 体を 呼び出せ 
るよう になる。 太陽虫を 倒して いないと ソラー ルは 太 
陽 虫に 寄生され て 正気を 失って しまう。 この場合、 た 
とえ 彼を 倒さなくて ももう 助からな いが、 兜の 下の 素 
顔が 見られる 貴重な チ ヤンスが 訪れる。 


病み 村で ピアス シールドを 入手して いると 毒 沼の 
迷路で 出現。 彼の 体力が 半分 以上のと きに 敵を 
倒す と 生存 させられ、 半分 未満 だと 死亡す る 
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地下 墓地 


ネク ロ マンサーに 操られた 骸骨たち が醮 いている カタ コ ン ベ。 
谷の 上から 下へ と 降りて いく 構造と なって おり、 


谷底には 墓 王ニト の 力を 盗んだ 屍術師 三人 羽織が 待ち受け ている。 


火 継ぎの 祭祀 場へ (-P060) 


Item  List: アイテム リスト 

i □暗 月の 司祭の 指輪 
□大鎌 

□高名な 騎士の ソウル 
□高名な 騎士の ソウル 
□高名な 騎士の ソウル 
□高名な 騎士の ソウル 
□司祭の 帽子 
聖職の 上衣 
旅の 手袋 
聖職の ズボン 
メイス 

□死の 瞳 x3 

□名 も 無き 戦士の 大きな ソウル 
□名 も 無き 戦士の 大きな ソウル 
i  □名 も 無き 戦士の 大きな ソウル 
□緑 楔の 大 欠片 
□緩やかな 平和の 歩み 
□ルッ ツエ ルン 
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Hie  し atacomDs 


地下 墓地 


〇 母の 仮面 
〇 子の 仮面 
のい ずれ か 


巨人 墓地へ （—P 138) 
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地下 墓地 


Hie  Catacombs 


1111 m  ルート 攻略： 飛び降りる ことで 思わぬ ショートカットが できる 

地下 墓地は 上中下の 3 層 構造 だ。 上層から スタート 
して 中 層を 経由し、 下層に いる 三人 羽織を 倒す のが 
目的と なって いる。 上から 下へ 降りて いく 構造 上、 地 
下 墓地では 飛び降りる ことで 大幅に ショートカットが 
できる 場所が 多い。 落下 ダメージを 推し量る 七色 石 
や 即死 以外の 落下 ダメージを 無効 化する 魔術： 落下 
制御を 利用して、 しヽ ろい ろな 場所から 飛び降りて みよ 
う。 そうすれば、 以下で 紹介す る ルート 以外に もさ ま 
ざまな ルー トが 発見で きる はず だ。 


2 本 目の 橋から このように 飛び降りる ことで も ショート カットが 可能。 谷底 
へ 降りて 明るい 方へ 進めば ボスの もとへ たどり 着ける。 


I〆 一’ 

The  Catacombs  地下 墓地 


バ モスの 部屋から 出て、 

骸骨 取 輪を かわしながら 右手へ 進む 
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石像から 飛び出す 針に 注意しながら、 
橋を 通行 可能に する レバーを 目指す 


m 


レバーを 押して 

ふたつ 因 の 橋を 通れる ようにす る 


地下 墓地 


The  Catacombs 


「MM—  VS デーモン： 本体を 集中攻撃 あるの み 

三人 羽織が 出現す る 部屋へ 飛び降りる 際に、 落下 
ダメージを 少し 受けて しまう。 魔術： 落下 制御が ある 
なら、 魔法の 武器な どと ともに 飛び降りる まえに かけ 
て おく こと。 三人 羽織の 攻撃 バター ン は、 分身を 生 
み 出しながら ひたすら 火の玉で 攻撃して くると いう も 
の。 本体と 分身を 見分ける 方法は ない。 本体と 思し 
きものを ひたすら 攻撃 あるの みだ。 分身は 相手に し 
ていても キリがない ので 無視し よう。 炎の ダメージに 
対して 耐性が 高い ガーゴイルの 盾を 左手に 構えたり、 

炎 耐性を 上げる 激しい 発汗の 呪術が あれば 火の玉の 
脅威 も 減り、 有利に 戦う ことができる。 


mm 


敵情 報： 飛び道具と 神聖 藏 器が 大活驩 する 


遇 躍す る 


地下 墓地で やっかいな 敵は、 しヽ くら 倒しても 復活し 
てく る スケルトン だ。 スケルトンの 復活を 阻止す るに 
はふた つの 方法が ある。 ひとつ 目は スケルトンを 操っ 
ている 屍 術師を 倒す こと。 屍 術師は 近接 武器が 届き 
にくい 位置に いるので、 弓矢 や ソウルの 矢と いった 
射程の 長い 飛び道具を 用意して おこう。 もう ひとつ 
は 神聖 武器 だ。 神聖 武器で 倒せば、 屍 術師を 倒さな 
くても その スケルトンの 復活を 阻止で きる。 神聖 武器 
は 巨人 墓場の ボス 戦で も大 活躍す るので、 事前に 神 
職の 種火を 探し出して 作成して おこう。 


神聖 武器は 対 スケルトン 専用 だ。 ペースに する 武器は、 スケルトンの 体勢 
を 崩せる 打擊 武器 か、 もしくは ガード 突きが 出せる 刺 剣 や 槍が いい。 


出現す る おもな 敵 


俊敏な 動作で 剣を 振る う 骸骨。 墓の 屍 術 師を倒 
すか 神聖 武器で 倒せば 復活を 阻止で きる 


墓の 屍術師 

411  f 入手 ソウル  800 


ランタンから 炎の 魔法を 放って くる 屍 術師。 倒す 
と、 特定の スケルトンの 復活を 阻止で きる ように 


楔の デーモン 

2133  入手 ソウル 


センの 古城に も 登場した 敵。 強敵 だが 入手 ソウ 
ルが 多く、 くさびの 刺 又 や デー モンの 楔を 落とす 


巨大 スケルトン （大 剣） 

怨念 

HP  418  入手 ソウル  500 

が'11^ 

HP  —  入手 ソウル 

体力が あり、 のけぞらせ にくい 巨大 骸骨。 攻擊を 

'%. 

近づく と 自爆す る 敵。 爆風に 吹き飛ばされて 落下 

ガードす るか 後ろに 回り 込んで から 攻擊 する こと： 

死し ないよう、 細心の 注意を 払おう 

スケルトン （剣） 
195  入手 ソウル 


スケルトン （弓） 
166  入手 ソウル 


遠くから 弓矢で 攻擊 してく る 骸骨。 スケルトン 
(剣） 同様、 倒しても 何度でも 蘇って くる 


車輪 スケルトン 

HP  134  入手 ソウル  200 

_ 

身に 纏った 車輪で 谷底を 暴走す る 骸骨。 倒す と 
まれに 骸骨 車輪の 盾を 落とす 

_ 


黒 騎士 （斧） 

710  入手 ソウル  1200 


かつて グウィン 王に 仕えた 漆黒の 騎士。 楔 石の 
塊 や 黒 騎士 シリーズの 武具を 落とす 


The  Catacombs 


地下 墓地 


IJTEK  アイテム 情報： 注ぎ i の鏺 儀で 簿 火を パワーアップ 


三人 羽織を 倒す と、 篝 火で エス ト 瓶の 使用 回数を 
最大 20 まで 増やせる 注ぎ 火の 秘儀が 手に入る。 注ぎ 
火に よって 強化され た篝 火からは、 7 欠 続 的に より 多く 
のエ ストが 補給 できるようになる ため、 回復 不足で 先 
に 進めない ようなら ぜひとも 注ぎ 火を 行なおう。 ただ 
し、 それには 人間性を 1 捧げる 必要が あるの が ネック 

注目の アイテム  " 


だ。 人間性には 敵が アイテムを 落とす 確參を 高めた 
り、 特定の 誓約の 絆を 深めて 誓約 アイテムを 得る、 
混沌 武器の 威力を 強化す る、 生者に なって 霊 体を 呼 
び 出したり、 闇 霊を 倒して アイテムを 入手す る、 など 
の 働き も ある。 注ぎ 火に 頼りす ぎて、 肝心な ときに 人 
間 性が 無くなって しまわな いように 注意し よう。 


暗 月の 司祭の 指輪 

ふたつ 目の 橋を 渡った 先に ある 隠し 部屋の 奥で 
入手で きる 指輪。 魔法の 記憶 スロットを 1 増やす 
効果が あるが、 それ 以外に も 使い 途が ある 


注ぎ 火の 秘儀 

人間性を 1 消費して、 篝 火で エス ト 瓶の 使用 回数 
を 最大 20 まで 増やせる ようになる アイテム。 三 
人 羽織を 倒す と 入手で きる 


奇跡： 緩やかな 平和の 歩み 

周囲の 敵を、 しばらく ローリング や 走りが できな 
い 状態に する 奇跡。 暗 月の 司祭の 指輪を 入手し 
た 場所の 近くで 手に入る 


INFU  NTC 情報： バ モスを 車輪 スケルトンに 倒されない よう 注意 


ルート どおりに 進む と、 ボス 前で バ モスに 会える。 
彼は 炎 武器 や 混沌 武器への 進化を 行なろ 鍛冶屋な の 
だが、 近くに 車輪 スケルトン がいる という ことに 注意。 
しばらく バ モスの 部屋に 留まって いると 車輪 スケル ト 
ンに 乱入され、 最悪の 場合 敵の 暴走に 巻き込まれて 
バ モスが 死ぬ ことがある。 バ モスに 鍛冶 仕事を 頼む 
ときは すり 足で 移動す るか、 事前に 谷底の 敵を 全滅 
させて おこう。 ちなみに、 バ モスの 部屋を 通り道と し 
て 利用す る だけなら バ モスを 殺される ことは ない。 


NPC データ 


鉄板の バッチ 

橋を 渡って しヽる 最中に 勝手に レバーを 操作して 振 

1 り 落とそう とする 聖職者 嫌いの 追し ヽ剥 ぎ。 落とさ 
れた あと 話しかけ ると アイテムを くれる 

パ モス 

谷底に 閉じこもって 黙々 と 鉄を 打つ スケルトンの 
鍛冶屋。 なぜか 知能が あり 会話が 可能 だ。 炎武 
器 や 混沌 武器への 進化を 行なって くれる 


石 守から 貴重な 素 M を 入手 


輝く 結晶を 背負った ト カゲの ような 外見を 持つ 
石 守は、 貴重な 強化 素材で ある 光る 楔 石と いず 
れ かの 塊を 落とす ボーナス モンスター だ。 発見 
したら 地面に 潜られる まえに 倒そう。 地下 墓地 
では 石 守が 2 匹い るが、 ほかの エリアに も 無数 
に 存在す る。 全部の 石 守を 探し出し、 貴重な 素 
材を 入手して 装備の 強化に 役立てて いこう。 


発動が 早く 広範囲に 攻擊 できる 奇跡： 神の 怒りなら、 石 守を 逃が 
さず 倒し やすい。 使用 条件を 満たして いるなら ぜひ 利用を。 


. 
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人 墓場 


Tombuii£jJi£jGtiaBJts- 


地下 墓地の さらに 下に 広がる、 巨大な デーモン たちの 墓場。 

周囲は 圧倒的な 閽に 覆われて おり、 明かり 無しで 進む のは 困難 だ 0 
蕺 深部では 最初の 死者と いわれる 墓 王 ニトが 待ち構え ている。 


GOAL 


Item  List： アイテム リス ト 

□英雄の ソウル 
□英雄の ソウル 
□大きな 聖職の 種火 
□高名な 騎士の 大きな ソウル 
□高名な 騎士の 大きな ソウル 
□高名な 騎士の ソウル 
□高名な 騎士の 大きな ソウル 
□高名な 騎士の 大きな ソウル 
□高名な 騎士の 大きな ソウル 
□高名な 騎士の 大きな ソウル 
□死の 瞳 x3 
□邪神の 盾 
□白 楔 石の 塊 
□白 楔 石の 塊 
□白 楔 石の 塊 
□白 楔 石の 原盤 
□頭蓋 ランタン 
□聖 騎士の 兜 
聖 騎士の 鎧 
聖 騎士の 手 甲 
聖 騎士の 足 甲 
□貪欲な 銀の 蛇の 指輪 
□人間性 

□勇敢な 勇者の ソウル 
□勇敢な 勇者の ソウル 
□勇敢な 勇者の ソウル 


地下 墓地へ (-P133) 

バッチ 

レア 


地下 墓地へ （― P133) 
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Tomb  of  the  Giants 


l—MTF  ルート 攻略： 顔 蓋 ランタン か 太鼷良 照らす 光を 利用し よう 


巨人 墓場の 序盤は 視界が 非常に 悪い。 崖から 足を 
踏み外さない よう、 慎重に 移動し よう。 しばらく 進む と 
バッチに 谷底へ 蹴落と される イベントが 発生し、 そこ 
で 頭蓋 ランタンを 入手で きる。 これを 左手に 装備して 
周囲を 照らす ことで、 以後は 快適に 進めむ ことが 可能 
だ。 ちなみに、 イザ リスで 入手で きる 太陽虫 や この 世 
界の 何処かに ある 魔術： 照らす 光で 頭蓋 ランタンの 代 
用 もで きる。 王の 封印が あった 地点から 先は 明るく、 
頭蓋 ランタンは 不要 だ。 代わりに ほかの 武器を 装備 
し、 間近に 控える 墓 王 二 卜との 対決に 備えよう。 


魔術： 照らす 光は 一定 時間 ごとに かけ 直す 必要が あるが、 頭蓋 ランタンと 
違って 周囲を 照らしながら 左手が 自由 に 使える のが 利点 だ。 


Tomb  of  the  Giants 


巨人 墓場 


パッチを 脅して 人間性の 双子を 入手す る 墓 王 ニトを 倒して 王の ソウルを 入手す る ^ 


巨人 墓場 


Tomb  of  tne  ijiants 


VBOSK  vs デーモン： 手前で 3 体の スケルトンを 迎撃し よう 


墓 王 二 卜は 深い 縦穴の 底で 復活す る スケルトンを 
大小 6 体 従え、 待ち構えて いる。 戦闘 まえに 魔術： 落 
下 制御を かけて おくと ともに、 神聖 系の 武器を 装備し 
て おこう。 墓 王 二 卜との 戦いで 重要な のは、 突っ込ま 
ずに スター ト 地点と その 右側の 空間 だけで 戦う という 
こと。 そうすれば お供のう ち 後ろに いる 3 体の スケル 
トン （太） には 気付かれずに すむ。 墓 王 二 卜の 移動 速 
度は スケルトン に比べて 遅ぐ 墓 王 二 卜が やって来る 
までの あいだに 突っ込んで くる 3 体の スケルトンを 迎 
撃す る 時間は 十分に ある。 墓 王 二 卜を 孤立 させたら、 
うずくまって からの 全 方位 攻撃に 注意して 戦おう。 


デーモン データ 【墓 王 二 卜】 

HP 

4317  入手 ソゥル  35000 

入手 アイテム 

王の ソウル 

mim 


敵情 報： 受け 能力が 高い 盾が 活躍す る 


ここでの 強敵は 巨人 スケルトン （大 剣） と 獣 スケル 
トンの 2 体。 いずれも HP と 攻撃力が 高く、 攻撃を 受 
ける と 吹っ飛ばされて 崖から 落とされる 危険が あるか 
ら だ。 これらの 敵の 姿を 確認したら すかさず 受け 能力 
の 高い 盾や大 盾に 持ち 替え、 敵の 攻撃を ガードした 
あとに 反撃し よう。 獣 スケルトンは 感知 範囲が 狭いた 


め、 もし 気付かれて なければ ダッシュ 攻撃 及 免 制して 
そのまま ねじ伏せても いい。 口ー リングで 背後に 回つ 
て 攻撃す る 戦法は 落下 死が 怖い。 少なくても 地形を 
覚える までは やらない ように。 また、 暗闇に 光る 目を 
狙って 矢を 放つ 戦法 も 有効 だが、 くれぐれも バッチを 
敵と 間違えて 攻撃し ないよう 注意し よう。 


出現す る おもな 敵 


巨人 スケルトン （大 剣） 

HP  !  644  : 入手 ソウル  800 

巨人 墓場で も 頻繁に 戦う 敵。 正面からの 殴り合い 
は 避けよう。 ムラ クモを 落とす ことがある 

幼生 スケルトン 

34  入手 ソウル 


100 


子供 キ ノコと 並ぶ ダーク ソウル 界 きっての 癒し 
系。 弱い が 数が 多く、 ロック オンを 乱して くる 


スケルトン ポール 

HP  292  入手 ソウル  250 

突然 地面から 生えて 攻擊 してく る 骨の 柱。 倒す と 
白 楔 石の 塊を 落とす ことがある 

ソル ロンドの ヴィンス （亡者） 

HP  !  821 : 入手 ソウル  1000 

元 レアの 従者。 パッチに 嵌められて 谷底へ 落とさ 
れた 際に 亡者と 化し、 メイスで 襲い かかって くる 


黒 騎士 （斧 槍） 


887  入手 ソウル  1 200 


バッチの いた 場所から 少し 先に 進んだ 洞窟で 出 
現。 倒す と 身に つけて しヽる 武具を 落とす ことが 


巨人 スケルトン （大弓） 

437  入手 ソゥル  800 

弓矢と 蹴りで 攻擊 してく る 巨大 骸骨。 倒す とまれ 
に ロング ボウを 落とす ことがある 

獣 スケルトン 

446  入手 ソウル  500 

攻撃力と スピードに 優れる 四つ足の 敵。 攻擊を 
ガードした あとに 反擊 する のが 手堅い 戦法 だ 

三人 羽織 

506  入手 ソウル 


墓 王 二 卜の 前に 出現し、 炎を 放って くる 魔術師。 
父、 母、 子の いずれ かの 仮面を 落とす ことがある 


ソル ロンドの ニコ （亡者） 

HP  970  入手 ソウル  1000 

元 レアの 従者の 亡者。 ヴィンス とともに 出現し、 
ハル バードで 襲い かかって くる。 体力が 多い 

闇 霊 聖 騎士 リロイ 


719  入手 ソウル  21236 


生者で 奥地へ 進む と 出現。 倒す と グラン ト、 サン ク 
ト ウス、 人間性を 得て、 二 卜の 部屋で 防具 も 出現 
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巨人 墓場 


\mw  アイテム 情報： 種火と 指輪 入手の 際に 包  されない よう 注意 


大きな 聖職の 種火と 貪欲な 銀の 蛇の 指輪は どちら 
も 魅力的な アイテム だ。 しかし、 前者は 巨人 スケル 
トンの 巣窟に あり、 後者は 近づいた 途端 スケルトン 
ポールが 地中から 出現す るた め、 準備な しに 取りに 
行っても 袋叩きに 遭って しまう。 大きな 聖職 種火を 取 
る 際には、 まず 高台から 飛び道具で 敵の 数を 減らし 
て おく ことが 重要 だ。 残り 2 〜 3 体まで 減らせば、 あ 
とは 下に 降りて 戦っても 切り抜けられる だろう。 指輪 
に関しては、 スケル トンボー ルに 攻撃され る まえに ど 
れか 1 本を 倒し、 そこから 包囲 網を 突破 すれば いい。 


大きな 聖職の 種火を 取る 際に、 敵は 飛び道具が 届かない 真下に 集まりが 
ち。 こんなと きは 魔術： 音 送りで 攻擊 範囲 内に おびき 出す といい。 


注目の アイテム 


頭蓋 ランタン 

左手で 装備して 構える と 周囲を 明るく 照らす 装 
備。 能力 値が 足りなくても 照明器具 としては 使え 
る。 バッチに 蹴落と された 穴の 底で 入手で きる  i 

大きな 聖職の 種火 

巨人 スケルトン （大 剣） の 巣窟で 入手 可能な 種 
火。 アンドレイに 渡す ことで、 +5 の 神聖の 武器を 
+1 0 まで 進化 させられる ようになる 


貪欲な 銀の 蛇の 指賴 


敵を 倒した 際の 入手 ソウルを 通常の 
させる 指輪。 P141 の❼の ショート 
すると 入手で きる が、 敵に 囲まれる ので 注意 


Q 

□ 

M 


王の ソウル 

最初の 死者と いわれる 墓 王 二 卜を 倒す と 手に入る 
ソウル。 火 継ぎの 祭壇に ある 封印され た 扉を 開 
け、 ラス ト エリアへ 行く ために 必要になる 


サン クト ウス 

装備して いると 徐 々に HP が 回復す る 盾。 盾と し 
ての 性能は 高くない が、 背負って いても HP 回復 
効果が 発動す る。 閹霊 聖 騎士 リロイが 落とす 

白 楔 石の 原盤 

+9 の 神聖 武器を +10、 +4 の 暗黒 武器を +5 に 
進化させる のに 必要な 素材。 墓 王 二 卜の 直前の 
迷路に ある 遺体を 調べる と 手に入る 


\WPJT  NPC 情 ■ : レアの 願いを 鬮 くと 教会で 奇跡を 売って くれる ように 


バッチに 谷底へ 蹴り 落とされた あと、 頭蓋 ランタン 
で 周囲を 照らし 出す と レアが 見つかる。 彼女の 従者 
だった ヴィンスと ニコの 亡者を 倒し、 レアと 会話す る 
と、 ふたりを 鎮めて くれた お礼に 奇跡： 生命 湧きが も 
ら える。 この イベント 以降、 レアは 城下 不死 教区の 教 
会へ 移動し、 一定 時間 だけ さまざまな 奇跡を 売って く 
れ るよう になる。 その 中で 家路と 神の 怒りは 非常に 
役立つ ため、 必ず 買って おく こと。 以後 周回す る ごと 
に 巨人 墓場で レアを 救出し、 神の 怒りを 何個 も 購入 
して 神の 怒りの 使用 回数を 増やして いこう。 

ノ  NPC データ 


同じ 魔法を 複数個 記憶 スロットに セットす ると、 その ぶん 使用 回数 も 倍増 
する。 神の 怒りが 多用で きれば こんなに 心強い ことは ない。 


鉄板の パッチ 


お 宝を エサに 冒険者を 嵌めて 身ぐ るみを 剝ぐ卑 
怯 者。 墓 王 二 卜を 倒す と 追い剥ぎ 稼業から 足を 洗 
い、 火 継ぎの 祭祀 場で アイテムを 売る ようになる 


ソル ロンドの レア 

主人公と 同じ 不死の 使命を 帯びた 聖職者。 パッ ： 
チに 谷底へ 蹴落と された 際に ヴィンスと ニコが 亡 
者と 化し、 その 場から 動けず 途方に 暮れて いる 
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